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Introducao

Sempre ha uma primeira vez na vida de um jogador RPG que ele é considerado um novato. Isto é
sempre marcado pela inexperiéncia das primeiras sessdes num novo RPG. Muitos jogadores, mesmos
0S mais experientes em outros RPGs sentem uma grande dificuldaaerar tantas regras novas

para uso de jogo, que ficam atordoados com as iniUmeras opcdes criacdo de personagem.

E pensando nestas situacdes que este livro foi concebido. Um livro dedicado aos iniciantes do fascinante
mundo do Tagmar, que ndo querem (@o desejam) perder tanto tempo aprendendo as regras de
criacdo... um livro para ajudar primeiro a aprender a se jogar, para depois aprender a criar personagens.

Composto por 24 Arquétipos (personagens prontos) abrangendo as 6 racas e seis profissdbes basic
ambos 0s sexos, € uma excelente escolha, ndo apenas para iniciar o jogo, pois 0s arquétipos foram
criados seguindo todas as regras normais. Tendo boas escolhas, os arquétipos permitem inclusive que se
evolua normalmente, imprimindo com o tempo aaataristicas proprias de um verdadeiro

aventureiro, tornando unico.

Bemvindo ao fascinante mundo de Tagmar!

1 Como vocé pode ajudar no Fraggtar

O Projeto Tagmar é o responsavel por manter e desenvolver esta nova versdo do RPG Tagmar. Todo
traballo é feito por um processo

de criacdo coletiva onde um grupo

grande de pessoas trabalha

voluntariamente para desenvolver

os livros.

Gostariamos de convidar vocé,
leitor, a participar desta nobre
missdo. Sua colaboragéo € muito
importante e pode ser feita deas
formas:

Mensagemse vocé tem
sugestdes/criticas para este livro ou
para algum outro livro do Tagmar,
mande unamensagem para noés.
Para isto acesse:

https://tagmar.com.br/Contato

Participe do Projetae vocé gosta
de escrever regras, criar novas
criaturas ou aventuras, ou gosta de
escrever textos de ambientacéo, ou
ainda tem vocacgao para desenhar,
entre para o Projeto Tagmar e
participe mais ativamente da
construcdo de um RPG. Entrar
para o projeto é &l (e gratuito!),
basta seguir as instrugdes em:

https://tagmar.com.br/Participar
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Técnicas de Bardo

Ataque Oportuno
Atributo: Percepcao
CategoriaPrecisay

Efeito:O ataque oportuno maximiza a efetividade e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em siteagaptajosas.

Requisitos:

MecéanicaEsta técnica pode ser usada sempre que o alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condiges:
Caido, desequilibrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras siftdes a critério do mestre.

Caso a vitima esteja indefesa ou em surpresa completa, o ataque sera diretamente na EF. Ao usar esta
técnica o usuario devera somar seu total 8V D T X H 2 SiRdAluMaXiQd&aque do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

AprimoramentoAprimorados nesta técnica ganham bénus de mais (1) nivel em qualquer rolamento
em conjunto com esta técnica.
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Combate Montado
Atributo: Fisico

CategoriaPericia

Efeito:Combater sobre uma forte montaria € uma tatica usada desde o 2° Cickyeeamnf

combatente experiente grandes beneficios, permitindefetuar ataques corpo a corpo ou a distancia,
estando a montaria parada ou em movimento. Entretanto, lutar enquanto se monta um animal também
pode ser uma desvantagem, pois animais nao wsipath o combate se assustam facilmente.

Requisitos:.

MecéanicaUma das vantagens de combater montado é que, se a montaria for treinada para a guerra, ela
pode atacar na mesma rodada que o cavaleiro ou sozinha se este decidioryaenids. Entretanto,

a grande vantagem desta técnica é: na iminéncia do combate,-sdiaifhhtotal e ndo a vigente da
montaria na EH do combatente; contudo, 0s pontos serado restrintyibasvazes o total que possuir

nesta técnica".

Os pontos adionais devem ser contados de forma separada ao lado da prépria EH. Todo dano
recebido é removido primeiro da EH Adicional. Esta vantagem dura até que: o combate acabe, o
combatente ou a montaria morra e/ou combatente saia da montaria. No caso dem davditeide

um mesmo combate, sair da montaria por algum motivo e depois decida retornar, os pontos adicionais
mantersedo iguais aos que existiam no exato momento em que saiu da montaria pela Ultima vez. A
cada novo combate a mecénica da técnica dexefaita.

Exemplo: "2 &DYDOHLUR ORGHUQHO %HQGHU TXH SRVVXL WRWDO H
pontos de EH de seu Cavalo de Guerra Pesado que tem EH 25), entretanto, receberia 30 pontos se
estivesse montando um Pégaso (EH 50), pois 30 de Efrtgimo permitido pelo nivel 3 de Combate

Montado (3 x 10 = 30EH). A EH adquirida pelo combatente nunca podera extrapolar a EH total da
montaria.

Para receber os beneficios desta técnica sobre uma montaria ndo treinada para guerra, o cavaleiro
precisa obteum teste Laranja (Médio) na Habilidade Montar Animais antes do combate comecar;
contudo, a montaria ndo podera atacar. Se o resultado for Branco (Rotineiro), nada acontece e um novo
teste deve ser feito na préxima rodada, entretanto se o resultada fdemta (Falha), a montaria

entra em panico. O cavaleiro precisara perder uma rodada para descer da montaria.

Quadro de Rolagens:
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Desviar
Atributo: Agilidade

CategoriaProtecac

Efeito: Esta técnica visa utilizar o golpe do adversariofawweudesviando a trajetoria do ataque com
sua prépria arma.

Requisitos:.

MecanicaNo inicio da rodada, o jogador deve anunciar para 0 mestre que ir4 usar esta técnica para
defendesrse. Nessa rodada, enquanto aguarda os ataques, o combatente $azsvda@es de

movimento. Ao receber um ataque, o combatente devera fazer um rolamento em seu total nesta técnica
simulando unfAtaque”. O resultado obtido reduzird a mesma quantidade em porcentagem ao invés do
dano, ou seja, a porcentagem conseguidaipefrio diminuira a porcentagem alcancada pelo ataque

do oponente. Caso o jogador desvie completamente o ataque do adversario, o adversario devera rolar
um teste Facil no atributo agilidade para ndo ser desarmado. Se o rolamento for um Cinza (Critico), o
adversario serd desarmado imediatamente.

Obst: Ataque Cinza (Critico) s6 pode ser defendido com um rolamento Cinza (Critico).

Obs2:Caso o jogador perceba que sera atacado e ndo esteja em um combate, este podera usar esta
técnica sem necessidade de andncio.

Obs3:Esta técnica posdgnorar a Iniciativa
Quadro de Rolagens:

Luta as Cegas

Atributo: Percepcao
CategoriaSuporteH

Efeito:Com esta técnica, o personagem aguca seus outros sentidos (Audicéo, Olfato e Tato), permitindo
lutar na escuridao ou coatinimigos que nao podem ser vistos, podendo até anular as penalidades.

Requisitos:.

MecéanicaNa pratica, o total que o personagem possuir nesta técnica sera reduzido da penalidade
recebida dentro das seguintes situa¢des: Escuriddo Parcial; Escuabéd tnimigo Invisivel.

Exemplo:"Helena possui a capacidade de enxergar na escuridao fareitdrf total 5 em Luta as

Cegas. Helena estd em um combate, porém se encontra nas profundezas de uma caverna onde nao a luz
alguma, configurando uma siéia de Escuriddo Total Q). Helena tera o redutor dd@) somado

com seu total em Luta as Cegas que é (5) totalizpdol(nas de penalidade. Note que Helena em

nenhum momento pode somar a capacidade de enxergar na escuridao parcial ao seutmts de

Cegas. Se Helena fosse capaz de usar a magias Manipulacdo de Luz e seu inimigo estivesse usando a
magia Invisibilidade, Helena faria 0 mesmo célculo acima, pois um Inimigo Invisivel e Escuriddo Total

dao a mesma quantidade de redutores. Nao évpbesi nenhuma hipétese ganhar colunas a mais

com esta técnica. Ela serve somente para anular penalidades. Dessa forma, se a combatente do exemplo
anterior possuisse Luta as Cegas 12 ela ndo sofreria nenhuma penalidade, mas também n&o ganharia
nenhuma coloa extra".

Obs?: O fato de saber lutar no escuro ndo faz com que 0 usuario possa ver no escuro, o que implica que
essa Técnica ndo d& qualquer bénus em Habilidades ou outros testes que precisem da viséo.

Obs2:Esta técnica foi desenvolvida para lutas @goopo e ndo diminui penalidades para ataques ou
magias que estejam fora de um combate corpo a corpo.

Quadro de Rolagens:
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Técnicas de Guerreiro

Ataque Oportuno
Atributo: Percepcao
CategoriaPrecisay

Efeito:O ataque oportuno maximizaetetividade e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em situagcfes desvantajosas.

Requisitos:

MecéanicaEsta técnica pode ser usada sempre que o alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condiges:
Caido,desequilibrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras situagdes a critério do mestre.

Caso a vitima esteja indefesa ou em surpresa completa, o ataque sera diretamente na EF. Ao usar esta
técnicao usuario devera somar seu total e W D T X H 2 SiRdluMaXiQd&aque do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

ContraAtaque
Atributo: Agilidade
CategoriaPrecisag

Efeito:Usando astlcia, audacia, flexibilidade, rapidez e oportunismo, alguns cesbateneitarse
habilmente das brechas criadas e/ou fornecidas por seus oponentes, sendo considerados mestres na arte
de contraatacar.

Requisitos:.

MecanicaSempre que um oponente obtiver um resultado Branco (Rotineiro) ou Verde (Falha) em um
ataque gntra 0 combatente, este pode somar o seu total nesta técnica em forma de bonus de coluna ao
seu préximo ataque contra o oponente. O bdnus perdura até o proximo ataque, ou até o fim da
proxima rodada.

Obs.:Esta técnica posdatermiténcia
Quadro de Raigens:.
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Dano Agravado
Atributo: Forca

CategoriaAgressao

Efeito:Com a experiéncia de inumeraveis batalhas, todo guerreiro acaba convertendo seu aprendizado
em conhecimento. Alguns aprimoram essa experiéncia de modo a desferir golpes mais efetivos e
mortais. Essa técnica é a sintese de toda essa sabedoria.

O usuério dessa técnica aumenta em um grau o dano causado por todos os seus golpes. Essa técnica
pode se manifestar fisicamente de diferentes formas. Alguns relatam que o guerreiro parece ficar
radiante, outros afirmam uma presenca ameacgadora contida em cada golpe, isso varia conforme a
personalidade do guerreiro. Verdade ou mito, essa técnica aprimora o poder do usuario de uma
maneira notavel.

Requisitos:.

MecanicaEssa técnica aumenta o danowssolagens de ataque em (1) nivel, porém, sé funciona se

0 combatente conseguir, em seu rolamento, um resultado que seja pelos mend) iguel a

menosda maior rolagem que ele poderia efetuar. Toda vez que o guerreiro conseguir usar esta técnica,
ele fica impedido de usar novamente durante a proxima rodada.

Exemplo:")iIELR DSyV GHILQLU HP TXH FROXQD YDL DWDFDU SHUFHE
primeira coluna de ataque seria um 125%. A técnica sé ira funcionar se Fabio acertandmqesult
VHMD LJXDO D R X M

Obs: Esta técnica posdatermiténcia
Obs: Esta técnica s6 pode ser usada se o total nela for igual ou maior que o estagio do personagem.

Quadro de Rolagens:
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Escolta
Atributo: Percepcao

CategoriaProtecac

Efeito:O guerreiro se posiciona de forma estratégica, proximo a até dois aliados com o objetivo de
protegédos.

Requisitos:.

MecanicaO Jogadodeve avisar ddestreque usara esta técnica, escolhendo até dois alvondestes
poderédose afstar mais do que dois metros do guerreiro. Apoés isseselesalizar um teste no total

gue possuir nesta técnica; caso sejasbesdido, o resultado do teste adicionard um valor extra na
defesa de seu protegido e ficara vigente até que o guerréasiesedacida cessar a prote¢do, ou refazé
la.

Enquanto a técnica estiver vigente, o guerreiro podera fazer uso de técnicas defensivas como Aparar,
Combate com Escudo, Defletir Ataque, Desviar, Imprevisibilidade e/ou Postura Defensiva para auxiliar
ambos.

A EH do guerreiro devera ser usada no lugar da do protegido quando: o guerreiro tentar usar uma das
técnicas defensivas citadas anteriormente e ndo conseguir evitar o golpe completamente ou se posicionar
completamente a frente de um ou de seus protegigiexliindo que estes sejam diretamente atacados.

O bénus na defesa do(s) protegido(s) podem ser visto no quadro de rolagem.

Obs.:Sempre que o protegido do guerreiro for atacado por alguém, a defesa que sera usada para o
ataque € a defesa do protegido,smda do bonus conseguido pela rolagem.

Exemplo:O Cavaleiro Hector esta escoltando o Rei Fenrir, que possui defesa LO. Hector conseguiu um
rolamento Laranja e agora o Rei Fenrir possui defesa L2. Se o Rei Fenrir fosse atacado, a defesa usada
seria a delé2), pois ele é o alvo do ataque, mesmo que Hector usasse, por exemplo, Combate com
Escudo.

Quadro de Rolagens:

Verde: A técnica falha e o usuario perde seu total em Agilidade na sua defesa durante esta rodada.
Branco: Os protegidos receberdo um ajusteldeas suas defesas.

Laranja: Os protegidos receberdo um ajuste de +2 nas suas defesas.

Vermelho: Os protegidos receberdo um ajuste de +3 nas suas defesas.

Azul: Os protegidos receber&do um ajuste de +4 nas suas defesas.

Cinza: Os protegidos receberfin ajuste de +5 nas suas defesas.

38



Golpe Duplo
Atributo: -
CategoriaAtaqueB

Efeito:O golpe duplo é uma técnica de combate que tem enfoque no manuseio das armas com as duas
maos, a fim reunir a forca necessaria para executar dois golpes. Parasadangxidessa técnica,
aproveitsse a velocidade gerada no balan¢o do primeiro movimento ofensivo paranoisém

segundo ataque com maior efetividade.

Requisitos:.

Mecanica0O jogador deve rolar dois ataques normalmente e reduzir (2) nipeisidwo resultado
obtido.

Obst:Esta técnica posdampericia
ObsZNa&o € possivel usar esta técnica com armas do grupo leve ou duas armas ao mesmo tempo.
Quadro de Rolagens:

Pugilato
Atributo: Agilidade
CategoriaAtaqueB

Efeito: Através desti#cnica € possivel utilizar o grupo Combate Desarmado de forma mais eficiente
contra qualquer tipo de adversario.

Requisitos:.

MecanicaNa pratica, rolse um dado no total desta técnica. O resultado da rolagem deve ser conferido
no quadro de rolagendaixo.

Obs:Os ataques devem ser realizados com grupo Combate Desarmado.
Quadro de Rolagens:

Verde: A falha na investida impossibilita ataques e deixa o combatente em uma posi¢éo desfavoravel
(porém nédo permite o uso da técnica Ataque Oportuno). Cas@rsade acerte o proximo ataque, no
intervalo de até uma rodada, este ataque tera um adicional de 1 nivel de dano.

Branco: Golpe ruim, erra adversario.

Amarelo: Permite um golpe com 1 nivel a mais de dano, caso acerte.

Laranja: Permite desferir dois golpes

Vermelho: Permite desferir dois golpes, sendo o segundo com 1 nivel a mais de dano, caso acerte.
Azul: Permite desferir trés golpes.

Cinza: Permite desferir trés golpes sendo o primeiro um acerto critico.
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Resisténcia a Dor

Atributo: Fisico
CategoriaPelicia

Efeito: Alguns combatentes acreditam que o apice da forga € ndo se deixar derrubar e que cada um é
seu pior inimigo. Com o mais arduo treinamento em resisténcia e concentracao alguns lutadores
desenvolveram a capacidade de resistir a todo tipo dealdendo o corpo completamente subjugado
pela mente.

Requisitos:.

MecéanicaNa pratica, com essa técnica, os combatentes podem resistir as penalidades causadas pela dor
extrema e sdo capazes de continuar lutando mesmo quando ja deveriam estar esoRsc&en

continuar lutando com a EF negativa o personagem deve ssudeiio em um teste no total desta

técnica, caso falhe perdera os sentidos hormalmente. Para continuar de pé com?b EF até

necessario passar em um teste Amarelo (Faci#,al&l0 o teste se torna Laranja (Médio) e2tik a

215 o teste se torna Vermelho (Dificil).

Caso o personagem sofra penalidades devido a dor extrema ele pode realizar um3ddte’ leV WrQFL D |
'R Upgara ignorar esse efeito e agir normalmente. A difiildiadeste fica a critério do mestre.

Quadro de Rolagens:

Segundo Fbélego
Atributo: Fisico
CategoriaSuporteH

Efeito:O combatente é capaz de recuperar um pouco de sua EH perdida na rodada passada ao
aproveitase da cadéncia da batalha paewivar um pouco do seu félego.

Requisitos:.

MecanicaEntre o fim da rodada anterior e 0 comeco da nova, o0 combatente faz uma breve pausa que o
fard perder a iniciativa, contudo, ainda podera fazer suas agfes normalmente.

Obst:Esta técnicpossuintermiténcia

Obs2:Esta técnica ndo pode ser usada enquanto o usudrio estiver com danos em sua EF, com sua EH
em zero ou fora de combate.

Obs3:Esta técnica ndo pode extrapolar a EH total do personagem e nem a EH que este possuia na
rodada em quesk uso dela.

Quadro de Rolagens:

Verde: O combatente fez uma pausa muito brusca e sofre um desconforto até o fim da préxima rodada,
recebendo um redutor d8 colunas para qualquer atividade fisica.

Branco: O combatente fez uma pausa muito brusca e sofilesconforto até o fim da proxima
rodada, recebendo um redutor decoluna para qualquer atividade fisica.

Amarelo: O combatente recupera 2 pontos de energia heroica.
Laranja: O combatente recupera 4 pontos de energia heroica.
Vermelho: O combatente regera 6 pontos de energia heroica.
Azul: O combatente recupera 8 de energia heroica.

Cinza: O combatente recupera 10 de energia heroica.
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Técnicas de Ladino

Ataque Oportuno
Atributo: Percepcao
CategoriaPrecisay

Efeito:O ataque oportuno maximiza a efelde e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em situagcfes desvantajosas.

Requisitos:

MecéanicaEsta técnica pode ser usada sempre que o alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condiges:
Caido, desedlitbrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras situagdes a critério do mestre.

Caso a vitima esteja indefesa ou em surpresa completa, o ataque sera diretamente na EF. Ao usar esta
técnica o usuér devera somar seu total EMW D T X H 2 SiRdAuMaxXiQd&aque do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

AprimoramentoAprimorados nesta técnica ganham bénus de mais (1) nivel em qualquer rolamento
em conjunto com esta técnica.

Atirar enMovimento
Atributo: Agilidade
CategoriaSuporteH

Efeito:Com esta técnica o combatente seré capaz de efetuar ataques em qualquer direcdo enquanto
estiver movimentaneke rapidamente.

Requisitos:.

MecanicaQualquer combatente que ndo possuir estadg&di conseguira atacar enquanto estiver
movimentandese de forma mais lenta: Andando, cavalgando, etc.

Quadro de Rolagens:
Verde: A imprecisdo dos movimentos impede de efetuar seus ataques durante esta rodada.

Branco: E possivel efetuar seus ataques sempara frente e cosd colunas durante qualquer tipo de
corrida.

Amarelo: E possivel efetuar seus ataques em qualquer direcdo a frente e/ou lateral durante uma corrida
de fundo.

Laranja: E possivel efetuar seus ataques em qualquer dire¢o a frerteral/durante uma corrida
curta.

Vermelho: E possivel efetuar seus ataques em qualquer dire¢do durante uma corrida de fundo.
Azul: E possivel efetuar seus ataques em qualquer dire¢io durante uma corrida curta.

Cinza: E possivel efetuar um ataque paraugralado e usar sua velocidade de movimento total (sem
redutores) nesta rodada.
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Disparo Certeiro
Atributo: Percepcao
CategoriaAtaqueB

Efeito:Com esta técnica, o arqueiro pode fazer com que o oponente fique imobilizado parcialmente,
tropece oumesmo pode causar um ferimento grave.

Requisitos:.

Mecanicatoda vez que o arqueiro acertar um oponente na EH, além do dano normal, ele deve fazer um
rolamento no total da técnica e verificar o ocorrido no quadro de rolagem abaixo.

Quadro de rolagens:

Verde- O Arqueiro se descontrola e perde o seu proximo ataque.
Branco- O Arqueiro ndo consegue usar a sua técnica.

Amarelo- O Arqueiro ndo consegue usar a sua técnica.

Laranja Sua flecha fica encravada na roupa/armadura do oponente e causa apstalidade de?
no combate e em qualquer habilidade/técnica que requeira movimentagao.

Vermelho- Sua flecha fica encravada na roupa/armadura do oponente e causa a este uma penalidade de
-4 no combate e em qualquer habilidade/técnica que requeira magaeent

Azul - Sua flecha fica encravada na roupa/armadura do oponente e causa a este uma peralidade de
no combate e em qualquer habilidade/técnica que requeira movimentagao.

Cinza- Sua flecha fica encravada na roupa/armadura do oponente e estesana penalidade e
no combate e em qualquer habilidade/técnica que requeira movimentacado e adicionalmente faz com
gue tropece e caia largando o que estiver segurando.

Caso o0 acerto seja na EF a flecha se crava no corpo do oponente e além dis efisitoento, faz
que ele perca 1 pondo de EF por rodada até que a flecha seja retirada.

Obs:Esta técnica possui Intermiténcia. As penalidades desta técnica sdo cumulativas com ela mesma,
mas as penalidades impostas para um mesmo oponente sdo lim8adas a

Disparo Rapido
Atributo: -
CategoriaAtaqueB

Efeito:Esta técnica permite efetuar rapidamente um disparo apds outro disparo. Este novo disparo é
muito menos efetivo por conta da pouca pressao da corda, entretanto, o disparo pode ser efetuado em
outradirecao.

Requisitos:

MecanicaApos efetuar seu primeiro disparo, o usuario desta técnica pode efetuar rapidamente um
segundo disparo com uma unica flecha. Este disparo re(@beideis a meno® resultado do
rolamento.

Obs.:Esta técnica posdmpericia
Quadro de Rolagens:
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Esquiva
Atributo: Agilidade
CategoriaProtecac

Efeito:O combatente se pde em uma posi¢cao extremamente defensiva visando se prevenir de todos os
ataques inimigos.

Requisitos:.

MecanicaO combatente ndo pode fazer qualgaefo ofensiva, podendo apenas movimeetar

livremente na rodada em gque anunciar a Esquiva e usar outras técnicas defensivas em conjunto como
(Aparar, Combate com Escudo, Desviar, Imprevisibilidade, etc.). Se ja tiver agido ofensivamente nédo
podera usaEsquiva nessa mesma rodada.

Apesar de todas estas limitagfes, Esquiva € uma defesa muito eficiente, pois todas as Colunas de Ataque
dos que atacam o personagem sado diminuidas do total que este possui nesta técnica. Note que néo é
possivel esquivae de unataque que nao se vé, mas é possivel desviar de um ataque Cinza (Critico),
porém, isso s6 pode acontecer se 0 personagem obtiver um rolamento Cinza (Critico) fazendo um teste
em seu total nesta técnica.

Enquanto estiver fugindo, os adversarios recebartored iguais a metade do total desta técnica em
seus ataques.

Obs: Esta técnica posdgnorar a IniciativaDbs2:Esta técnica ndo pode ser usada em conjunto
commais de duacnicas defensivas em uma mesma rodada.

Quadro de Rolagens:

Imprevisibilidade
Atributo: Percepgéo
CategoriaPostura

Efeito:Movimentos inconstantes e, a0 mesmo tempo, efetivos ddo ao combatente uma vantagem contra
seus inimigos, tornando incerta a leitura de seus movimentos pelo advensdrgon combate, quanto
se evadindo.

Requisitos:.

MecéanicaSempre que 0 personagem estiver em combate ou em fuga, este podera fazer um teste em
seu total na técnica para adicionar temporariamente um valor fixo descrito na tabela abaixo em
suaDefesa Ativa. O teste deve ser feito ao término da rodada, caso seja efetivo, perdurara por um
namero de rodadas igual ao total que possuir em sua percepcao.

Obs:Esta técnica ndo acumula bénus com ela mesma.
Quadro de Rolagens:

Verde: O combatente n&mnsegue perceber a forma correta de se portar. Todos os seus adversarios
ganham mais 3 colunas de ataque contra ele até o fim da préxima rodada.

Branco: O combatente ndo consegue perceber a forma correta de se portar. Todos 0s seus adversarios
ganham mai2 colunas de ataque contra ele até o fim da proxima rodada.

Amarelo: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 1 ponto.
Laranja: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 2 pontos.
Vermelho: A Defesa Ativa do combatente recebe unoadicde 3 pontos.
Azul: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 4 pontos.
Cinza: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 5 pontos.
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Luta as Cegas

Atributo: Percepcao
CategoriaSuporteH

Efeito:Com esta técnica, o personagem agugaautros sentidos (Audicdo, Olfato e Tato), permitindo
lutar na escuridao ou contra inimigos que nao podem ser vistos, podendo até anular as penalidades.

Requisitos:.

MecéanicaNa pratica, o total que o personagem possuir nesta técnica sera redpeitdidade
recebida dentro das seguintes situacdes: Escuriddo Parcial; Escuriddo Total e/ou Inimigo Invisivel.

Exemplo:"Helena possui a capacidade de enxergar na escuriddo pareitdrf total 5 em Luta as

Cegas. Helena esta em um combate, porémamta nas profundezas de uma caverna onde nao a luz
alguma, configurando uma situacéo de Escuriddo Ti}allelena teréa o redutor dd@) somado

com seu total em Luta as Cegas que é (5) totaliz&hdol(inas de penalidade. Note que Helena em
nenfum momento pode somar a capacidade de enxergar na escuriddo parcial ao seu total de Luta as
Cegas. Se Helena fosse capaz de usar a magias Manipulagdo de Luz e seu inimigo estivesse usando a
magia Invisibilidade, Helena faria o mesmo calculo acima, pdismigo Invisivel e Escuridédo Total

ddo a mesma quantidade de redutores. Nao é possivel em nenhuma hip6tese ganhar colunas a mais
com esta técnica. Ela serve somente para anular penalidades. Dessa forma, se a combatente do exemplo
anterior possuisse Luta @egas 12 ela ndo sofreria nenhuma penalidade, mas também nao ganharia
nenhuma coluna extra".

Obs?: O fato de saber lutar no escuro ndo faz com que 0 usuario possa ver no escuro, o que implica que
essa Técnica ndo da qualquer bénus em Habilidades os tegtes que precisem da visao.

Obs2 Esta técnica foi desenvolvida para lutas corpo a corpo e ndo diminui penalidades para ataques ou
magias que estejam fora de um combate corpo a corpo.

Quadro de Rolagens:
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Técnicas de Mago

Ataque Oportuno
Atributo: Percepcao
CategoriaPrecisay

Efeito:O ataque oportuno maximiza a efetividade e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em situagcfes desvantajosas.

Requisitos:

MecéanicaEsta técnica podger usada sempre que o alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condigdes:
Caido, desequilibrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras situagdes a critério do mestre.

Caso a vitima esteja indefesl em surpresa completa, o ataque sera diretamente na EF. Ao usar esta
técnica o usuario devera somar seu total 8V D T X H 2 SiRdAluMaXiQd&aque do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

AprimoramentoAprimorados nesta técnica ganham bonus de(fjamdvel em qualquer rolamento
em conjunto com esta técnica.

Concentracao

Atributo: Intelecto
CategoriaPericia

Efeito: Esta técnica demonstra o apice do controle da mente sobre o corpo, permitindo ao usuario
manterse focado em suas evocagdes e/cestessmo sobre as situagcdes mais adversas, desfavoraveis e
perigosas possiveis.

MecénicaEsta técnica, adicionalmente, pode ser usada para remover efeitos negativos que possam
prejudicar evocacgdes na proporcdo de (1) nivel na técnica por (1) colstdug@ae Também pode
recuperar niveis perdidos na propor¢éo de (10) niveis na técnica para (1) nivel de dificuldade. Os
demais efeitos estdo descritos nos niveis de dificuldade abaixo:

Quadro de Rolagens:
Verde: O usuério da técnica perde a concentragd@vecacao € quebrada.

Branco: E possivel falar uma palavra por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida no
encanto, andar usando toda sua VB e/ou usar habilidades e testes mentais e sensoriais.

Amarelo: E possivel falar frases de trés palerasdada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou terminar uma evocagao sobre tremores.

Laranja: E possivel falar frases de cinco palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou terminar a evocagé&smo usando habilidades.

Vermelho: E possivel falar frases de sete palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto, efetuar uma corrida de fundo e/ou terminar a evocagcdo mesmo que tenha
recebido 100% ou mais na EH.

Azul: E posivel falar frases de nove palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida
no encanto, efetuar uma corrida curta e/ou terminar a evocacdo mesmo que tenha sido atingido na EF.

Cinza: E possivel terminar a evocac&o sobre qualquer situacao.
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Esquiva
Atributo: Agilidade
CategoriaProtecac

Efeito:O combatente se pde em uma posi¢cao extremamente defensiva visando se prevenir de todos os
ataques inimigos.

Requisitos:.

MecanicaO combatente ndo pode fazer qualquer acdo ofensiva, podends aymfraentase

livremente na rodada em gque anunciar a Esquiva e usar outras técnicas defensivas em conjunto como
(Aparar, Combate com Escudo, Desviar, Imprevisibilidade, etc.). Se ja tiver agido ofensivamente nédo
podera usar Esquiva nessa mesma rodada.

Apesar de todas estas limitagfes, Esquiva € uma defesa muito eficiente, pois todas as Colunas de Ataque
dos que atacam o personagem sado diminuidas do total que este possui nesta técnica. Note que néo é
possivel esquivae de um ataque que ndo se vé, massiyel desviar de um ataque Cinza (Critico),

porém, isso s6 pode acontecer se 0 personagem obtiver um rolamento Cinza (Critico) fazendo um teste
em seu total nesta técnica.

Enquanto estiver fugindo, os adversarios recebem redutores iguais a metalddedtattdanica em
seus ataques.

Obs: Esta técnica posdgnorar a Iniciativa

Obs2 Esta técnica ndo pode ser usada em conjunteon@ishde duakcnicas defensivas em uma
mesma rodada.

Quadro de Rolagens:
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Técnicas de Rastreadoi

AtaqueéOportuno
Atributo: Percepcao
CategoriaPrecisay

Efeito:O ataque oportuno maximiza a efetividade e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em situagcfes desvantajosas.

Requisitos:

MecéanicaEsta técnicpode ser usada sempre que o0 alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condigcdes:
Caido, desequilibrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras situagdes a critério do mestre.

Caso a vitima estejalefesa ou em surpresa completa, o ataque sera diretamente na EF. Ao usar esta
técnica o usuario devera somar seu total 8V D T X H 2 SiRdAluMaXiQd&aque do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

AprimoramentoAprimorados nesta técnica ganham bérumdis (1) nivel em qualquer rolamento
em conjunto com esta técnica.
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Combate Montado
Atributo: Fisico

CategoriaPericia

Efeito.Combater sobre uma forte montaria € uma tatica usada desde o 2° Ciclo e confere ao
combatente experiente grandes beneficios)itbedolhe efetuar ataques corpo a corpo ou a distancia,
estando a montaria parada ou em movimento. Entretanto, lutar enquanto se monta um animal também
pode ser uma desvantagem, pois animais néo treinados para o combate se assustam facilmente.

Requisits:-.

MecéanicaUma das vantagens de combater montado é que, se a montaria for treinada para a guerra, ela
pode atacar na mesma rodada que o cavaleiro ou sozinha se este decidir apenaka camiagiddto,

a grande vantagem desta técnica é: na imimténc@nbate, adiciorse a EH total e ndo a vigente da
montaria na EH do combatente; contudo, 0s pontos serado restrintyibasvazes o total que possuir

nesta técnica".

Os pontos adicionais devem ser contados de forma separada ao lado da prépricoEtandod

recebido é removido primeiro da EH Adicional. Esta vantagem dura até que: o combate acabe, o
combatente ou a montaria morra e/ou combatente saia da montaria. No caso de o cavaleiro, dentro de
um mesmo combate, sair da montaria por algum motivoasdegcida retornar, os pontos adicionais
mantersedo iguais aos que existiam no exato momento em que saiu da montaria pela Ultima vez. A
cada novo combate a mecanica da técnica deve ser refeita.

Exemplo: "2 &DYDOHLUR ORGHUQHO % l@ohtbate nToNBUdS pobiefecbbeV WD O  H
pontos de EH de seu Cavalo de Guerra Pesado que tem EH 25), entretanto, receberia 30 pontos se
estivesse montando um Pégaso (EH 50), pois 30 de EH é o maximo permitido pelo nivel 3 de Combate
Montado (3 x 10 = 30EH). A E&Adquirida pelo combatente nunca podera extrapolar a EH total da

montaria.

Para receber os beneficios desta técnica sobre uma montaria ndo treinada para guerra, o cavaleiro
precisa obter um teste Laranja (Médio) na Habilidade Montar Animais antes dceccontetar;

contudo, a montaria ndo podera atacar. Se o resultado for Branco (Rotineiro), nada acontece e um novo
teste deve ser feito na préxima rodada, entretanto se o resultado for uma Verde (Falha), a montaria
entra em panico. O cavaleiro precisara @eutina rodada para descer da montaria.

Quadro de Rolagens:
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Concentragcao
Atributo: Intelecto
CategoriaPericia

Efeito: Esta técnica demonstra o apice do controle da mente sobre o corpo, permitindo ao usuario
manterse focado em suas evocacdes &fsties mesmo sobre as situacfes mais adversas, desfavoraveis e
perigosas possiveis.

MecéanicaEsta técnica, adicionalmente, pode ser usada para remover efeitos negativos que possam
prejudicar evocacdes na proporcdo de (1) nivel na técnica por (1) edlesalutdo. Também pode
recuperar niveis perdidos na proporcao de (10) niveis na técnica para (1) nivel de dificuldade. Os
demais efeitos estdo descritos nos niveis de dificuldade abaixo:

Quadro de Rolagens:
Verde: O usuério da técnica perde a concerdragievocacao € quebrada.

Branco: E possivel falar uma palavra por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida no
encanto, andar usando toda sua VB e/ou usar habilidades e testes mentais e sensoriais.

Amarelo: E possivel falar frases de trésgaaor rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou terminar uma evocagao sobre tremores.

Laranja: E possivel falar frases de cinco palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou terminar a ey@amesmo usando habilidades.

Vermelho: E possivel falar frases de sete palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto, efetuar uma corrida de fundo e/ou terminar a evoca¢gdo mesmo que tenha
recebido 100% ou mais na EH.

Azul: Epossivel falar frases de nove palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida
no encanto, efetuar uma corrida curta e/ou terminar a evocacdo mesmo que tenha sido atingido na EF.

Cinza: E possivel terminar a evocacdo sobre qualqueii@ituac
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Desviar
Atributo: Agilidade
CategoriaProtecac

Efeito: Esta técnica visa utilizar o golpe do adversario a seu favor, desviando a trajetoria do ataque com
sua prépria arma.

Requisitos:.

MecanicaNo inicio da rodada, o jogador deve anunciar panasire que ir usar esta técnica para
defendesrse. Nessa rodada, enquanto aguarda os ataques, o combatente sé podera fazer acbes de
movimento. Ao receber um ataque, o combatente devera fazer um rolamento em seu total nesta técnica
simulando unfAtaque”. Qesultado obtido reduzird a mesma quantidade em porcentagem ao invés do
dano, ou seja, a porcentagem conseguida pelo usudrio diminuira a porcentagem alcancada pelo ataque
do oponente. Caso o jogador desvie completamente o ataque do adversario, o atbxens@rar

um teste Facil no atributo agilidade para ndo ser desarmado. Se o rolamento for um Cinza (Critico), o
adversario sera desarmado imediatamente.

Obst: Ataque Cinza (Critico) s6 pode ser defendido com um rolamento Cinza (Critico).

Obs2: Caso oggador perceba que sera atacado e ndo esteja em um combate, este podera usar esta
técnica sem necessidade de andncio.

Obs3:Esta técnica posdgnorar a Iniciativa
Quadro de Rolagens:

Imprevisibilidade
Atributo: Percepcao
CategoriaPostura

Efeito:Movimentos inconstantes e, ao mesmo tempo, efetivos dao ao combatente uma vantagem contra
seus inimigos, tornando incerta a leitura de seus movimentos pelo adversario, tanto em combate, quanto
se evadindo.

Requisitos:.

MecéanicaSempre que 0 personagentives em combate ou em fuga, este podera fazer um teste em
seu total na técnica para adicionar temporariamente um valor fixo descrito na tabela abaixo em
suaDefesa Ativa. O teste deve ser feito ao término da rodada, caso seja efetivo, perdurara por um
namero de rodadas igual ao total que possuir em sua percepcao.

Obs: Esta técnica ndo acumula bénus com ela mesma.
Quadro de Rolagens:

Verde: O combatente ndo consegue perceber a forma correta de se portar. Todos os seus adversarios
ganham mais &lunas de ataque contra ele até o fim da préxima rodada.

Branco: O combatente ndo consegue perceber a forma correta de se portar. Todos 0s seus adversarios
ganham mais 2 colunas de ataque contra ele até o fim da préxima rodada.

Amarelo: A Defesa Ativa dmmbatente recebe um adicional de 1 ponto.
Laranja: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 2 pontos.
Vermelho: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 3 pontos.
Azul: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 4 pontos.

Cinza: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 5 pontos.
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Luta as Cegas

Atributo: Percepcao
CategoriaSuporteH

Efeito:Com esta técnica, o personagem aguca seus outros sentidos (Audicdo, Olfato e Tato), permitindo
lutar na escuridao arontra inimigos que ndo podem ser vistos, podendo até anular as penalidades.

Requisitos:.

MecéanicaNa pratica, o total que o personagem possuir nesta técnica sera reduzido da penalidade
recebida dentro das seguintes situacdes: Escuriddo Parcialgasatadie/ou Inimigo Invisivel.

Exemplo:"Helena possui a capacidade de enxergar na escuriddo pareitdrf total 5 em Luta as

Cegas. Helena esta em um combate, porém se encontra nas profundezas de uma caverna onde néo a luz
alguma, configurando ursduacéo de Escuriddo TotdlQ). Helena teré o redutor dd@) somado

com seu total em Luta as Cegas que é (5) totaliz&hdol(inas de penalidade. Note que Helena em

nenhum momento pode somar a capacidade de enxergar na escuriddo parcial dosdwtatas

Cegas. Se Helena fosse capaz de usar a magias Manipulagdo de Luz e seu inimigo estivesse usando a
magia Invisibilidade, Helena faria o mesmo calculo acima, pois um Inimigo Invisivel e Escuridao Total

ddo a mesma quantidade de redutores. N@mséivel em nenhuma hipétese ganhar colunas a mais

com esta técnica. Ela serve somente para anular penalidades. Dessa forma, se a combatente do exemplo
anterior possuisse Luta as Cegas 12 ela ndo sofreria nenhuma penalidade, mas também nao ganharia
nenhumacoluna extra".

Obs?: O fato de saber lutar no escuro ndo faz com que 0 usuario possa ver no escuro, o que implica que
essa Técnica ndo da qualguer bénus em Habilidades ou outros testes que precisem da visao.

Obs2:Esta técnica foi desenvolvida para lewgso a corpo e ndo diminui penalidades para ataques ou
magias que estejam fora de um combate corpo a corpo.

Quadro de Rolagens:
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Técnicas de Sacerdote

Aparar
Atributo: Forca
CategoriaProtecac

Efeito: Aparar € uma técnica brutal, que visa o cootrde forcas, a fim de reduzir o dano recebido,
podendo até mesmo chegar a anular o golpe sofrido.

Requisitos:

MecanicaNo inicio da rodada, o jogador deve anunciar para 0 mestre que ir4 usar esta técnica para
defendesse. Nessa rodada, enquanto aguasdgolpes, o combatente s6 podera fazer agbes de
movimento. Ao receber um golpe, o combatente devera fazer um rolamento em seu total nesta técnica
simulando um ataque. O resultado definir4 o dano reduzido, ou seja, o dano que seria causado pela
arma dimimird o dano causado pelo golpe do oponente. Se o rolamento for um Cinza (Critico), o
adversario serd desarmado imediatamente.

Caso o0 personagem consiga causar mais dano do que recebeu, e este esteja em um combate corpo a
corpo, o adversario deverdar um teste facil no atributo Forca para ndo ser desarmado. Ataques de

cor Cinza (Critico) s6 podem ser aparados por esta téchica se 0 personagem que esta aparando
conseguir um resultado Cinza (Critico).

Obs®:Caso o jogador perceba que sera atacado esteja em um combate, este podera usar esta
técnica sem necessidade de anuncio.

Obs2: Esta técnica posdgnorar a Iniciativa.
Quadro de Rolagens:

Atagque Oportuno
Atributo: Percepcéo
CategoriaPrecisag

Efeito:O ataque oportuno maximizatetividade e os danos causados, visando acertar pontos
vulneraveis da defesa de adverséarios que estejam em situagfes desvantajosas.

Requisitos:

MecanicaEsta técnica pode ser usada sempre que o alvo tenha e/ou esteja sob as seguintes condiges:
Caido,desequilibrado, desprevenido, ter obtido um resultado Verde (Falha) em um ataque, fugindo,
surpreendido, e outras situagdes a critério do mestre.

Caso a vitima esteja indefesa ou em surpresa completa, o ataque seré diretamente na EF. Ao usar esta
técnicao usuério devera somar seu total e W D T X H 2 SiRdlunaxXi@Qdrague do golpe aplicado.

Quadro de Rolagens:

AprimoramentoAprimorados nesta técnica ganham bénus de mais (1) nivel em qualquer rolamento
em conjunto com esta técnica.
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Combate néo Letal

Atributo: Percepcao

CategoriaAgressao

Efeito: Esta técnica confere ao combatente a capacidade de subjugar um oponentelsem mata

Cada tipo de arma exige uma pericia diferente para a aplicacdo desta técnica. Os machados e espadas
tém a lamina viradaarhora exata do contado com o corpo do adversario para natcogdancas

sdo usadas com a parte lateral para ndo perfurar, e as armas de esmagamento sao aplicadas em pontos
nao letais.

Requisitos:.

MecanicaEsta técnica é utilizada no momento em q golpe levara a EF do oponente a valores
menores quelb. A dificuldade é dada pela forga deste golpe. Caso obtenha sucesso, o oponente fica
inconsciente e estavel com&b, sem risco de morte.

Obs.:O efeito de deixar seu alvo inconsciente sobrgpékjuer efeitghdo magicojue permita ou
fosse permitir o contrario.

Quadro de Rolagens:

Verde: O Uso da técnica € malsucedido e a vitima morre imediatamente.
Branco: Impede que a EF do alvo seja levado a valoresléng20.
Amarelo: Impede que afEdo alvo seja levado a valores efttee-25.
Laranja: Impede que a EF do alvo seja levado a valores2érer80.
Vermelho: Impede que a EF do alvo seja levado a valores3dngr85.

Azul: Impede que a EF do alvo seja levado a valores3heelO.

Cinza: Estabiliza a vitima que teria sua EF levada a qualquer valor.
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Concentragcao
Atributo: Intelecto
CategoriaPericia

Efeito: Esta técnica demonstra o apice do controle da mente sobre o corpo, permitindo ao usuario
manterse focado em suasoeacdes e/ou testes mesmo sobre as situacbes mais adversas, desfavoraveis e
perigosas possiveis.

MecéanicaEsta técnica, adicionalmente, pode ser usada para remover efeitos negativos que possam
prejudicar evocacbes na proporcédo de (1) nivel na técnidd potuna de resolucdo. Também pode
recuperar niveis perdidos na proporcao de (10) niveis na técnica para (1) nivel de dificuldade. Os
demais efeitos estdo descritos nos niveis de dificuldade abaixo:

Quadro de Rolagens:
Verde: O usuério da técnica pemeoncentracao e a evocacao é quebrada.

Branco: E possivel falar uma palavra por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida no
encanto, andar usando toda sua VB e/ou usar habilidades e testes mentais e sensoriais.

Amarelo: E possivel falar frasestrés palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou terminar uma evocagao sobre tremores.

Laranja: E possivel falar frases de cinco palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto e/ou temar a evocagdo mesmo usando habilidades.

Vermelho: E possivel falar frases de sete palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra
proferida no encanto, efetuar uma corrida de fundo e/ou terminar a evoca¢gdo mesmo que tenha
recebido 100% ou maig EH.

Azul: E possivel falar frases de nove palavras por rodada durante o intervalo de cada palavra proferida
no encanto, efetuar uma corrida curta e/ou terminar a evocacdo mesmo que tenha sido atingido na EF.

Cinza: E possivel terminar a evocagiwe qualquer situacio.
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Imprevisibilidade
Atributo: Percepcao
CategoriaPostura

Efeito:Movimentos inconstantes e, ao mesmo tempo, efetivos ddo ao combatente uma vantagem contra
seus inimigos, tornando incerta a leitura de seus movimentos pelo agvargarem combate, quanto
se evadindo.

Requisitos:.

MecanicaSempre que o personagem estiver em combate ou em fuga, este podera fazer um teste em
seu total na técnica para adicionar temporariamente um valor fixo descrito na tabela abaixo em
suaDefesaAtiva. O teste deve ser feito ao término da rodada, caso seja efetivo, perdurara por um
namero de rodadas igual ao total que possuir em sua percepc¢ao.

Obs: Esta técnica ndo acumula bénus com ela mesma.
Quadro de Rolagens:

Verde: O combatente ndo consegaeceber a forma correta de se portar. Todos os seus adversarios
ganham mais 3 colunas de ataque contra ele até o fim da préxima rodada.

Branco: O combatente ndo consegue perceber a forma correta de se portar. Todos 0s seus adversarios
ganham mais 2 colunde ataque contra ele até o fim da pré6xima rodada.

Amarelo: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 1 ponto.
Laranja: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 2 pontos.
Vermelho: A Defesa Ativa do combatente recebeditional de 3 pontos.
Azul: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 4 pontos.
Cinza: A Defesa Ativa do combatente recebe um adicional de 5 pontos.

Resisténcia a Dor

Atributo: Fisico
CategoriaPericia

Efeito: Alguns combatentes acreditam qupice da forca é ndo se deixar derrubar e que cada um é

seu pior inimigo. Com o mais arduo treinamento em resisténcia e concentra¢do alguns lutadores
desenvolveram a capacidade de resistir a todo tipo de dor, mantendo o corpo completamente subjugado
pelamente.

Requisitos:.

MecéanicaNa prética, com essa técnica, os combatentes podem resistir as penalidades causadas pela dor
extrema e sdo capazes de continuar lutando mesmo quando ja deveriam estar inconscientes. Para
continuar lutando com a EF negatiy@eosonagem deve ser bsatedido em um teste no total desta

técnica, caso falhe perdera os sentidos normalmente. Para continuar de pé com?b EF até

necessario passar em um teste Amarelo (FaAci#®, @él0 o teste se torna Laranja (Médio) e2tlea

215 o teste se torna Vermelho (Dificil).

Caso o personagem sofra penalidades devido a dor extrema ele pode realizar um3ddte eV WrQFLD j
'R Upara ignorar esse efeito e agir normalmente. A dificuldade do teste fica a critério do mestre.

Quadro deRolagens:
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Magias de Bardo

Evocacédolnstantanea
Alcance 20 metros
Duracgéo Variavel

Esse encanto torna a vitima mais receptiva addéea®cador, caso ela falhe em sua Resisténcia a
Magia.

Conforme o poder do efeito, mais subserviente se torna a vitima, até o ponto em que sua personalidade
se anula. Muitas vezes se falara sobre a indole do alvo da magia. Esta pode ser definiddrémmo o p

de conduta. Fora da sua indole esta tudo aquilo que ele ndo faria nem por um amigo. Se o evocador
pedir a uma vitima desta magia, que roube algo ou mate alguém, ela somente atendera o pedido se isso
nao contrariar sua indole. Sendo assim, mesmomaeritima que tenha boa indole considere o

evocador como seu melhor amigo jamais matara alguém ou fara algo muito grave pelo evocador. Isso
porgue sua indole ndo permite fazer essas coisas nem mesmo por seu melhor amigo.

Note que ao final do efeito a vitiree lembrara de tudo que fez e sentiu, por isso, existirdo situacdes em
que a vitima poderéa perceber que foi enfeiticada. Para perceber basta realizar um teste de percepcéo
com nivel de dificuldade determinado pelo mestre do jogo de acordo com a Stoag#terse que

quanto mais incomum for o comportamento da vitima durante o tempo em que esteve enfeiticada, mais
facil sera o teste para saber se foi enfeiticada.

x Amizade 1Torna uma criatura inteligente mais simpatica em relacdo ao evocador. Este pode
pedir um pequeno favor a vitima, desde que seja algo razoavel. O encanto dura até o favor ser
feito.

x Amizade 2A vitima passa a considerar o evocador um bom amigo e atendera seus desejos,
desde que n&o contrariem sua indole, seus devergereudiquem muito. A duragéo € de
uma hora.

x Amizade 4Idem ao anterior, mas a vitima pode fazer algo que a prejudique (mas nao a mate).
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Canc&o dénimo
Evocacdouma rodada
Alcance 5 metros
Duragéo 20 rodadas

Com o uso deste feitico, o0 Bardo pode dar a um ou mais de seus companheiros &nimo e coragem para
enfrentar o combate. O nimero de pessoas que podenetatasf e 0 efeito especifico de cada uso
dependem da dificuldade.

O encanto Concede ajuste na EH e no ataque do personagem que esteja sob o seu efeito. O ajuste na
EH se da como certo nimero de pontos que sdo somados a EH do beneficiado, podendo mesmo
pasar do maximo da pessoa. Caso um personagem ainda tenha mais pontos de EH que 0 seu maximo
no fim da duracdo desta magia, estes pontos adicionais desaparecem.

O ajuste no ataque que é ganho toma a forma de um ajuste na coluna de resolucéo final genpersona
Assim sendo, 0 personagem soma o ajuste ganho com a sua coluna de resolugéo para obter a coluna na
gual o ataque é feito.

x Cangao de Animo:XConcede +3 nos ataques para 1 pessoa.
x Canc¢ado de Animo:3oncede +3 nos ataques para 3 pessoas.

Distracéo
Evocacdolnstantanea
Alcance 20 metros
Duragao Instantanea

Com a magia distracao, o evocador é capaz de chamar rapidamente a atencdo das pessoas em sua volta
para onde quer que queira, de forma a ganhar tempo para fazer uma acéo. Nos niveis iniciais apenas se
consegue atrair para locais aonde ha maior facilidadisgbrsao, mas conforme o nivel aumenta, as
possibilidades se ampliam.

Ao evocar a magia, o evocador escolhe alguma coisa para atrair a atencdo das pessoas; caso as pessoas
ndo passem na Resisténcia a Magia elas irdo obrigatoriamente olhar parindiohgiipelo

evocador. Caso passem, elas ndo serdo obrigadas a olhar, mas mesmo assim ficardo curiosas para ver. O
efeito pratico disso € que o evocador ganhara a iniciativa para que possa tomar alguma acéo, como
esconder, correr, furtar entre outrasgiioidades. Quanto mais movimentado for o local, mais facil

sera para tirar a atencéo de si (um festival oferece bem mais oportunidades de distragdo do que um
deserto).

x Distragdo 1Permite atrair a atengédo das pessoas em locais muito movimentadestoai® f
e celebracoes.

x Distragdo 3Permite atrair a atengédo das pessoas em locais bem movimentados, como um porto
durante o dia.
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Lendas
Evocacédo3 rodadas

Alcance Variavel
Duragéo 1 uso

Essa magia permite que o ewtmradescubra fatos relevantes sobre uma lenda. Psectdie fatos

ouvindo alguém falar sobre uma lenda, tocando em um objeto ou local que possua uma lenda ou ainda,
tocando em uma pessoa para saber sobre as lendas que circundam o seu nome. Sargaristico

magia em itens, locais ou pessoas que nhao tenham uma lenda associada a si, nada sera revelado e o
karma sera gasto normalmente.

O alcance da audicéo € o limite quando se quer evocar essa magia para obter informac6es de uma lenda
dita por outrosJa objetos, lugares e pessoas, 0 alcance é o toque. A evocacao dessa magia € muito
discreta, e apenas com um teste de Misticismo (Muito dificil) se consegue detectar.

Tudo tem uma histéria, mas nem tudo tem uma lenda. Se uma poderosa espada foi figjada, m
guardada e nunca usada, ela tem uma histéria e ndo uma lenda. Entretanto, se essa espada foi decisiva
para matar o dragdo, e por isso, esse fato foi transmitido oralmente com seus feitos potencializados e
adquirindo um carater maravilhoso, poético4emma lenda. Se ha um impasse entre o que € lenda

ou so histéria, a deciséo fica a cargo do Mestre.

As lendas que o mistico tem conhecimento através da oralidade podem se referir a praticamente tudo:
comida, criatura, cidade, feira, etc. Mas nem semprteamsmissor descreve a lenda completa. Assim,
alguns niveis exigem que se ougam mais de uma pessoa sobre a mesma lenda para descobrir um fato
relevante. Ao esculids, o mistico percebe um padrao na narrativa e consegue, através da magia, extrair
informagdes da lenda. Essa informacéo € dita pelo Mestre. Entretanto, cada interlocutor deve
acrescentar algo diferente, um elemento novo, mesmo que minimo, caso contrario, nao surtird efeito a
magia. S&o exemplos de fato relevante: o ponto fraco da criabeed,setreto do item, o poder oculto

na arma, etc.

O conteldo e a quantidade de informacgdes irdo variar de acordo com o nivel, mas sempre seréo
conhecimentos gerais, sem detalhamento. Caso uma pessoa tenha usado um nome falso e a lenda foi
construida emima dessa alcunha falsa, se o evocador ndo souber dissd@odoadescobrira a

respeito. Por exemplo, se o evocador tocar em Rostam sem saber que ele é o Defensor Mascarado, ndo
terd informacdes acerca da Lenda do Defensor Mascarado: um heréi glisfatgado para ajudar os
oprimidos.

Ha mais de um efeito por nivel e o evocador devera escolher apenas um na hora de langar a magia.

x Lendas 1Ao ouvir uma lenda, o evocador consegue discernir se a lenda existe ou ndo (nédo
julga se é verdadeira, apeBaa existéncia), ou diz se o objeto ou local ou uma pessoa
examinada é lendéario (ndo descreve a lenda, apenas diz se tem).

x Lendas 2Extrai de pessoas, objetos ou lugares a principal informacéo da lenda (a epigrafe da
lenda) ou passa ao evocador a img#ie mais forte das pessoas que usaram o objeto ou o local
(medo, amor, 6dio, panico, etc.).

x Lendas 4Descobre apenas o nome do local (e ndo a localizacdo) de onde surgiu a lenda,
aplicado a itens, lugares, pessoas e lendas faladas.
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Linguagem
Evocacéol rodada
Alcance Pessoal
Duracéo 1 hora

Este feitico concede temporariamente ao evocador habilidade em uma lingua que ele normalmente nao
teria condi¢cOes de entender e se expressar. O nivel de habilidade que o encantamento concede ao
evocador depende do nivel do efeito usado.

Caso o evocadoriba ler em alguma lingua, o feitico também lhe permite de ler (mas ndo de escrever)
nesta nova lingua.

Ap6s a duracdo da magia, os conhecimentos obtidos através dela desaparecem completamente. O uso
deste feitico ndo ajuda em nada o aprendizado de ugna.lin

x Linguagem 1Concede total 1 na linguagem desejada.
x Linguagem 2Concede total 7 na linguagem desejada.
x Linguagem 4Concede total 13 na linguagem desejada.
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Modificar Espirito

Evocacaolnstantanea
Alcance 10 metros
Duracéo 1 hora

Com esse milagre, o evocador consegue alterar o estado de espirito de todo aquele que estiver na area
de 10 metros de raio com centro no proprio evocador caso este falhe na sua Resisténcia a Magia. O
gquanto ele pode alterar depende da dificuldade do efeito

Como pode ser observado abaixo, existem varios estados possiveis. O evocador podera mover um ou
mais passos a esquerda ou a direita a fim de acalmar ou incitar 6dio a todos agueles que estdo proximos
a ele. Uma observacao é que ele s6 pode deslocagsmasentido o estado das pessoas dentro da

area, ou seja, ele ndo pode deslocar o0 espirito de uma pessoa para a direita enquanto o outro para a
esquerda. O evocador tem que escolher apenas um lado, que afetara toda a area.

Entretanto, no caso de se aainse o evocador ou quem o acompanha tentar utilizar isso como
vantagem para atacar alguém, o encanto se quebra imediatamente. O estado inicial da(s) pessoa(s) é
definido pelo mestre. A seguir os estados e uma pequena descri¢ao:

Total Pacifismo Muito Pacifismo- Pacifismo Neutro- Indisposto- Agressive Extremamente
Agressivo.

Total Pacifisme Nesse estado, a pessoa estd em estado de paz completa. Alguém pode xingar a pessoa
ou até mesmo atada@ie ela ndo reagira lutando, no maximo tentando xmve

Muito Pacifismo Nesse estado, a pessoa evita sempre que possivel uma luta ou discusséo. Ela tolerara
qualquer agressao verbal, mas caso sofra qualquer agressao fisica, ir4 lutar para se defender, mas ira
sempre tentar ndo machucar, ou convens&uocoponente a parar de lutar.

Pacifismo A pessoa ndo esta disposta a lutar, lutando apenas caso alguém a agrida verbalmente de
forma muito intensa ou entdo a agrida fisicamente.

Neutro- Qualquer ofensa clara a pessoa, ela podera te agredir verbalmésicamente, de acordo
com a gravidade do que foi falado ou feito anteriormente. A pessoa nédo tera qualquer pudor em se
defender se necessério.

Indisposto- Idem ao anterior, mas vale também para uma ofensa indireta.

Agressive Mesmo que alguém tebem alguém em estado agressivo, essa pessoa ainda assim a tratara
mal, ofendendo verbalmente. Caso a outra pessoa responda ou fale qualquer coisa mais dura, um
combate se iniciard.

Extremamente Agressivdudo que essa pessoa quer € motivo para psigjarverbalmente ou
fisicamente. Ela xingara qualquer pessoa, justamente no intuito de-larevassim, descarregar em
alguém sua ira.

OBS: Apesar de o evocador ter capacidades de mudar os estades,a®searvar que a indole ainda é
mantida. Assiné impossivel tornar um guerreiro sanguinario em um total pacifista, por exemplo. Cada
pessoa tem uma faixa mais ou menos de 4 estados de espirito.

x Modificar Espirito 1Permite saber o estado de espirito de todos dentro do alcance.

x Mofificar Espirito 3Permite alterar em 1 passo a esquerda ou a direita o espirito de todos
dentro do alcance.
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Seducao
Evocacaolnstantanea
Alcance 10 metros
Duragéao variavel

Ao evocar essa magia, 0 alvo passa a ver no evocador um ser de beleza incrivelmente estonteante. Tal
visdo ira impactar o alvo de modo que ele nao conseguira fazer mais nada, ficando paralisado. Outro
efdto da magia é tornar o evocador mais sedutor ao ponto de conseguir tirar vantagens no alvo da magia
(efeito seducao). E um ultimo efeito, é reduzir o nivel de dificuldade em habilidades que se utilizam de
interacdo social. Sao essas trés habilidadesspimiagre afeta: Empatia, Persuasdo ou Extrair

Informacédo (essa ultima, desde que que ndo seja usada algum tipo de agressao fisica), e apenas uma
podera ser escolhida.

Nos efeitos paralisante e seducéo, o alvo tera direito a uma RM. Ja na redughdelbaiividade,
nao precisa de RM e a agéo ocorrerd conforme as regras da habilidade. Mas em todos os casos, o
evocador devera escolher apenas um efeito de acordo com o nivel na hora de langar a magia.

A magia so6 funciona em ragas civilizadas. O efmitdisante e a redugdo da dificuldade da habilidade

de interacéo social independem do sexo do alvo. Mas para o efeito sedug&o funcionar, sera necessario
descobrir a preferéncia sexual do alvo. Essa informacgéo sera dada no momento que lancar a magia e o
alvo fracasse na RM. Caso a preferéncia seja por pessoas do mesmo sexo do evocador, a magia
funcionara. Caso seja diferente, a magia é interrompida (o0 karma sera gasto normalmente). Contudo,
nada impede, caso o evocador queria, de tentar descobrir pormeiossa preferéncia sexual do alvo,
evitando assim, a possibilidade de perder karma. A excec¢do € o nono nivel, que o evocador consegue
tirar vantagens do alvo independente da preferéncia sexual.

O efeito paralisante pode ser usado para interromper ividade ou até mesmo para evitar ser
atacado em um combate. Caso alguém ataque o alvo sob o efeito da magia, a magia é quebrada.
Enquanto durar o efeito, o evocador ndo podera atacar ou tomar qualquer atitude que prejudique o
alvo.

x Seducgéao 1paralisa poduas rodadas ou reduz um nivel de dificuldade em uma habilidade de
interagdo social.

x Seducdo 3paralisa por trés rodadas ou seduz o alvo para que este faga sua vontade por 1 hora,
desde que ndo ponha em risco sua vida, ndo prejudique 0s outrosanemntsaja lei e que
esteja a seu alcance ou ainda, reduz dois niveis de dificuldades em uma habilidade de interagcéo
social.
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Ventriloquismo

Evocacaolnstantanea
Alcance Variavel
Duragéo 15 rodadas

Esta magia permite que o evocador projete a sua voz, fazendo com que ela pareca estar vindo de
qualque ponto dentro do alcance. O alcance da magia € determinado pela dificuldade do efeito usado.

Enquanto a duracéo do feitico continuar, o evocador poderd mover o ponto de onde a sua voz sai a
vontade e instantaneamente, desde que este ponto de saidarfiquéelo alcance. Esta magia pode ser
evocada conjuntamente com qualquer outra magia que altere ou produza som, como por exemplo,
Controle da Voz.

x Ventriloguismo 1Permite lancar a voz a até 1 metro de distancia.
x Ventrilogquismo 2Permite lancar a voz a até 3 metros de distancia.
x Ventriloguismo 3Permite lancar a voz a até 10 metros de distancia.

x Ventriloquismo 4Permite lancar a voz a até 20 metros de distancia.
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Magias de Mago

Evocacédolnstantanea

Alcance 20 metros

Duracgéo Variavel

Esse encanto torna a vitima mais receptiva addéea®cador, caso ela falhe em sua Resisténcia a
Magia.

Conforme o poder do efeito, mais subserviente se torna a vitima, até o ponto em que sua personalidade
se anula. Muitas vezes se falara sobre a indole do alvo da magia. Esta pode ser definiddrémmo o p

de conduta. Fora da sua indole esta tudo aquilo que ele ndo faria nem por um amigo. Se o evocador
pedir a uma vitima desta magia, que roube algo ou mate alguém, ela somente atendera o pedido se isso
nao contrariar sua indole. Sendo assim, mesmomaeritima que tenha boa indole considere o

evocador como seu melhor amigo jamais matara alguém ou fara algo muito grave pelo evocador. Isso
porgue sua indole ndo permite fazer essas coisas nem mesmo por seu melhor amigo.

Note que ao final do efeito a vitiree lembrara de tudo que fez e sentiu, por isso, existirdo situacdes em
que a vitima poderéa perceber que foi enfeiticada. Para perceber basta realizar um teste de percepcéo
com nivel de dificuldade determinado pelo mestre do jogo de acordo com a Stoag#terse que

quanto mais incomum for o comportamento da vitima durante o tempo em que esteve enfeiticada, mais
facil sera o teste para saber se foi enfeiticada.

x Amizade 1Torna uma criatura inteligente mais simpatica em relacdo ao evocador. Este pode
pedir um pequeno favor a vitima, desde que seja algo razoavel. O encanto dura até o favor ser
feito.

x Amizade 2A vitima passa a considerar o evocador um bom amigo e atendera seus desejos,
desde que n&o contrariem sua indole, seus devergereudiquem muito. A duragéo € de
uma hora.

x Amizade 4Idem ao anterior, mas a vitima pode fazer algo que a prejudique (mas nao a mate).

Bola de Fogo

Evocacéaoinstantanea
Alcance 50 metros
Duragao Instantanea

Essa magia cria uma pequena bola de fogeaguda méo do evocador em direcdo a um alvo
escolhido. Ao se aproximar do alvo ela explode, causando dano na area de exploséo.

Veja que o encanto ndo tem precisdo, podendo atingir qualquer um na area de efeito da exploséo. Isto é
resolvido com um ataquedividual em cada um que estiver na area de efeito da magia. O dano
maximo é dito no efeito.

x Bola de Fogo:ICausa 12 pontos de dano em uma esfera de 1 metro de raio.
x Bola de Fogo 2Causa 16 pontos de dano em uma esfera de 2 metros de raio.

x Bola de Fogo:3Causa 20 pontos de dano em uma esfera de 4 metros de raio.
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Desintegracao
Evocacéol rodada
Alcance Variavel
Duracéo Instantanea

Esta magia destréi as forcas de coesdo da matéria transformando objetos ou criaturas em uma ténue
nuvem (a matéria dispedsa.

Este encanto é muito eficiente contra objetos, mas qualquer ser com aura é dificilmente atingido por ele.
Mesmo o0s vegetais, ttm mana suficiente para atrapalhar o encanto. Qualquer criatura viva tem o direito
a um teste de Resisténcia a Magia paapa&sde seus efeitos. Minerais e vegetais mortos (madeira) ndo
tém esse direito.

Uma criatura s6 pode ser atingida por este encanto, se toda a sua aura for ameacada, ou seja, o efeito
deve ser grande o suficiente para atingir todo o corpo da vitimaagiadatha.

Objetos, porém, podem ser desintegrados parcialmente (uma parede pode ser destruida aos poucos).

Os efeitos indicam o tipo de material que pode ser atingido, as dimensfes e volumes, a quantidade de
alvos afetados de uma vez e seu alcance.

Algurs efeitos desta magia permitem que o mago desintegre varios objetos e/ou criaturas com apenas
uma evocacao, basta que a soma dos volumes (dimensoes), e a quantidade de objetos afetados ndo
ultrapasse o total que o nivel da magia suporta. Outra limitggé®Es) objeto(s) afetado(s) deve(m)

estar no campo de visdo do mago.

Ex: Um mago deseja fugir de determinado local e para isso quer desintegrar duas tochas presas a parede
que iluminam a sala onde esta. Ele opta por usar o nivel 6 do feitico Desimtegsaitichas se
desfazem imediatamente.

x Desintegracdo: Afeta minerais cujas dimensdes maximas sejam 10cm x 10cm x 10cm. O
alcance é de 5 metros.

x Desintegragdo: 2feta minerais cujas dimensdes maximas sejam 50cm x 50cm x 50cm. O
alcance é de 10 metros.

x Desintegragdo: #A\feta minerais cujas dimensdes maximas sejam 1m x 1m x 1m, e vegetais cujas
dimensdes maximas sejam 10cm x 10cm x 10cm. O mago pode afetar até 2 objetos e/ou
criaturas diferentes. O alcance é de 20 metros.
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Deteccao de Magia
Alcance 5 metps

Duracéo 1 rodada.
Evocacéovariavel

Este encanto permite ao evocador detectar e fazer uma leitura da presenca de magias ou auras magicas
que estejam em locais, objetos e/ou seres. Além disso, dependendo do nivel, é possivel revelar como os
objetos encantados e/ou magicos funcionam e quais sdo as suas propriedades.

Ao utilizar este encanto, uma luz € emanada e sinaliza onde existe a presenca de magia e/ou auras
magicas em operacao, desde que esta esteja até 5 metros do mistico. Nosravaiccawis o
evocador comeca a detectar informages mais profundas ao invés de simplesmente a presencga.

Caso a magia entre em contato com um ser de aura propria, este tem direito a efetuar um teste de RM,
caso passe, a magia ndo conseguira detectagracprds auras agindo sobre o ser e nem a de qualquer
objeto encantado ou méagico que este esteja portando.

As informaces obtidas serao sempre a do encanto mais forte (de maior nivel) sobre cada alvo. Outro
ponto importante de se ressaltar é que cada dliva the uma forma diferente, assim sendo, se uma

sala tem magia em toda ela e um objeto magico no meio, a sala brilhard em um tom e o objeto em
outro, possibilitando assim identificar os alvos que possuem magia.

Os efeitos de detectar possuem evocactmiasea, mas caso o0 evocador opte pelo efeito de revelar a
evocagao e ritual.

x Detecc¢do de Magia Detecta magia em 1 local, objeto ou ser tocado pelo evocador. Se for
magico indica o nivel de deteccdo que deve ser usado de acordo com o0 que se deseja sabe

x Deteccdo de Magia Petecta magia em 1 local, objeto ou ser a até 2,5 metros do evocador ou
revela o menor poder de um objeto (de nivel 2 ou menor) e tudo que é necessario para fazer
uso deste.

x Deteccdo de Magia Betecta magia em tudo que estiverlefinea de 5 metros do evocador
ou revela dois poderes (de nivel 4 ou menor) de um objeto e tudo que é necessario para fazer
uso destes.

Invisibilidade
Evocacéaolnstantanea
Alcance Toque
Duragao 10 minutos

Este encanto causa uma invisibilidade a todalgémnda luminosa. O recebedor da magia se torna
opticamente indetectéavel, porém ainda possivel de ser achado por seu odor e pelo barulho causado,
além das marcas que sua passagem cria.

Todo objeto que estiver em contato direto com o beneficiado pela taagiém se torna invisivel. Se
ele deixar algo cair, porém, o0 objeto se tomara visivel.

x Invisibilidade 1Torna um objeto pequeno (maximo de 50cm x 50cm x 50cm) invisivel.

x Invisibilidade 2Permite que uma criatura fique invisivel, contanto que permaneca
completamente parada.

x Invisibilidade 4Faz com que uma criatura fique invisivel, mas esta nao pode fazer movimentos
rapidos, ou o encanto é imediatamente quebrado.
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Manipulacéo de Luz
Evocacaolnstantanea

Alcance 20 metros

Duracgéo Variavel

Estamagia permite ao evocador criar luz ou escuriddo que ocupa um circulo de diametro variavel
(conforme indique o efeito). O centro do circulo é o local de maior intensidade do efeito, ou seja, a luz
ou escuriddo é mais forte. O centro do circulo pode s&w posum objeto ou criatura, ou seja, onde

ele for, o circulo se movera com ele. Se a luz for posta nos olhos de uma criatura ela devera fazer uma
resisténcia a magia e caso falhe ficara parcialmente cega por algum tempo, até seus olhos se
acostumarem com nova luminosidade. Caso a vitima resista, a magia ndo acertou os olhos da vitima
ficando perto dela, mas sem gerar efeitos maiores.

x Manipulagdo de Luz: Lria uma ténue luz de 10 metros de didmetro por 10 rodadas. Nao
pode ser usada para cegar o oponente

x Manipulagdo de Luz: Diminui a luminosidade em uma esfera de 5 metros de didmetro,
causando uma escuriddo como a de 1 noite sem estrelas, que dura por 10 rodadas.

x Manipulacdo de Luz:£ria um a esfera de luz de 10 metros de didmetro que dura 10 minutos
Pode cegar o oponente por 2 rodadas.

Raio Elétrico
Evocacédolnstantanea
Alcance Variavel
Duragao Instantanea

Este feitico cria uma acumulacdo de energia elétrica nas méos do evocador, que {edern&acam
adversario que esteja dentro do alcalaceagia.

0 raio elétrico criado é bem preciso, atingindo apenas aqueles que o evocador escolher. A partir do
efeito 6, o raio pode se bifurcar, acertando até dois alvos simultaneamente. O critico (que venha a
acontecer) é resolvido na tabela de magia.

x Rédo Elétrico 1 Causa 16 de dano méaximo e o alcance é de 5 metros.
x Raio Elétrico 2Causa 20 de dano méximo e o alcance é de 15 metros.

x Raio Elétrico 4Causa 28 de dano méaximo e o alcance é de 30 metros.

66



Sono
Evocacaolnstantanea
Alcance 20 metros
Duracgéo Variavel

A magia Sono faz com que uma ou mais vitimas durmam ou sejam acometidas de grande sonoléncia.
Todas as vitimas tém direito de tentar resistir 8 magia. Aquelas que resistem ndo séo afetadas. Esta magia
tem evocagdo muito discreta e difieihte o evocador seré percebido. Devido a isso e ao efeito da

magia, algumas vitimas sequer percebem que sofreram um encanto.

Trés tipos de sono séo possiveis com essa magia: a sonoléncia, o sono leve e o sono pesado.

A sonoléncia é um estado de s@émbrsciéncia no qual o individuo tem grande dificuldade em

perceber o que se passa a sua volta, porém, qualquer barulho, por menor que seja, pode.desperta

Caso alguém queira se aproximar de uma vitima sobre efeito de sonoléncia sda) anotdate da
hDELOLGDGH "$0}HV )XUWLYDVHu GHYHUI VHU HIHWXDGR D FULWp!

Uma vitima em estado de sonoléncia n&otestimente inconsciente e reagira caso seja atacada de
maneira Obvia (um ataque direto). Nesta situacéo ela pode receber um asaqueske parcial com
grande facilidade, mas so sofrera ataques de surpresa completos de atacantes cuja presenca ela
desconhecia antes de receber a magia.

Em sono leve ou pesado a vitima esta realmente dormindo. O sono leve pode ser desfeito por barulhos
atos ou toques leves e 0 sono pesado é desfeito apenas por pancadas na vitima. Uma pessoa em sono
pesado ndo acordara se for tocada, mas movimentos bruscos como tentdei amaadegha a

acordam.

Note que deixar alguém sonolento ou em sono leva@usma batalha seria indtil pois ele despertaria
imediatamente devido ao barulho.

x Sono 1 Faz com que uma vitima fique sonolenta por 2 rodadas.
x Sono 2 Faz com que uma vitima fique sonolenta por 5 rodadas

x Sono 3 Induz uma vitima a dormir um sono |ga 10 rodadas.

Telecinese

Evocacéanl rodada
Alcance 30 metros
Duragéo 10 rodadas

Esta magia cria uma forca invisivel capaz de mover objetos. Essa forca € mantida pela concentracdo do
evocadorBasicamente, fazer trés coisas: derrubar, arrastar ou Migherer™ é o controle completo

dos movimentos do objeto para cima, para os lados, para baixo, etc. "Arrastar™ € mover penosamente
junto ao solo, e derrubar é apenas tirar o objeto de sua posicao de equilibrio. Os objetos sao movidos
ou arrastados aleeidade de 5 metros por rodada. Se esse encanto for usado contra um ser com aura,
ele tem direito de resistir a magia.

Note que em alguns efeitos desta magia, o evocador pode optar por manipular mais de 1 objeto e/ou
criatura com uma s6 evocacao. Quamsdo bcorrer, a forca da magia atuara sobre a soma das massas
dos alvosCaso a soma dos pesos dos alvos seja superior a capacidade do nivel usado, nenhum efeito
sera aplicado e o karma sera gasto inutilmente.

x Telecinese AMove 5kg, arrasta 10 kg e derraliskg. Afeta apenas 1 alvo
x Telecinese 2Move 10kg, arrasta 20 kg e derruba 30kg. Afeta apenas 1 alvo
x Telecinese 3Move 20kg, arrasta 40 kg e derruba 60kg. Afeta apenas 1 alvo
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Magias de Rastreador

Aprimorar Habilidades

Alcance Pessoal
Duracéo Uso(s) o2 horas
Evocacéoinstantanea

Ao adquirir pelo menos 1 nivel neste encanto, o evocador tera de escolher até 3 habilidades e ao
adentrar em uma especializacao, este podera escolher mais 5 novas habilidades. As habilidades que
podem ser escolhidas sdo: dtmacias, Acdes Furtivas, Aplicar Esforgo, Carpintaria, Corrida, Escalar
Superficies, Escapar, Lidar com Animais, Manusear Armadilhas, Medicina, Montar Animais, Natac&o,
Navegacgédo, Seguir Trilhas, Sobrevivéncia, Trabalhos Manuais, Usar Sentidos e Benediti® as

habilidades escolhidas terdo seus niveis de dificuldade diminuidos de acordo com os efeitos abaixo; uma
vez escolhida a habilidade ndo é mais possivelardéte que, caso o mistico ndo possua nivel na
habilidade que tenha escolhido, esteamto ndo podera ser utilizado.

Obs Este feitico pode ser evocado em conjunto ao uso de uma habilidade, caso seja evocado desta
maneira ndo gastara a acao da rodada, mas gastara 1 uso automaticamente. O encanto ir4 entrar em
colapso se: todos 0s usogfaorgastos, se 0 a duragdo maxima for alcangada ou se for evocado
novamente. Neste Ultimo caso, o efeito mais recentesmaigente. E importante ressaltar que com
excecao do efeito 9, esta magia nao reduz o nivel de dificuldade se ela for Impossivel.

x Aprimorar Habilidades :1B6nugReducéo de 1 Nivel em um rolamerRerdura por 1 uso.

x Aprimorar Habilidades :386nug Reducéo de 2 Niveis em um rolameiferdura por 1 uso.

Camuflagem

Alcance Toque
Duragao Variavel
Evocacaol rodada.

Esteencanto permite que o evocador use o ambiente a sua volta para camuflar a si mesmo e/ou outros
seres préximos. A camuflagem dada por esta magia é adaptavel ao ambiente de forma a deixar os alvos
guase imperceptiveis.

Os seres e seus pertences ficam cadosflde forma idéntica ao ambiente onde estdo, pia &é

necessario um teste Muito Dificil) na habilidade Usar os Sentidos. Note que a magia camuflagem néo os
impede de serem percebidos pelos sentidos que ndo sejam a visdo. Os niveis que nao EEEEVem dur
perduram até que o alvo se mova, os demais niveis ficam ativos para cada alvo por um tempo de dez
minutos ou podem terminar antes caso este efetue um ataqueenad®a da velocidade permitida ou
evoque uma magia. A quantidade de alvos que a rfetgi@ aempre dois, sendo o evocador e outro

alvo, exceto nos niveis mais avancados onde afeta apenas o evocador e seus companheiros animais.

x Camuflagem:10 ambiente deve ser no minimo equivalente a uma vegetacao muito densa,
grandes declinacdes no tewdtadeiras, pedras, planaltos etc.), lugares escuros (como
cavernas), etc.

x Camuflagem:20 ambiente deve ser no minimo equivalente a uma vegetacdo mediana ou
médias declina¢des no terreno.

x Camuflagem:40 ambiente deve ser no minimo equivalente a uméagégebaixa ou onde
haja um pequeno declinio no terreno. Os alvos da magia podem se mover lentamente (1 metro
pro rodada).
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Despistamento

Evocacéol rodada
Alcance Toque
Duragéao variavel

Essa magia cria uma trilha falsa a partir do ponto que o evoaajdioarca magia. A direcdo apontada
sera decidida pelo mistico no momento da criagcdo, e ndo podera mais ser alterada. Esta magia tem
como restricdo 0 uso em ambientes naturais ou em terrenos de terra mesmo gque sejam nao naturais
(como ruas em cidades).

A magia ndo tera efeito caso o perseguidor esteja fazendo contato visual com o evocador (hote que o
encanto ndo faz com que o mistico fique invisivel, apenas cria uma trilha falsa). O tempo em que o
perseguidor gastara seguindo a trilha falsa varia de emardmivel da magia.

A trilha criada é exatamente igual & que o evocador produziria mesmo estando acompanhado, ndo
importando quantos estejam com ele, e sempre parecera que foi feita a pouco tempo. O perseguidor
deve conseguir passar no teste de seihastindicado em cada efeito para encontrar qualquer pista.
Apos a duracéo do efeito, o perseguidor tera chegado no fim da trilha e percebera que foi enganado.

A partir do nivel 6, caso o evocador tenha tempo para preparar e queira capturar o peiseuaiimr,
possibilitara reducao na dificuldade da habilidade Manusear Armadilhas.

x Despistamento:XConcede 1 hora de despistamento. Para perceber que a trilha é falsa é preciso
atingir 1 nivel de dificuldade a mais que seria necessario para detecareadalieira; mas
apenas se perceber que a trilha é falsa, podera fazer um novo teste para rastrear a verdadeira.

x Despistamento:2dem anterior, mas aumenta em 2 niveis de dificuldade para detectar que a
trilha falsa.

x Despistamento:4dem anterior, mas efeito dura 3 horas e aumenta em 3 niveis de
dificuldade para detectar que a trilha falsa.

Dominacéao Animal
Dominagad\nimal
Evocacéaolnstantanea

Alcance 50 Metros

Duracao 1 hora

Com esta magia o rastreador é capaz de acalmar ou espantar anifabiargoeno teste de

Resisténcia a Magia e que possam ouvir ou ver 0s movimentos de dominacao do mistico. O nivel
utilizado vai definir o tipo e a quantidade de animais afetados. Enquanto durar o efeito, a dificuldade
nos testes de habilidade do evocadotidar com aquele(s) animal(is) sera reduzida em 1. E
importante notar que qualquer ataque a um animal dominado resultara na quebra da magia e um
provavel castigo de Nil.

x Dominagédo Animal JAcalma ou espanta até 1 animal de estagio 3 ou menor.
x Dominagédo Animal 2Acalma ou espanta até 2 animais de estagio 5 ou menor.

x Dominagao Animal 4Acalma ou espanta até 3 animais de estagio 7 ou menor OU 1 Animal
Gigante de estagio 3 ou menor.
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Habilidade Animal

Alcance Pessoal
Duracéo 1 hora
Evocacgéoingantanea

Através deste encanto o mistico temaemporariamente capaz de expandir suas capacidades,
assemelhando com os animais.

Cada um dos efeitos pode ser ou ndo cumulativo com o anterior, desta forma, o evocador ao conjurar
um efeito deve escolhguais efeitos anteriores ele gostaria de usar. Este encanto ira colapsar quando
for evocado novamente, assim que o0 usudrio decidir cessar seu uso ou assim gue o tempo limite se
esgotar.

x Habilidade Animal 1Permite aumentar em duas vezes a sua velocidsele b

x Habilidade Animal 2Permite enxergar detalhes pequenos que seriam vistos até no maximo 5
metros, a uma distancia de 100 metros.

x Habilidade Animal 4Permite usar a ecolocaliza¢do para se nortear sem o uso da viséo. O
alcance é bem limitado (20 mejregpodese apenas perceber obstaculos no caminho, mas
permite se locomover sem bater ou tropecar em algo ou cair num buraco.

Rastreamento

Alcance Variavel
Duracéo 12 horas
Evocacéol rodada

Este encanto permite ao evocador obter informacdes refemamestrilha. A informacao é obtida sem

a necessidade de rolamento da habili&etgir Trilhasmas o uso conjunto com esta habilidade traz

alguns bénus conforme vistos nos niveis da magia. E importante frisar que nada impede de utilizar a
habilidade SeguTrilhas para usar as suas capacidades ndo descritas aqui nesta magia, mas neste caso
deve ser feito o teste normal da habilidade.

x Rastreamento: Direciona intuitivamente o rastreador para uma trilha que atenda a sua busca,
por isto o Rastreador deveuaiciar ao mestre o que esta tentando trilhar. Se a busca for
genérica demais a trilha encontrada pode néo ser a desejada. A distancia maxima da trilha deve
ser no maximo de 1 km e o tempo que os seres que deixaram a trilha € no maximo de 4 horas.
Um rolamento de Seguir Trilhas (muito dificil) revelara perigos, tais como: armadilhas, buracos,
pedras soltas ou outras coisas (inanimadas) que possam representar perigo.

x Rastreamento:3dem ao anterior, mas é possivel saber o niumero aproximado de seres que
passem pela trilha em até 1 dia. O teste para pressentir perigo € Dificil.
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Resisténcia
Alcance toque
Duragao variavel
Evocagaouma rodada

Com este encanto, 0 evocador canaliza uma certa quantidade de energia para tornar a si e a quem ele
tocar maigrotegidos fisica e magicamente. Esta magia aumenta temporariamente a RF e a RM por um
namero de pontos indicados em seus efeitos e concede resisténcia a fadiga e a temperatura extremas.

x Resisténcia Aumenta em 2 pontos na RF e RM, protege contra vesiggitemperaturas de
0°C a 60°C. Além disso, dispensa os 2 proximos rolamentos para fadiga. A duragéo € de 6
horas. Afeta s6 o evocador.

x Resisténcia ;A umenta em 3 pontos, protege contra variacdes de temperattra®da
70°C. Além disso, dispensa3®proximos rolamentos para fadiga. A duracdo é de 12 horas.
Afeta s6 o evocador.

Visao Animal
Alcance Pessoal
Duragao 12 horas
Evocacédolnstantanea

O evocador adquire temporariamente a capacidade de adaptar a sua visdo para enxergar no escuro ou
(depenendo do efeito) a enxergar mais longe. Na visdo noturna, o personagem passa a ver todos 0s
objetos em escalas de cinza. O alcance da visdo noturna é igual ao que ela teria caso o local estivesse
banhado pela luz do dia. Devido a sua conexao com a naiuRestreador quando estiver fora de

ambientes naturais ndo conseguird mais evocar esta magia, mas se tiver sido evocada antes em ambientes
naturais, ela continuara até o limite da duracdo, mesmo que ele entre em ambientes ndo naturais.

x Visao Animal 1A visdo noturna permite enxergar em escuriddo parcial.

x Visdo Animal 2ldem ao anterior, mas quando em luz normal permite enxergar o dobro da
distancia.

x Visdo Animal 4ldem ao anterior, mas visao noturna permite enxergar em escuriddo total e na
escuridao parcial enxerga o dobro da distancia.

Para efeitos de regras:

x Escuriddo Parciaé aquela em que, apesar de haver luz, a quantidade existente é pequena
demais para permitir uma visao nitida.

x Escuriddo Totalé aquela em que n&o existe nenhumaipitislade de enxergar o ambiente ao
seu redor.

x Escuriddo Magica aquela em que é causada por efeitos de magia.
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Magias de Sacerdotes

Apelo
EvocacéaoVariavel.
Alcance 5 metros
Duracgéo Variavel

Com esse milagre, o sacerdote pede ajuda ao seu detespprele mandando enviados para
solucionar seus problemas ou ajledém suas fungdes.

O ser conjurado permanece com o evocador por 30 rodadas, normalmente. Os efeitos Apelo 4,6 e 9
sao rituais que fazem com gue o enviado figue permanentemente ajudandaiote. Apenas uma

dessas criaturas pode ficar permanentemente com o sacerdote. A conjuracdo temporéria tem evocagao
de uma rodada e a permanente € ritual.

Esta magia ndo devera ser evocada levianamente, apenas em caso de necessidade reabc@aso seja
em uma situacdo que nao seja de extrema necessidade ou se for evocado por um motivo efémero e/ou
mundano, a magia falhara e o sacerdote sera punido pelo seu deus, o que normalmente implicara na
perda de seus poderes, ou mesmo por alguma maldibéEs{e devera decidir a melhor forma de

punir o sacerdote).

Caso o enviado morra ou a duracdo chegue ao fim, ele desaparece, voltando para junto de seu o deus.
x Apelo I Conjura temporariamente um enviado menor.
x Apelo 3 Conjura temporariamente um envidimo .

x Apelo 4 Ritual, custa 10 moedas de ouro, conjura um enviado menor para servir o evocador
até a morte (do enviado ou do evocador).

Béncéo
Evocacéaolnstantanea
Alcance 10 metros

Duragao 10 rodadas

O Sacerdote pede a seu deus que auxilie seusinbgips na batalha causando um aumento no vigor
e na coragem de todos os afetados. Inicialmente, este milagre apenas melhora a capacidade de combate,
mas em determinados niveis afeta também a Energia Herdica dos abencoados.

De qualquer forma, os efeito8nséo cumulativos, ndo se pode abencgoar seguidas vezes a mesma
pessoa. Note que este milagre serve para abencoar os companheiros do Sacerdote e ndo a ele mesmo.

x Béngéo 1Um companheiro do Sacerdote aumenta em 1 sua coluna de ataque.
x Béngéo 2Trés compaheiros do Sacerdote aumentam em 1 sua coluna de ataque.
x Béncgéo 3Trés companheiros do Sacerdote aumentam em 2 sua coluna de ataque.

x Béngéo 40 Sacerdote sacrifica um pouco de seu vigor para tornar um companheiro seu mais
herdico e combativo. O Sacerdperde 5 pontos de sua EH mas o alvo da magia ganha 15
pontos de EH, podendo ir além de seu maximo. Caso, ao terminar a duragédo do milagre, o ser
abencoado ainda tenha mais EH que o seu méximo normal, esses pontos excedentes sdo
perdidos. Além do ganho deH-0 abengoado também aumenta em 2 sua coluna de ataque.
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Curas Fisicas

Evocacaolnstantanea
Alcance Toque
Duragédo Permanente

Esta magia cura instantaneamente ferimentos, reparando total ou parcialmente qualquer dano na EF do
favorecido com milagre. A quantidade de dano que é restaurada depende do Efeito utilizado.

Note que a EF de uma criatura ndo pode ultrapassar 0 maximo que esta pessoa tem.
x Curas Fisicas Cura 2 pontos de dano na EF.
x Curas Fisicas 8ura 7 pontos de dano na EF.

Curas Heroicas

Evocacédolnstantanea
Alcance Toque
Duracéo Instantanea

Durante os combates, o heroismo dos lutadores é facilmente abatido. O cansaco e a perda de confianca
s&0 mortais em certos casos.

Esse milagre recupera imediatamente a EH do serotodath cura, que levaria horas ou dias, se faz
em um instante. O processo, ainda assim, € apenas uma recuperacdo. Pontos de cura que levem a EH
acima do maximo da criatura curada séo perdidos.

Para efetuar a cura, o sacerdote devera fazer uma rolagdomaalomivel que possuir na magia. De

acordo com o resultado obtido na rolagem, certa quantia de EH sera curada. A quantidade recuperada
sera dada pela fracdo conseguida na rolagem (exatamente como sdo aplicados os danos), ou seja, se um
efeito é capaz dmurar um valor maximo de 24 pontos de EH, isso quer dizer que as fracdes de
recuperacao de acordo com a rolagem serdo as seguintes: 100% = 24, 75% = 18, 50% = 12 e 25% = 6.
Caso o alvo nado queira ser curado-fageesisténcia a magia e usars resulths da tabela

normalmente. Um resultado critico (cor cinza) sera contado como critico de magia podendo curar mais
que o descrito no efeito. Em caso de erro ou falha (branco e verde) nenhum ponto de EH é

recuperado.

x Curas Heroicas:Cura um valor maximo des pontos de EH.
x Curas Heroicas:Zura um valor maximo de 24 pontos de EH.
x Curas Heroicas:4Cura um valor maximo de 36 pontos de EH.
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Deteccao de Magia

Alcance 5 metros

Duracéo 1 rodada.

Evocacéovariavel

Este encanto permite ao evocador detectaree fena leitura da presenca de magias ou auras magicas

que estejam em locais, objetos e/ou seres. Além disso, dependendo do nivel, é possivel revelar como os
objetos encantados e/ou magicos funcionam e quais sdo as suas propriedades.

Ao utilizar este enctr uma luz é emanada e sinaliza onde existe a presenca de magia e/ou auras
magicas em operacao, desde que esta esteja até 5 metros do mistico. Nos niveis mais avancados o
evocador comeca a detectar informacdes mais profundas ao invés de simplesnsemteaa pre

Caso a magia entre em contato com um ser de aura propria, este tem direito a efetuar um teste de RM,
caso passe, a magia ndo conseguira detectar a presenca de auras agindo sobre o ser e nem a de qualquer
objeto encantado ou magico que este estejanolo.

As informaces obtidas serao sempre a do encanto mais forte (de maior nivel) sobre cada alvo. Outro
ponto importante de se ressaltar € que cada aura brilha de uma forma diferente, assim sendo, se uma
sala tem magia em toda ela e um objeto magioweim a sala brilhara em um tom e o objeto em

outro, possibilitando assim identificar os alvos que possuem magia.

Os efeitos de detectar possuem evocacédo instantdnea, mas caso o0 evocador opte pelo efeito de revelar a
evocagao e ritual.

x Detecc¢do de Magia Detecta magia em 1 local, objeto ou ser tocado pelo evocador. Se for
magico indica o nivel de deteccdo que deve ser usado de acordo com o que se deseja saber.

x Deteccdo de Magia Petecta magia em 1 local, objeto ou ser a até 2,5 metros do evocador ou
revela o menor poder de um objeto (de nivel 2 ou menor) e tudo que é necessario para fazer
uso deste.

x Detecc¢do de Magia Betecta magia em tudo que estiver em 1 area de 5 metros do evocador
ou revela dois poderes (de nivel 4 ou menor) de um objeto e tadormgcessario para fazer
uso destes.

Esconjuracao
Evocacéaolnstantanea
Alcance 20 metros
Duragao 1 dia

Esse feitico canaliza forgas positivas para derrotar wigae® Demonios. Caso um destes falhe em
resistir a essa magia, ele sestliatamente forcado a fugir do evocador por um dia, como que

possuido por um panico terrivel. Se o efeito usado for muito poderoso, € possivel até mesmo destruir o
corpo fisico da criatura.

A magia afeta criaturas que estejam dentro do alcance (a m@&@ametros do evocador) até certo

namero total de Estagios. Isto significa que seseams Estagios dos oponentes até atingir o limite da
magia. Se uma vitima tem mais Estagios que o que "'sobrou™ do poder da magia, ela esta a salvo, pois
néo pode ser paialmente afetada. Ela comeca afetando os seres mais fracos primeiro (menor Estagio)
para entdo atingir os mais fortdste que todo ser afetado por Esconjuracéo deixa imediatamente de

ser controlado (se estava antes), sendo liberto de magias comie Garmntrole Demoniaco.

x Esconjuragdo: Expulsa 4 Estagios,
x Esconjuragdo:Expulsa 8 Estagios.
x Esconjuragdo:£xpulsa 16 Estagios.
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Ordens

Evocacaolnstantanea
Alcance 30 metros
Duracgéo Variavel

Através deste encanto o evocador forca outro indigidbedecer um comando seu, caso este falhe em
Resistir a Magia e entenda o que foi ordenado. Esta magia também serve como sagracao para uma
missao sagrada ou de peniténcia como se vera nas descri¢des.

x Ordens 10 evocador d4 uma ordem de 2 palavras a dividuo que a cumprird por uma
rodada. Um oponente ndo pode ser ordenado a se matar.

x Ordens 2 Idem ao anterior, mas dura 2 rodadas.
x Ordens 4 Idem ao anterior, mas afeta 2 oponentes e dura 3 rodadas.

Resisténcia
Alcance toque
Duragao variavel
Evocacdouma rodada

Com este encanto, o evocador canaliza uma certa quantidade de energia para tornar a si e a quem ele
tocar mais protegidos fisica e magicamente. Esta magia aumenta temporariamente a RF e a RM por um
namero de pontos indicados em seus efeitoseede resisténcia a fadiga e a temperatura extremas.

x Resisténcia Aumenta em 2 pontos na RF e RM, protege contra variacdes de temperaturas de
0°C a 60°C. Além disso, dispensa os 2 proximos rolamentos para fadiga. A duragéo € de 4
horas. Afeta s6 o evoaad

x Resisténcia ;umenta em 3 pontos, protege contra variagdes de temperattra®da
70°C. Além disso, dispensa os 3 proximos rolamentos para fadiga. A duracao é de 4 horas.
Afeta s6 o evocador.
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