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1 Introdução  
Não há instrumento mais poderoso que a 
magia, mas também, não há conhecimento 
que exija mais dedicação. Dizem que é preciso 
ser um gênio para se utilizar forças 
sobrenaturais. Isto não é verdade, mas ainda 
assim uma Aura acima da média é muito 
importante para aqueles que querem 
conhecer a fundo as artes místicas. 

Tagmar é um mundo com uma alta 
concentração de mana, a substância da 
magia. Seres devidamente treinados e 
com grande força mística (Aura) 
conseguem manipular o mana, 
distorcendo a realidade, criando efeitos 
de maior ou menor porte. 

O estudo da magia é feito basicamente de duas 
formas. A primeira é o método dos Magos e dos 
Bardos, que usam suas forças interiores e as do meio 
em volta para criar alterações no ambiente ou em 
criaturas próximas. O outro método é o dos 
Sacerdotes e Rastreadores. Estes místicos canalizam 
a energia mágica de uma entidade de grande poder 
(a natureza, um Deus ou outro tipo de ser divino) e a 
usam para criar as alterações na realidade que 
definem as magias. Em compensação, a entidade 
cujo poder se usa investe o Rastreador ou Sacerdote 
como seu servo e representante, devendo o mesmo fielmente servi-la. Seja qual for o método, o objetivo 
é único: criar o que se convencionou chamar de mágica. A outra meta comum é aprender o maior 
número de encantos possível (também chamados de magias, feitiços, milagres, etc.). Na verdade, não há 
uma única magia, um bloco único que faz tudo. O que se observa em Tagmar é um enorme número de 
feitiços individuais, cada um com seus efeitos próprios. Esses encantos são muito mais potentes se 
controlados completamente, mas muito fracos se o controle for pequeno. Assim como em Habilidades, 
Magia também depende do nível. 

1.1 Como você pode Ajudar no Projeto Tagmar 
Gostaríamos de convidar você, leitor, a participar desta nobre missão. Sua colaboração é muito 
importante e pode ser feita de duas formas: 

Mensagem: se você tem sugestões/críticas para este livro ou para algum outro livro do 
Tagmar, mande uma mensagem para nós.  

Acesse: https://tagmar.com.br/Contato 
 

Participe do Projeto: se você gosta de escrever regras, criar novas criaturas ou 
aventuras, ou gosta de escrever textos de ambientação, ou ainda tem vocação para 
desenhar, entre para o Projeto Tagmar e participe mais ativamente da construção de 
um RPG. Entrar para o Projeto é fácil (e gratuito!), basta seguir as instruções em: 
https://tagmar.com.br/Participar 

https://tagmar.com.br/Contato
https://tagmar.com.br/Participar
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2 As Profissões e as Magias 

2.1 Rastreadores 
Rastreadores são guerreiros que se relacionam 
de uma forma muito especial com a natureza. 
Esta relação permite que eles usem vários 
feitiços. Em geral, estes ajudam em suas 
habilidades e são praticamente impossíveis de 
serem descobertos, pois quase todos usam na 
evocação apenas gestos e palavras que 
combinam com a ação que está sendo 
executada (para usar o feitiço Rastreamento, 
os gestos necessários à evocação poderiam ser 
apalpar o chão e/ou amassar uma folha 
qualquer do caminho), a não ser que a 
descrição diga algo em contrário. 

Também é necessário notar que grande parte dos feitiços de Rastreador funcionam apenas em Ambiente 
Natural. Ambiente Natural é, por definição, qualquer lugar que não tenha sido modificado por uma das 
raças civilizadas ou selvagens. 

Algumas magias mais raras têm seu uso restrito ao Ar Livre. Isto quer dizer que estes feitiços só podem 
ser usados em locais onde não haja teto. Esta restrição pode ou não ser cumulativa com a de Ambiente 
Natural. 

Finalmente, é importante notar que os Rastreadores obtêm os seus feitiços através de uma grande 
ligação com a natureza. Se um Rastreador agir de maneira prejudicial à natureza como um todo, com 
conhecimento de seus atos e no domínio de sua vontade (critério do MESTRE) o estado de espírito 
necessário ao uso de seus encantos é perdido. Por causa 
disto, o Rastreador não poderá usar os seus feitiços 
até limpar a sua alma e se redimir. Normalmente, 
esta redenção é feita através de alguma missão ou 
ato benéfico à natureza (o Rastreador recupera os 
seus feitiços apenas depois da missão). De um modo 
geral, quanto maior a infração mais difícil será a 
redenção (o MESTRE escolhe a missão). 

As Trilhas  
Rastreadores são pessoas curiosas e comumente 
saem em busca de novos conhecimentos. Ao 
contrário dos Magos e Sacerdotes que se organizam 
em organizações bem estruturadas, os rastreadores 
se especializam em Trilhas que são ramos de 
conhecimento passados por outro rastreador 
mais experiente, numa tradição oral de mestre e 
pupilo. Há 3 Trilhas de conhecimento, mas é 
necessário que se encontre um mestre disposto a passar os 
ensinamentos:  

�x Trilha dos Caçadores 
�x Trilha dos Guardiões 
�x Trilha dos Exploradores 

Rastreadores 

Magia Custo Magia Custo 

Abrigo 1 Elo Animal 2 

Adestramento 1 Força Mútua 2 

Aprimorar Habilidades 2 Habilidade Animal 2 

Arqueirismo 2 Proteção Animal 2 

Camuflagem 1 Rastreamento 2 

Despistamento 1 Resistência 2 

Dominação Animal 1 Visão Animal 2 




































































































































































































































































































































































