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Introduc&o




1 Introducao

Saudacdes, jovem aventureiro!

As paginas a seguir tém o objetivo de servirem cOpniorgira porta”. Este livro sera como um arauto
que guiara vocé, leitor, numa viagem panoramica através de um universo novo e magico. Aqui,
encontramos um mundo maravilhoso repleto de aventuras e perigos.

Este mundo chamse Tagmar (pronuncie Tagmar).Ele foi criado a partir do caos e pelo poder dos

grandes deuses. Neste lugar, o ar, a vida animal e vegetal, o sol e as luas, 0s mares e oceanos e‘muitas
outras coisas sdo semelhantes as da Terra em que vivemos. Mas aqui nés dividimos o espaco com elfos,
andes e pequeninos; além de inUmeras ragas e criaturas magicas e selvagens como: dragdes, demanios,
orcos, gigantes e outras feras. Mas ndo estamos totalmente indefesos, existem guerreiros em belas
armaduras, rastreadores sorrateiros e discretos, laatjaaes e magos incriveis. H4 bardos astutos e

bem informados, além de sacerdotes fiéis e poderosos. Todos elesswigramdes aventureiros na

luta contra as for¢as da destruicéo e do caos. E vocé pode ser um deles!

Tagmar possui varios continentes silbaniriades de locais incriveis e magicos. Porém, neste livro,
consta uma breve descricdo do continente batizado por seus habitantes como Mundo Conhecido, mas
gue também podemos chamar de Regido dos Reinos, ou, simplesmente, "Os Reinos". Além de conter
também uma sintese das regides proximas, chamadas de Terras Selvagens e o Império.

Neste livro, hd também um resumo sobre os grandes deuses que forjaram Tagmar somado a um relato
sobre a historia do mundo e sua criagdo. Esta é uma terra onde a magjlagressdo a realidade

nua e crua. Estes podem manifeseacomo uma ameaca nos dedos flamejantes de um viajante
desconhecido, bem como nas entranhas de monstros estranhos e ferozes, ou como uma luz curativa, ou
ainda, uma forca construtora e aliadapersal¢cos que surgirdo através da jornada.

Leia este livro com atencdo e saiba que aqui € apenas o comeg¢o. Tagmar ndo pode ser descrito em
poucas péaginas e talvez milhares ainda ndo bastem. Isso porque esse mundo é feito de imaginagao e
forca de vontadeyem mais, nem menos real do que qualquer coisa que vocé conhega ou sonhe. Mas

ele é mais poderoso e eterno... como sdo 0s mitos da mente. Tagmar € assim: a magia existe, 0s deuses
também. Aqui vive o maravilhoso e também o terrivel.Portanto, seja oaisi®® um mundo de

aventuras, riguezas e gloria; mas também de mortes, maldi¢cdes e criaturas horriveis. Viva entre o sonho
e 0 pesadelo, entre a esperanca e o desespero. Viva, leitor, em Tagmar.

Reinos
Livres




1.1 PrdogoExtratos do "Livro de Maudi"

"No principio, na pmeira pérola do corddo da existéncia, havia apenas as cores do caos. Sequindo a
infinitude do para sempre, que era aquela primeira esfera, onde as luas eseitzvamiodas e como
nenhumado.

Ouviamos aquelas palavras pela terceira vez, desde a fuayapbmaanto bankdi. Os mesmos versos
imutaveis, iguais tons de voz e énfase, que reforcavam todo aquele inferno que estdvamos vivendo...
Parecia uma ironia poética do destino, ouvir sobre o caos primordial em meio a labaredas e mais
labaredas bankdis.

A vozdo velho tremeu mais um pouco e parou finalmente. Entdo o corpo ferido e trespassado por
flechas negras caiu sobre meus bracos doloridos. Aorpst@i longe das janelas, onde ele dizia poder
ver as multidées de seus fiéis. Pobre e senil criatura!

Assetas negras zuniam sem complacéncia. Varavam as janelas e aterrissavam aos nossos pés. Aldrabar
havia percorrido o chéo cheio de escombros da torre em busca de projéteis utilizaveis.

AfTemo que nossas al javaBElndissee bastem para toda a

fi Uma massa esté vindo do sul grito veio dos andares superiores. O mago Petas, dependurado da
janela mais alta, nos alertdv@s Bankdis convocaram suas legides de dem@nkis! saltou com
uma respiracdo curta para aterrissar entre as vagas de eseofieichas partidas, e continuou:

Al A frente esta a quinhentos metros, mas os batedores ja se encontram bem [fir&dgues! o
corpo magro e com ele a vézEscondevos! Um encanto é necessario!

Aldrabar se espremeu ao chao. O rosto fino absondaieasecular. Continuou a afastar o lixo e 0
entulho. Com isso, encontrava mais flechas e revelava estranhos desenhos no chéo.

Mais uma vez, puxei o velho pela manga suja e nos posicionei

em protecdo. Quando Petas iniciou 0 encanto, fluidos misticos
percrreram o saldo, um prenudncio da forca que viria.
» Ll 2

Naguele momento a voz imutavel despertou novamente.

oMas houve o fim da pr/me/r com el a,
do caos. Formarase 0s reinos superiores e os inferiores e

em pouco tempo a sapiéncia manifes e em ambos 0.

OAs emana-»es do caos [ ndlmit?¥ ui dor, der
origem aos primeiros seres infernais. os principes
demoénios. E oriundos da consciéncia e emanagoes
das forgas da criacdo nasceram os titds. Os seres
titdnicos eram treze, e chamaramrmesmos de
Treva, Luz, A'gua, Terra, Fogo, Ar, Cronus,
Crio, Animus, Etere, Mana, Entropia e
G°nesedo.

O ancido calose de repente, no
momento em que as for¢as do encanto
de Petas atingiram seu nivel
maximo. O vento rodopiou pela
Torre e langou poeira sobre
nossos olhos sofridos. Urrou
profanacdes e lamentos.
Sentimos um frio brusco,
guando o encanto partiu em
direc&o aos inimigos. Luzes
palidas cavalgando ossos e
fogosfatuos. Um frio

mortal e negro.



Provocado pela conjura-«o da magi aé

fi € N e gfir Melis olhosatbnitos ndo acreditavam no que eu via. Corri para Petas desesperado. Tenteli
fazer com que ele desfizesse o0 encanto prdiaviocé usou magia negra! Estamos em uma missao
sagrada! Vocé ndo tinha o direii®ravejei.

Mas, minhas pernas enrijeceramelmin corri da par ou. Mal di t os ' f azwedc
transformoeme numa Omei a est 8§tuad. Eu mal podia. . respir
palavras malditas. Mais flechas entraram pela janela, craganasparedes e exalavam cheiros

podres. Veneno bankdi.

AO que est8é mal di - «o ®Adradas dgritoltAcomocse tivesse #és pugndds.r e me n
Petas teve que abandonar a posi¢éo conjuratéria e libertda paralisia.

fi Esta feitoh Sua voz nunca esteve tdo consuniiddetade dos demonios e hordas foram banidas.
Mandeios para os niveis mais inferiores do Caos Infernal.

Al di ditTenti sem sucesso controlar a raiva ardérabe que estamos escoltando um homem
santo. Quer trazer a ira de seu deus sobre as nossasthlissagjue quer!? Vocé e essa magia
podre?

fi Vocé sabe que ndo temos escath8lia voz, a face, os pulmdes, tudo nele parecia enfraquecido.'Um

fio de sangue escorreu dos ouvidos do nfagoSeita Bankdi € muito mais do que pensamos ao

aceitar o trabath Ha!fi Ele esfregou as maos nas témporas e nas orelhas e ficou um pouco a rir para

os dedosvermelhdsNos di sseram: Oum pequeno grupo de fan$§
religi»es mai sd¥mitd gdes 0i; g marmean tinespa;paraodaaad ® r - nen hu
sangramento aumentafiegEu li a mente de um deles quando estava la no alto, na janela. A Moldania
Superior ja ndo conhece o0s antigos ritos. Todos os cultos derivados da histéria antiga foram esquecidos.
Malim i apontou para o velhd € um homem santo? Sim; é verdade. O Ultimo que ainda vive. O

ultimo representante da adoracao ancestral. E nés estamos carggamnplanicies de demdnios e

venenos. Dominadas por forcas incompreensiveis que podem nos esmagar como insetos!

Calouse nese ponto e eu também néo disse nada. Petas tinha toda a razdo. Carregavamos a histéria do
mundo conosco. Um mundo que queria esquecer essa historia.

oDepoi s de p®rolas e mai s p®rol as de [ nfinito heo
trouxe 0s deuses a existéncia. Estes filhos desejarasm asicriaturas dos reinos inferiores. De sua
unido surgiram os titequndos. Naqguela época BeLa primeira discordia. Quando deuses e titds
segundos uniram forgas contra os criadores e trouxemagmpr ao uni ver so. Foili 0 J I

O velho Malim falou essas palavras e caiu para o lado, como que adormecido. O ar ficara pesado com
suas declaragfes. Entristecido, pensei em quanta coisa se perderia com a morte daquele homem.

Aldrabar interrompeu mima divagagdo com gritos alarmados:
fi Na janela! Bankdis na janela!

Eles se multiplicaram em instantes. Eram muitos. Surgiam de todos os cantos. As hordas escalavam 0s
muros altos da torre e se arremessavam da janela sobre nés. Minha espada refletiuerciipas
bankdi comegaram a ganhar o chéo.

fi Petas! A janela! Vocé tem que fechar a jafidlal alternava entre inspiracdes e golpes decepadores.
Belador, minha espada, cintilava azul pungente. Excitada enquanto cortava a carne inimiga como se néo
predsasse de meu braco. Aldrabar refug®eom o velho atras de uma pilastra caida. Retornou todas

as setas recolhidas aos seus antigos donos. Seus disparos mortais cortavam o ar sempre encontrando seu
alvo.

fi Cuidadolii Mas o aviso de Petas chegou taetaais. Meu corpo foi arrastado pelos ventos

destruidores que se formaram. Escombros foram erguidos do chdo e iam se chocar contra as janelas.
Aldrabar foi quem me segurou. Se ndo fosse sua mao amiga meu corpo teria se juntado as dezenas que
foram arremesslos junto com o0 monturo. Uma barreira forrseu Vermelha com o sangue, visceras e
membros partidos e sepultados ali para sempre.



O tornado cessou. Ainda foram necessarios cinco golpes e duas flechas para que o saldo ficasse livre de
vida inimiga. Petasumbaleou por entre os corpos até finalmente cair de joelhos. Exausto e palido.

AA barreira n«o Vv aifidavia gidoenuitdo esforcomMais sangue j@roup Sels
ouvidos e olhos vertiam o precioso liquido daYidde | o0 s d e u s e dar umReiteede $asla mo's é
N&o podemos perecer neste lugar de trév&&gured pelo ombrofi Sentese. Descanse um pouco
enquanto averiguo Aldrabar e o velho.

N

]
i

/

A torre tremeu novamente. Seus fundamentos ameacavam ruir e nos tragar. Cascalhos caieam do teto
as rochas que bloqueavam a janela despreiséi@molavam pelo piso. Percebi, naguele momento que
Petas chorava. Tudo pareceu mais negro e sem esperanca.

Aldrabar gritou:

fi Um alcapaoh Vi-o revirar os destrocos e afastar uma rédiiaudi! Venha, cATlem um alcapéao
aqui, rapaz!

Atravessei 0 saldo esforcanu® para esquecer o chao trémulo, 0 medo incipiente e os cadaveres gue
pareciam chamar refor¢os e clamar por vinganca. Juntos afastamos pesos, vigas de madeira e outros
destrocos. A esperanca reaandos olhos quando vislumbramos a porta no chéo. Petas se aproximou
quase a se arrastar.

ASer 8 mesmoé uma sa2da?
fi Nao sabemos ainda.Forcei o grande puxador de metal para ciimaldrabar, ajudene aqui.

Puxamos com todas as forgas até quase o csigdareO ferro gemeu e resistiu mais que Nnossos

musculos. Finalmente a vontade e o desespero foram mais fortes e o portal cedeu. Caiu de lado para
revelar as entranhas da terra. A partir de poucos degraus que serviam de entrada um tinel rochoso se
estenda indefinidamente. Senti a alma congelar no meu corpo. O ar que bafejava o rosto era antigo,
milenar, talvez nunca respirado. Arrepios percorreram minha espinha ao pensar em maldi¢des e lugares
gue ndo se deve nunca, jamais, profanar. Recuei.

fi Ndo podemoger medo, Maudi. Nao podemds.Petas passou por mim cambaleante. Venceu o0s
primeiros degraus em direc&o ao inferno escuro e desconhecido. Aldrabar ddaleg@urepetiu os
mesmos passos de coragem.

E eu? Por todos os deuses! Fiz o que tinha que $epeios.



AVoc°sé abai xAcOmvi puandodPatds éalownasAldrabavialim. Alcancei o puxador do
alcapao com as maos e o fechei. A Unica luz que possuiamos se extinguiu.

fi Vocé também, Maudi. Tenha cuidadioEle dissefi Vou selar o alcapdo comagia e disfarda o
melhor possivel. Mas teremos de nos mover depressa. Com esse encanto feito, o das janelas sera
automaticamente cancelado. E a ordem das malditas coisas.

Encolhime junto a parede Umida e repleta de musgo. Refreei vémitos. PaieegiisAgora.ii O
alcapdo pareceu se amassar sobrdiries terdo que cavar ao redor para nos pegar. Vamos, rapido!

A magia sobre o entulho se desfez. O som das pedras desmoronando chegou até nés. Como um
ribombar das piores tempestades. Os gritizsad@scos dos demonios encheram o ar e congelaram
nossas almas. Eramos puro medo.

Avancamos através das trevas durante mais tempo do que posso lembrar. Malim estava ausente e
silencioso. Quando recomegou a falar o tom foi como se estivesse numa grartdenopai.

oCinco Tit«s fugiram para al ®m da Lei e do Caos.
Aqua, Terra, Fogo e Ar. E o quinto, Etere, ocupou o vazio entre eles.

0o OAu tros, em s ua tseaduaversovnater@lcriaddgsgieuses. Esteifai adestino
de Animus, Mana, Entropia, Crio e Cronus. Outros dois foram capturados e subjugados. Trevae Luz.

oDe G°nese, nada se sabe. Nem verdades, neml.ena

ocom o fim da guerra, 0s deus e sleicerabrdemammemnsao r €. I,\n o
caos. Quanto aos ttdegundos, satse apenas que vagam atraves das dimensées. Percorrem todas as
p®rol as dos mundos sem motivo que nos seja per-mi

A terra principiou a cair sobre nés. Como uma chuva barrenta. @ocaihm aos montes. As criaturas
enfiavam suas garras através da terra, na tentativa de nos tirar a vida. Petas parou, fazendo com que
ficassemos todos juntos. Uma massa medrosa. Esperancosa de uma morte rapida.

AMeus ami gosé a iirRetahe falava baxq mem gommadado. J& ndo havia
necessidade de fugas ou escondériiddo espero que acreditem no que vou dizer, nem que atendam



meu. pedidofi O teto caia em profusdo: rochas, musgo e raizes de arvores de uma terra desconhecida.
O medo caninhava cada vez maior. Eu podia sentir a presenca do Mal sobre nés. Pelo menos dois
milhares de inimigos ansiavam por nossas mortes. Nao havia fuga possivel.

fi Escutemf Petas falou mais alto.

fi S6 temos chance na magia antiga. Na magia ancestral quesremos mais poderosos magos se
atrevem a usaii. Meu corpo gelava. Eu tentava cuspir a terra que caia sobre o rosto. Em desespero eu
desejava apenas sair dali. Uma morte horrivel ficava mais perto a cada respiracao.

Eu e Aldrabar fizemos siléncio dumatjuele pouco tempo em que tentavamos entender a proposta
desesperada de Petas. Era uma concordancia. Fariamos o que quer que fosse para nos tirar dali.

i Vocé serd o recipiente do encanto, Maudi. Seu corpo € o Unico resistente o suficiente para suportar
aé magi a.

AEU n«o entendoé

fi Sairemos todos daqui Aldrabar, mas apenas em espirito. Seremos quatro almas a ocupar o corpo de

Maudi. Nossas carcacas serdo abandonadas aqui enquanto a magia transportara um Unico corpo através
das dimensdes até um lugaguro. Talvez na sua casa Maudi?

Nao respondi. Nao poderia. Era um absurdo enorme tudo aquilo. E ao mesmo tempo, aceitariamos
qgualquer coisa, qualquer acordo, que nos tirasse dali.

i Sim.A Eu disse por fim.
Aldrabar gemeu. Indeciso entre a loucura doawag morte nas garras dos demonios.

fi E nossa Unica chance Aldratfai voz de Petas tremi@.Juntem as mao8!Ele gritou. Sua voz
sobrepondese aos urros e escarnios que agora enchiam o tunel ao avancar sobre nés. Olhos ferozes,
dentes trincadosegaa s. Sedentos, cada vez mais pertoé

Os demonios precipitarage sobre n6s no momento das Ultimas conjuragdes. O mundesgartiu
Enxergava em quatro formas, quatro corpos, quatro mentes. Pude sentir quando as garras penetraram
nos corpos quase vazios, momos antes de partirmos. Nossas almas foram transportadas atraves do
corpo daguele a quem chamavam Maudi.

* * %

Enquanto escrevia estas linhas era necessario-margeparado dos outros. As recordacdes de Maudi
revelariam ao meu povo a histéria ocult&¥efdade que deve, um dia, ser dita.

J& se vao cinquenta anos na esteira do tempo. Meio século desde os acontecimentos que foram narrados
nestas folhas amareladas. A seita bankdi ja praticamente ndo existe e as pessoas do mundo material
seguem um deus huma Reverenciavel por ser sabio. Mais sabio do que qualquer homem alguma vez

ja foi. Devo encerrar, por enquanto, esse manuscrito. Retornarei a ele quando outras memoérias

aflorarem e tiverem, por direito, de ser reveladas. Imortalizadas em papel parpodedserem

ditas inteiras e em sua total verdade.

Por enquanto, urge que o mundo desfrute da paz que s6 um homem incomum pdde conquistar.
O homem que ® quatroé e UM.

Maudi, Aldrabar, Petas e Malim.

UM.
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2 A Historiade Tagmar

Primeir&icloou O "Tempo dasdwas

A cria-«o de Tagmar , e mesmo de sua di mensi«o, s e
nome proposto por magos e eruditos de Portis, muito tempo antes da Grande Falha ou de qualquer.
lembranca ou registro, srao élficos. Sakee que nessa época longinqua, onde mesmo as coisas mais
simples, como: o ar, as rochas e as estrelas ainda nao existiam, havia apenas os poderosos titas e 0s
primeiros demdnios. O caos imperava total e absoluto entre estes seres depodecimento

imensos.

Dos titds, nasceram os deuses de Tagmar e os soberbos dragdes. Mas os deuses desejaram o fim do caos
e passaram a odiar seus genitores. Da unido dos deuses com os seres infernais, surgiram os titas
segundos. Os deuses entéo juntdoagas com seus primeiros descendentes e se ergueram contra 0s
senhores do caos. No fim, a ordem prevaleceu e os titds primordiais foram derrotados.

Como resultado da guerra, os deuses fizeram sua primeira grande criacdo. Da esséncia dos titas, criaram
o Plano Material e tudo que nele existe: o céu, a terra e todos 0s seres que percorrem estas perigosas
paragens. Embora tudo isso pareca um mito, semelhante as entidades magicas que dominaram a
imaginacao dos homens na Terra antiga, em Tagmar eles s&m, daifa

Para a maioria dos povos, contudo, a narrativa da criacdo € um completo mistério. Tempos sem fim
passaram desde os acontecimentos que deram forma a rochas, mares e continentes. Mesmo as culturas
mais antigas de Tagmar perderam a histéria cargdeatriacdo (esse, ao menos, é o pensamento
corrente). Por i sso, o Primeiro Ciclo ® conheci d
de que muito pouco se sabe e da qual, muitas vezes, € melhor nao falar.

No entanto, ha rumores de alguns sabios galeezem muito mais sobre a histéria da verdadeira

origem de Tagmar. Individuos muito raros que carregariam consigo os mistérios da génese do Mundo
Conhecido. Mas a verdade é que poucos acreditam gue o conhecimento verdadeiro possa ter
sobrevivido ao periadposterior, conhecido como o Segundo Ciclo ou "O Tempo dos Filhos".

Segund@iclo ou "O Tempo dos Filhos"

Findando a primeira era, das esséncias dos titds derrotados, houve a primeira criagéo, a criagdo das
coisas materiais. Este foi o inicio do Seg@idlo, ou Tempo dos Filhos, que compreende o periodg

entre a criacdo de Tagmar e dos mortais, isto é: dos elfos, andes, humanos, pequeninos e todos 0s seres
viventes, que vai até o advento da Grande Falha e a revelacdo dos deuses.

Este foi um periodo derovacdes. Depois que concluiram a criagdo, os deuses partiram. Decidiram se
afastar e permanecer alheios as escolhas dos seus filhos. Fizeram isso na esperanca de que a verdadeira
fé 0 a que confia totalmente, mesmo na auséncia de gréivesscesse naoracdes dos mortais.

Durante longos tempos, os habitantes de Tagmar néo tiveram prova alguma da existéncia dos seus
criadores. Os relatos da guerra contra os titds, a origem dos deuses, a criagdo do universo e a existéncia
dos deménios tornese pouco ma do que lendas e mitos.

Mas os filhos receberam um dom precioso: a capacidade de aprender. E eles aprenderam. Do estudo
dos quatro elementos e da vida, aprenderam as coisas mundanas. Do estudo de for¢as naturais e
misticas, aprenderam a magia. E o canteto se difundiu através do mundo. Cidades de raro
esplendor e gléria foram erigidas, reinos e impérios floresceram, o conhecimento e as artes foram
aperfeicoados a exaustdo. Os mortais chegaram ao apogeu da sua sociedade.

Porém, as coisas ndo foram comsccriadores esperavam. Os fiéis servos dos deuses que existiam
esforcaranse em vao para espalhar sua fé e disseminar suas crencas. Com o afastamento dos seres
divinos, os filhos tornarase orgulhosos, soberbos e poderosos usuarios da magia; assinaraami

cada vez mais longe da fé auténtica. Muitos deles considgeatanses e impuseram seu dominio

sobre os outros povos através da for¢a e da magia. Por fim, a guerra se alastrou pelo mundo. Conflitos
gue duraram mais do que 0s escritos remanesgartagem tracar. Embates sangrentos que deixaram
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milhdes de vitimas. Incontaveis vagalhdes élficos, turbas anés e exércitos humanos-dagkmiaram
batalhas colossais que envolveram magias e poderes nunca vistos. Sao produto dessas batalhas, alguns
dosrecantos e ruinas mais impressionantes e mortais de toda Tagmar.

Os deuses assistiam seus filhos caminharem rumo a destruicdo. E quando tudo parecia perdido, 0s
senhores do céu resolveram intervir. Para disciplinar suas criaturasstizevairecidos nmuma vez

e trouxeram ao mundo a energia avassaladora de sua presenca. O furor dos deuses varreu-o.mundo de
um extremo ao outro. O Grande Terremoto, batizado como O Cataclismo, ou a Grande Falha, destruiu
cidades e impérios, aniquilou milhdes de vidasagsmreinos infiéis, queimou o conhecimento e a
memodria e deixou profundas cicatrizes. Continentes inteiros foram tragados pelas aguas, partidos-ao
meio, ou reduzidos a ilhas e arquipélagos. Um mundo glorioso foi devastado, mas finalmente
reconheceu a autdade e poder dos verdadeiros deuses. Eles voltaram a Tagmar para marcar o fim do
Segundo Ciclo. Desde entéo, o0 mundo jamais foi 0 mesmo.

Terceir&icloou"Tempo das Mentiras Infernais"

Interlidio

Caro leitor, 0 nUmero de acontecimentos que se sucedgarate cataclismo nas varias regides de
Tagmar é demasiado grande para citar e descrever neste livro. No entarge,urirgsumo do que
aconteceu n&egido dos Reinesmo amostra do que se pode encontrar nesta rica ambientacao.

Introducao

"[...] o Teceiro Ciclo também é referenciado pelo fim da influéncia élfica e and sobre Tagmar e péela
consequente ascensdo das nacoes humanas. Os elfos e andes buscaram a reclusdo, os humanos, a
expansdo. A animosidade entre as diferentes racas cresceu e & rpodwougacao em muitos locals.

ApOs o Cataclismo, segise uma época de grandes migragoes. A maioria dos sobreviventes percorreu
o0 mundo em busca de um novo lar. Essas migragdes de. grandes massas, diferentes ragas, culturas e
pensamentos, porém, lingueegido semelhantes, deram origem aos reinos que foram os embrioes

das nagodes atuais. Nessa época, infelizmente, também foi marcada pela revelagcdo demoniaca. Os
principes infernais cravaram suas garras muito fundo em Tagmar, deixando feridas quiasa pior
hjpoteses, nunca se fecharao.

Sinto que é importante destacar outra vez que, quando os sobreviventes do Cataclismo reestabeleceram
seus lares e tentaram voltar a rotina perdida, nasceu a Seita. Um culto pag&do que reverencia as criaturas
infernais e prga uma versdo demoniaca da criagdo de Tagmar, executada por deménios e ndo pelos
deuses, bem como a dominagdo dos humanos sobre todas as outras especies.

Naqueles dias de escuriddo, esgevibemn proximo da dominacdo infernal de uma parte expressiva do
mundo de Tagmar. A Seita se espalhou como uma praga na nossa regido. A cada batalha, maior era o
numero de adeptos e maior era a presenga infernal no continente. Alguns reinos, hoje desfrutando de
rigueza e paz, chegaram a ser completamente subjugadagjidaie demaonios.

Mas gracas a intervengdo dos deuses, na pessoa de um poderoso lider, que a esperanca retornou aos
coragbes das diversas racas. O homem conhecido como O Mais Sabio guiou 0s exércitos, uniu 0s povos
e comandou a vitoria sobre os principésrnals. Durante os 57 anos vividos a sua sombra quase todas

as fronteiras politicas foram extintas. Paises como Plana e Verrogar deixaram de existir durante esse
tempo. Outros, como a Moldéania, desapareceram para dar origem a novos reinos. Essatépoca f
conhecida pelos eruditos historiadores como o Periodo da Uni&o.

Mas meu coragdo pesou quando observei o fim de tal equilibrio, junto com os Ultimos suspiros do Mais
Sabio. Depois de sua morte segadois anos de guerras e discussoes e, por fiméd@ésfacelose

dando origem a novos reinos e reerguendo fronteiras e rixas politicas. As desavengas politicas, a
ganéancia e o orgulho tem ainda culminado em guerras e invasées em varias partes do mundo; Assim,
podese dizer que Tagmar caminha sobre iaehso e fragil prestes a pas&rem um abismo negro e
profundo.
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Por isso mesmo, embora a regido agora conhecida cBewdo dos Reinos, no presente, desfrute de
relativa paz e estabilidade, alguns eruditos e magos afirmam que a aparente ei@iEesabrao

passa de uma mentira. De fato, muitos aguardam, com grande apreenso, o ressurgimento das hostes
demoniacas.

Faco votos para que eles estejam errados e que Ludgrim faca parte da construgdo da paz. Mas se eles
estiverem correlos, faco vortos para que Ludgrim faca parte do bastido que defende a vontade dos
deuses. "

Donatar, outono de 1500 D.C.
Kerdal Guindram

O Império dos Moldas

oDe onde vieram os Moldas? 6 Essa ® uma pergunta
depois de minuciosas pesquisas feitas em Saravossa sobre o Tempo das Migrea®esieSzHbs
chegaram ao grande Vale do Frefo (atual Cedecq de duzentos anos apos o Cataclismo.

Sendo assim, o periodo de assentamento molda e o crescimento de sua forca com o subsequente
nascimento do reino da Moldania sdo muito estudados. Deste modo, o fruto desta pesquisa foi
organizado e condensado pelowdi t o Rober mar no tomo intitulado
encontrado nas principais biblioteca®ég@ido dos Reinos

Contudo, a for¢a ou acontecimento que o0s levou para o norte e qual a conexado dos moldas com os
povos antigos de Tagmar sao elementoslosimie desconhecidos. O mais provavel é que fossem
refugiados de algum império caido. Assim, alguns eruditos especulam que poderiam ser oriundos do
lendéario Império Central, destruido durante a Grande Falha e cujo local de origem Estéagas
Selvagenscupado atualmente pelas Estepes Vitreas.

Outros, por sua vez, resgataram relatos de uma grande guerra ocorrida na fegiéaggieeguida da
qgueda do chamado Império Hictio, o que poderia explicar sua origem.

Independentemente de sua origem, no am@@b D.C. (Depois do Cataclismo) as primeiras tribos
moldas chegaram ao vale do Frefo. Eram cerca de trinta, comandadas por sacerdotes e guerreiros
poderosos. Esse povo possuia conhecimentos bélicos e tecnoldgicos extremamente elevados para a
regido taisomo taticas militares e técnicas de forjaria bastante avancadas. Assim, foram esses
conhecimentos que os ajudaram a sobreviver no maléfico Vale do Frefo. Aquela era uma regido
dominada por toda sorte de monstros. Os orcos possuiam dezenas de acampameantianhas e
colinas préximas. E estes eram comandados por um poderoso tirano orco chamado Korumba, o
ceifador de elfos.

Korumba governava seu povo monstruoso a partir d
norted, em ®Infadodoum gr@po deuetfoa que defendianh aregido bucdlica do rio.
Sucumbiram, porém, aos ataques dos orcos e perderam a fortaleza de pedra e a madeira nobre. Saravos
se tornou o covil de monstros e feras que fizeram dela o ponto de partida da sua eapéadsdso

Frefo.

Quando os moldas chegaram, ela ja estava sendo controlada por Korumba e seus seguidores. Apos

varios conflitos, o povo humano se refugiou aoflestgido do atual reino de Coiita beira do Lago

Denégrio. Fundaram a sua primeira cidqadeMo | dazi , que significa odos N
prosperaram, apesar de avizinhados pelo maléfico governante que, ao passar dos anos, também

expandiu seu territorio.

Durante esse periodo, houve a comunh&o com outras racas, exiladas do outroraglac#icdes,

pequeninos e elfos aproximaramdos moldas, instalars® perto de Moldazi. Mesmo com a forte

tradicdo guerreira deste povo, os moldas ndo estranharam ou temeram o estudo da magia, 0 que nao era
comum de acontecer nesta época com os prgasizados de forma tribal. Assim eles assimilaram-as

artes arcanas no seu dia a dia. A magia era uma poderosa aliada na defesa das terras constantemente
ameacadas de invaséo.
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Com o passar dos anos, Mol dazi f i odécadascferhadtae c i d a
em suas muralhas, construidas pelos mais experientes artesdos andes. Naqueles dias, por volta de 300
D.C., no berco de uma familia nobre, nassom O jovem foi criado sobre a influéncia do tio Bazva,

gue era um poderoso guerreiro, esta tia, Anaes, descendente de redfos e sacerdotisa de

Selimom Desde muito pequeno foi uma figura de grande carisma e futuro tracado.

Sivomestava convencido de que o isolamento de Moldazi no Lago Denégrio e a crescente expansao dos
monstros no Freflevariam o povo Molda a morte. Ele decidiu agir. Tinha como crenca de que aquele
povo estava destinado a combater para expandir e pdicdieatro do significado menos gentil que se

atribui a esse ternibpara sobreviver.

Assim, este humano atraiu argtdo dos sacerdotes de Blat&edmom Os seguidores desses deuses,
ambos muito populares entre os Moldas, segufigome Ihe deram o titulo de Chefe de Guerra dos
Moldas. Iniciaranse os planos de ataque ao vale do Frefo e de conquista de SaravesmiNo

momento foi forjada a espadaSigom batizada como Sagae a pacificadora. Esta espada simbolizava a
unido das racgas, pois foi forjada pelos andes, incrustada com gemas magicas fornecidas pelos elfos.do
norte e abengoada com sangue pelos sacepugeninos.

Abencoados por Blator, Crisagom e Crezir, 0s anos de guerra seguintes os levaram a conquistar grandes
porgdes de terra e obrigar o recuo dos monstros em direg&do a Saravos. A regido conquistada foi batizada
de Sivont i Sivou @&nedtes pada catrapcao sofrida pelo nom&®mnas geragbes

gue se passariam, o nome da cidade acabou como Conti.

Iniciou-se, por volta de 340 D.C., a constru¢do de Muli, porto que daria a alian¢ca uma oportunidade de
realizar o ataque definitivo a Saspor mar. Utilizando a lingolie, madeira de lei resistente e adaptada
ao clima quente da regido centmrte de Sivonti, 0s moldas construiram navios de guerra leves e
velozes. Para a confeccéo das velas, utilizardmpelo fino e resistente do dazeeo, espécie de

ovelha existente na regido que tem doze pequenos chifres.

A alianca atacou em duas frentes: ao sul com batedores pequeninos e andes; ao norte, com a frota
maritima comandada p&ivome os nobres elfos. O cerco durou cinco anos. Finadmesiguerreiros
moldas tomaram a Fortaleza SaraSosmlutou pessoalmente contra Korumba e Ihe cortou a cabeca
com sua Sagae. A longevidade do lider dos orcos, que dominou a regido por quase duzentos anos,
nunca foi explicada. Muitos acreditam quet@eho rei orco era, na realidade, um demdnio ou

criatura de poder equivalente.

Sagasta, o Trono da Alianca

Os elfos entéo se retiraram para florestas perto do Frefo e para Lirati, um vale no interior da grande
floresta de Melgundi, ao Sul de Sivonti. @8és aceitaram cavar as rochas das montanhas centrais de
Sivonti em troca de autonomia e comércio. S6 0s pequeninos inicialmente ndo aceitaram nenhuma faixa
de terra, preferindo viver em regifes proximas ao Frefo ou aos humanos, mas bem mais tarde acabaram
fundando a cidade de Abrasil.

Das ruinas de Saravos, nasceu Saravossa, a grandiosa capital dos moldas. No seu centro foram
construidos os Jardins 8elimom um grande bosque central com ligagBes para o Palacio Real, e as

trés principais edificagdes ddacle, os templos d&gelimom Blator e Palier. Inicialmente um povo

guerreiro, os moldas foram aprendendo a aperfeigoar o seu fraco conhecimento méagico com os elfos e,
aos poucos, os adeptos humanos de Palier foram crescendo.

Sivomassumiu entéo, na necdssie de um homem forte que representasse a nascente unido no norte,

o trono de Saravossa: a Sagasta (conhecida como o Trono da Aliancga). O réSnautard® se

prolongou muito, durando apenas seis anos, e em 351 D.C. o grande lider dos moldas dwog, sen

seus restos mortais enterrados sob 0s pés da Sagasta. Durante esse periodo houve grandes conflitos no
entendimento de quem deveria suceder como governante do novo reino da Moldania.

Apo6s dois anos de incertezas, o jovem filhBidem Calco, foi agsentado pelas Ordens 8elimom

e Palier como possivel sucessor do pai. A Ordem de Blator era contra, assumindo posi¢éo em favor de
Balga, filho de Bazva e primo 8iyom Porém, o povo aclamou Calco, herdeiro diret&dem e os
seguidores de Balgadon para Moldazi, na regido sul de Sivonti. Esse conflito inicial, conhecido como
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a Quebra da Alianca, marcaria os rumos culturais do futuro Império da Moldania. Os seguidores do
jovem Calco, educado por elfos nas artes arcanas e guerreiras, regissatiaranssnamentos

criando assim a Escola Filoséfica de Calco. Ja os seguidores de Balga fundariam os conceitos principais
da Escola da Guerra, cujo principal centro era Moldazi. Essas escolas ndo eram como as escolas e
academias modernas de artes magieaglo muito mais principios filosoéficos e politicos, no que tange

a forma de governar uma nagao.

O Reino da Moldania

De 353 a 391, Calco governou com sabedoria e justica, sedimentando as bases do que seria hoje o atual
reino de Calco. Iniciou um forte processo de colonizacdo no Frefo, nas costas do reino e na regido
centronorte de Sivonti. Continuou a construcdo dev®asa, criando o primeiro espaco fechado para
estudos sobre magia. Também estreitou lagos com os povos ocidentais do Frefo, agrupamentos de
moldas que ndo se submeteram as guerras contra Korumba e nem a lideé8argra @8sses povos,

gue se agrupavam graguenas cidades costeiras ou ha margem leste do Frefo, foram convencidos por
Calco que a uniéo dos seus esforcos ao nascente reino da Moldania contribuiria também para a
prosperidade daquela regido. Nasceu, assim, em 342 D.C., nas planicies a oésiaddnide das

Planicies, vulgarmente conhecida como Plana. Essa regido, durante a primeira dinastia, sempre foi
fortemente autbnoma, tendo seu préprio exército e decidindo seus rumos sozinha.

Calco contrai, em 389 D.C., uma moléstia mistica duranteigd@e@m Sivonti e morre finalmente

em 391 D.C. Entdo, assume o trono Saverios, seu filheesff@icausando a indignacdo da Escola de
Guerra em Moldazi. Contudo, néo ocorre a ciséo por decisao do velho Balga, que prestigiava os elfos e
sua honrada partmacéo na guerra de fundacao do reino. hsieiassim um periodo de 170 anos de
duracao, conhecido como A Primeira Dinastia, em que os descendentes dig#osngevernaram a
Moldania.

Esse periodo é conhecido pela relativa paz em que viveu a M@eamiaimigos diretos e com o
crescimento de sua populacéo, a Moldania iniciou um processo de militarizacdo e pesquisas militares
nas escolas misticas quando os reis foram convencidos pela necessidade de se armar e desconfiar da
paz. A Ordem dé&elimomsenpre foi contra essa corrida armamentista, porém a Ordem de Palier

havia aceitado os argumentos da Ordem de Blator em Moldazi. Os alimentos se tornariam escassos e a
populagéo passaria fome, o reino enfraqueceria se ndo expandisse suas fronteiras.

Durante ase periodo também ocorreu 0s primeiros contatos com outros reinos e povos da regiao: o
Império da Levénia e o reino ancestral de Abadom (em 420 D.C.), os povos de Runa (em 423 D.C.), as
tribos que viviam na regido da atual Filanti (em 424 D.C.), ostexbdas regides aridas das Cidades
Estados (em 426 D.C.) e os Verrogaris (em 432 D.C.).

Os descendentes &womtentaram seguir o exemplo de Calco, buscando o dialogo entre os povos e
invocando as benesses da unido com o Reino da Moldania. O povioofeiéideuna recusou a ajuda,

ndo aceitando a submissao do Povo Antigo sobre o comando de Saravossa. Assim também fizeram os
LedesRubros de Verrogar, desdenhando e desconfiando das palavras dos Moldas. A regido leste das
cidadesestados e 0os povos quearnvina atual Filanti aceitaram iniciar fortes relagées com a Moldania.
Apenas a Levania respondeu de forma agressiva a investida dos Moldas rejeitando qualquer lagco de
amizade e anunciando a superioridade dos Levas (os de Abadom se alinharam aos bevas, poré
manterseiam sempre amistosos com os moldas na intengé@o de preservar seus tesouros e estudos
ancestrais).

O grande conflito se deu com a morte da rainha Téria, a guardia do Frefo, que aos vinte e cinco anos,
morreu em 561 D.C. sem deixar herdeiros. &fem da primeira dinastia e o inicio de um conflito que
marcaria a histéria da Moldania, a Tomada da Sagasta em 562 D.C.

O descendente que mais se aproximavaidemseria Carom, representante direto na linhagem de
Balga (primo direto do primeiro reiyneMoldazi. Porém as Ordens 8elimome Palier defendiam
Guindam, elfo e Regente de Lirati, primo de Calco. O conflito durou apenas um ano quando, numa
noite de outono, o exército purpura de Moldazi entronizou Carom como novo rei da Moldania.
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A Moldania Iiperial

A burocracia e o exército de Moldazi assumiram entéo o controle de Saravossa e, a partir-gai, iniciou

um conflito interno entre a Escola Filoso6fica de Calco e a Escola de Guerra. A coroa era comprometida
com a nobreza moldaziana e com a OrderBldéor, decidindo em poucos anos assumir 0 caminho.da
guerra. Iniciou uma campanha militar de proporcdes gigantescas em busca das terras férteis além do sul
da Moldania. Para defender o territério oeste do reino, Carom confrontou os moldas da Unido das
Planicies, controlandos militarmente e criando, assim, o Marco de Plana, governado diretamente por

um sacerdote moldaziano da Ordem de Blator, 0 Marqués Urgos de Moldazi.

Em 567, Carom liderou as tropas rumo ao Leste do Denégrio e em outra frente a €idada,djue
controlava grande parte da regido. A guerra, que durou cerca de vinte anos, esfacelou o poder da
CidadeEstado de Runa e terminou num acordo de paz em que os Moldas integraram os territorios que
atualmente sdo conhecidos como Azanti e Filgsgas regides formariam o novo-+égeado da

Moldania Inferior, governado por um ViBei escolhido pela coroa. Os vinte anos de conflito

desgastaram a imagem de Carom e da Escola de Guerra perante os moldas, o que deixou os planos de
conflito com o Impéo da Levania para depois. O importante para Carom era restabelecer a influéncia
da coroa sobre o povo e fortalecer os lagos entre os territorios conquistados, colonizando fortemente a
Moldénia Inferior.

A Segunda Dinastia, baseada nos postulados da BedBlerra, se apropriou dos povos conquistados
instituindo (como j& havia entre outros povos) a escravidao no territério da Moldania, o que desagradou
a Escola Filosofica de Calco, mas agradou a parte pobre da populacdo dos moldas (muitos moldas
foram sevir ao exército crescente, enquanto o povo da Moldania Inferior se tornava escravo em Muli,
Caleonir e Saravossa). Carom, em cerimbnia no Palacio Real, foi coroado pela Ordem de Blator,
Imperador da Grande Moldania. A segunda dinastia e a fase impeaial 320 anos, nos quais muitas
coisas aconteceram e o mundo conhecido se viu assombrado por rumores de terras distantes e
mensagens divinas sobre um futuro mal que surgiria sobre ele, a Seita. SacSeloteswe/isavam

sobre um mal vindouro, um maleabalara 0 mundo durante o segundo ciclo e do qual poucos

humanos se recordavam.

Fim do Império e a DividaMoldania

A segunda dinastia, aguela proveniente de Carom, manteve os olhos voltados para o interior da sua
fronteira, enrijecendo com o povoa® mesmo tempo, incitando a adoracao ao Imperador e a Blator.
Escraviddo, aumento dos tributos para sustentar o exército, o cerco de Virena e Lirati para controlar as
populacdes ndo humanas e a anexac¢ao dos territérios pertencentes aos de Runa, f@suguéecis
desagradaram as Ordens de Paleelanom Esta Ultima decidiu retirar os seus sacerdotes de

Saravossa e lelod para tratar dos feridos da guerra na regido anexada; a partir dai, a Ordem de
Selimomdesloca seu foco para o sul, deixando Saravassados da Escola da Guerra. O Cisma de
Saravossa, em 656 D.C., fez com que a coroa perdesse 0 apoio de grande parte da populacao e iniciou
um periodo de conflito entre as Ordens de BlatBekmom

A Ordem de Palier, porém, resolveu agir sozinha. f&faos jovens seguidores de Cambu e
Crisagom, deuses de pouco destaque na época, incitaram uma revolta civil no Marco de Plana € nas
terras ao sul de Sivonti, perto de Lirati. Pretendiam, através de uma manobra arriscada, invocar a
populagao contra a diivzag&o do imperador e seus seguidores da Escola da Guerra. O imperador
Carom IV descobriu os planos secretos dessas Ordens e, em 678 D.&s loantierritorio da

Moldania. Os seguidores de Cambu fugiram para o Marco de Plana; os de Palier, abrigraram

Lirati; e os de Crisagom, na Moldania Inferior.

O grande conflito ocorreu quando o Imperador Carolino Il decidiu transferir, em 830 D.C., a capital da
Provincia de Sivonti, Moldazi, para Muli. Os moldazianos que dominavam a burocracia de Saravossa
foram contra e decidiram dar um golpe, colocando no poder o prideipeom, sacerdote de Blator.

Ao assumir o trono porérmijermom decidiu instituir uma religido Gnica no reino, pretendendo atingir

as religides sulist&e{imom Palier e Crisagom), e o craste poder de Ganis em Muli (data desta

época a construcdo da Catedral dos Mares, maior templo de Ganis no mundo).
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A tentativa de banir as religides fundadoras da nacéo uniu, no sul, os moldas e runas fieis a estas
Ordens. Filam de Chats, guerreiro dewd#dCrisagom, com o apoio de seguidores de Blator contrarios

a politica dédermom e juntamente com Guindam de Lirati, ligado a Palier, incitaram uma revolta.

Filam entdo declarou o fim do Vimnado da Moldania Inferior. Porém, Moldazi e a corte em

Saravesa hao aceitaram o nascimento dessa nova nacéao, declarando guerra ao sul. Ao mesmo'tempo
ocorriam revoltas em Plana e Muli. As duas regides se declararam independentes.

O império entdo convocou sua armada; e os magos ligados a Escola de Guerra invocaram criaturas
tenebrosas, iniciando uma guerra que durou 50 anos e que teve como resultado o esfacelamento/do
Império da Moldania. A Moldania Superior ficou com o seu telitiiginal, sendo Plana

oficialmente desligada do Império. A Moldania Inferior foi aceita como reino independente e a cidade
de Moldazi, na beira do Denégrio, foi completamente destruida dando fim a segunda dinastia.

Sobe ao trono a Terceira Dinastia gquejto proxima da Escola Filoséfica de Calco e afastada das
religibes em geral, inicia o processo de reconstrugdo da Moldania. Alvér |, sébio e mago estudioso,
assume o trono com o apoio da maioria da populacdo que, cansada da guerra, se fecha em suas
fronteiras ao norte. Esse periodo, que vai até a Unificacdo, € conhecido pelo isolacionismo da Maldania
Superior e pelo crescente poder do reino do sul. A Ordem de Palier retorna gloriosa a Saravossa. Os
seguidores d8elimomprometem reconstruir o sul cansatioguerra e assumem papel importante no
governo da Moldania Inferior.

Filam declara Chats a capital do novo reino e cria a poderosa Mesa de Prata, cavaleiros que governariam
os feudos, vilas e cidades junto ao monarca. Esses cavaleiros eram unidesgigouta ética,

defendendo a monarquia, a justica e a paz. Assinaram um tratado de paz com Verrogar em 885 D.C. e
reconheceram o nascimento de Luna em 890 D.C., visando enfraguecer seus antigos dominadores, a
CidadeEstado de Runa.

Foi um periodo de graedorosperidade para o Sul, que governado por Filam durante longos 58 anos,
alcou o novo reino a condicéo de poténcia emergente. Quando entdo ocorreu a morte do rei, em 940
D.C., seu filho Fétor | mudou o nome do reino para Filanti, em homenagem ao heréi da
independéncia.

Cinguenta anos mais tarde, seu neto, Celto I, iniciou um processo que buscava a criagdo de uma
identidade nacional para Filanti, casasgloom uma nobre de Runa (buscando a simpatia dos runas

que ja viviam ali muito antes da dominagéo a)olza, seu primo e Comandante da Mesa de Prata,
adepto de causas como a nobreza do espirito, a feiticaria como uma for¢a corruptora e a guerra como
causa da paz, retirou seu apoio ao rei. Como resposta, a Ordem de Blator, que nunca concordou.com
suas idias segregacionistas, pediu que Aza abandonasse-gestalta Mesa de Prata. O carisma do
primo do rei era, porém, muito mais forte que a palavra da Ordé&ualokeom- muitos membros da

Mesa de Prata abandonaram seu posto e seguiram Aza para cndertde @retendia fundar um

estado baseado em suas ideias de pureza étnica, disciplina e grandeza de espirito.

O reino, apos perder sua elite militar, comegou imediatamente a recrutar novos soldados. Celto | hdo
aceita a criagdo, por seu primo, da cid&lZahta e inicia uma guerra com Aza, a quem acusava de
traicdo. Depois de longos e sangrentos conflitos, Filanti acaba por ser derrotada, sendo obrigada a
reconhecer 0 nascimento e independéncia do Reino de Azanti.

Com o reino destrogado, a Ordem 8eliman passa a ter uma forte influéncia sobre este. Celto | cria
ent «xo, juntamente com a nobreza, os o0Caval eiros
integridade fisica e moral do Reino, trazendo um longo periodo de paz e prosperidade para Filanti.

Osdois bracos da antiga Grande Moldania, a Moldania Superior eAHlanti cresceriam separados e
manteriam pouco contato durante longos anos, soé restabelecendo lagos de amizade durante o aumento
de influéncia dos Bankdis, os mensageiros dos demdnios.

O Surgimento da Seita e a Queda da Humanidade

A Levania ja era um grandioso império muito antes da chegada dos moldas ao Frefo. Durante anes, 0s
levas se estabeleceram nas regifes férteis que ficavam perto dos rios Brual e Aurim, nas savanas
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préximas ao destr de Blirga, ou em oasis e regides costeiras. Este era o maior agrupamento humano
durante o Tempo das Migracdes, com quase o dobro da populacdo em comparacao aos moldas.

Estabelecerasse na regido e a denominaram Levénia, em 180 D.C., lutando contreeapmad

monstros, elfos e andes, dominaram o deserto e as regides préximas. Ali, criaraestidides
assinaram acordos de paz entre 0s governantes do seu povo, que tinha lagos culturais e de amizade
muito fortes.

Em comum acordo, Sadom foi declaradzpital. Na sequéncia, o0 maior entre os sabios do conselho
de misticos e eruditos, chamado Damestene de uma das cidades da Levania na atualitlzide
escolhido como governante do reino, portando o titulo de amtide toda a Levania.

Esse sistenfancionou pacificamente por quase um milénio, sendo respeitado por lideres de diferentes
tendéncias religiosas e ideoldgicas. A sobrevivéncia dos levas no deserto e a defesa das regifes férteis do
Brual e Aurim dependiam do consenso e da irmandade exlvs.to

Porém, em 1100 D.C., o cla sulista conhecido como Bankdi havia estabelecido, através de casamentos
entre as cortes de diferentes cidades, um poderoso controle e forte influéncia sobre a maior parte do
territorio da Levanié exceto Sadom, governadacsabedoria e tendo grande influéncia do cla

Moncuria, este que foi o cla fundador da cidade.

Os bankdis ja dominavam a regiao do Aurim e controlavam grande parte da producéo de alimentos do
império leva. E lhes interessava também casar um de seus dessssude a princesagente da
cidade de Sadom.

No entanto, o anciaei AzaldimIV, com medo da dominag&o Bankdi sobre toda a Levania,

aconselhou ao rei de Sadom que casasse sua filha com o principe de Abadom, estado ao norte que
sempre manteve uma postiamistosa em relacdo a Levania. Os sadonianos nao estavam confortaveis
com essa unido, mas tampouco queriam ver os Bdnkdishecidos como sanguindrios e criiéie

controle de toda a Levania. Com isso, a princesa se casou ao norte enquanto ¢ropasse ha

regido do Aurim.

O lider dos bankdis, Alevos, retirse para o deserto de Blirga e 1a orou para a deusa da guerra e da
furia quandeo dizem as lendasima tempestade de areia o levou a regido do Campo Branco, o deserto
de ossos no centro deifgla. Contae que, uma vez neste local, tentou sair dali e, enquanto isso, foi
perseguido continuadamente por uma voz desconhecida em sua mente.

Passararae duas semanas desde o0 momento em que os homens de Alevos deram por sua falta e foram
buscdo. Estefoi encontrado nas margens do Aurim, sorrindo e garantindo a vitoria dos bankdis. Como
uma visao, disse que a conquista da Levéania ndo poderia ser garantida sem a conquista de Sadom, a
maior das cidades do Império, e que teria um trunfo secreto queiparméesmo depois de sua

morte, a vitéria completa.

A guerra ja durava 30 anos quando Alevos faleceu e passou 0 seu misterioso segredo para seu fitho,
Ras®6Zoul

Uma vez terminado o luto pela morte de seu pai, 0 poderoso mago iniciou novamente o ataque a
Sadom. A resisténcia da cidade parecia impenetravel e a vitoria dos invadidos parecia sem contorno.
Esse era o sentimento geral quando, deixando a ordem para manter o sitio enquanto pudessem,
Rasd6Zoul desapareceu.

Sem seu lider o furor das tropas foi desgando pouco a pouco, pois parecia que ele os havia
abandonado. Tr°s meses depois da % tima ordemda
iniciar sua retirada para o sul. No entanto, neste momento crucial, o lider bankdi surge com um novo

félego @ra as suas tropas. Ele retornou a Sadom com uma tropa de monstros e feras conhecidas apenas
em relatos vindo do extremo sul e que ja deveriam estar migrando para o norte a muito tempo, uma vez
que estas feras ndo eram encontradas por aquelas regides.

Comreforgo inesperado e os animos restabelecidos, os bankdis logo conquistam Sadom. Era 0 ano de
1135 D.C. quando a ditadura bankdi foi instalada na Levania.
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Rasd6Zoul se tornou o I mperador e 0s bankdis f ormn
anbes e humanos fugiram para o norte nesta época. Feras, bestas, monstros e inUmeros acampamentos
orcos se espalharam pela Levania. Grande parte do povo foi escravizado ou alistado no exército, que
chegou a se tornar o maior Rag/do dos Reinos

Em 1140D. C. , RasdZoul convocou cerca de vinte/ midl |
em conjunto aPacto dos BankdiPor este tratado entregavam suas almas ao poder que os levou a

vitoria contra Sadom. Esses homens e mulheres ganharam poderesggandguezas imensas, mas,

aos poucos, perderam sua vitalidade e muitos se transformaram em carcacas sem vontade. Controlados
pelos desejos malignos de um poder oculto.

Iniciou-se o expurgo das poderosas divindades da Levania. Os bankdis rejeitausaogue
trouxeram o Cataclismo e junto com ele a morte de milhares de seres, declarando guerra contra a
religido dos deuses.

Em sua doutrina, ensinavam que, dentre os seres existentes, s6 0s humanos possuiam um grau de
divindade e que os deuses néo tergadesejo de ver este poder despertado. Pregavam a ideia que, em
favor das outras racas, os deuses agiam contra o que chameagmsdeerior e civilizadaraca

humana.

Desta maneira, surgiu a Seita e, no final de 1140 D.C., ja era numeroso o misegnaidbres dentro

da Lev©O©nia. RasdZoul convocou o0SsS seus mais fi®is
as palavras obscuras da nova Seita. Os conselheiros bankdis seriam os responsaveis por levar a palavra
da Seita e preparar a chegdda forgas que se mantinham nas sombras.

Estes conselheiros se espalharametsdo dos Reinado sul ao norte. Além do que se foi dito, sua
missdo também incluia a aproximagao a governantes e grupos de humanos ambiciosos.

Claro, os bankdis ndo aproximaram de elfos, andes e pequeninos, nem de suas cidades. Ao contrario,
sendo coerentes com sua doutrina, incitaram o 6dio contra essas ragas, as quais sempre chamavam de
inferiores.

Ao sul, os bankdis controlavam exércitos de monstros e barbaasdasdlerras Selvagens. Iniciou

se um periodo conhecido como A Furia do Sul. Quando as populagfes do que seriam Ludgrim e

Eredra, foram surpreendidas por ferozes ataques e cairam vitimas da escravidédo e da fome. Os bankdis,
ardilosos e manipuladores, apirnaramse dos humanos escravizados; sedogieans convocaram a

lutar contra os deuses que Ihes haviam causado tamanho sofrimento. Em 1200 D.C., j& tinham grande
parte dos humanos sulistas sob seu comando.

Em seguida, os bankdis trouxeram as tribosgatis a unidade. Este povo de valorosos combatentes
sempre esteve ocupado demais com suas guerras inte@stsaid®iros do nofleanciaram sua
unificagdo e mediaram as conversas entre os lideres. Sendo entdo bombardeados por propaganda e
taticas deaoptacdo da Seita, um lider leal a estes foi eleito pelos guerreiros, sendo declarado rei de
Verrogar.

Assim, durante vinte anos, os bankdis articularam os movimentos necessarios para seu maior € mais
poderoso golpe. Com expedicdes de infiltragdo vind@slds as regides, invadiram a floresta de
Amiem e reuniram os fragmentos da Pedra Negra.

A posse deste poderoso artefato se fazia necesséria para codjBrdom8es AntigoEstes sao
grandes portais que ligam Tagmar a dimensdes desconhecidas.

Em 1220D.C., feito o ritual, os portdes foram abertos, surgindo centenas de milhares de seres
demoniacos, liderados por criaturas que se declararam os senhores infernais, também conhecidos como
os treze principes do Inferno.

Este foi o periodo mais negro dadnist recente d&egido dos Reinok invasdo demoniaca a

controlou em quase sua totalidade, escravizou e se alimentou do medo das comunidades de diversas
racas. Os deménios se fortaleceram com o clima de édio, medo e desespero que agoitavam 0s$ coracoes
dospovos. Com a invasdo, os deménios encontraram um povo fraco para explorar. Sem resisténcia
moral para lutar contra o poder corruptéls Re/nosmeacava ruir completamente.
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Neste periodo, apés a consolidacao do reino de Verrogar, os bankdis se aproxosdebes

Rubr os, cavaleiros de elite de Verrogar, e i ncit
i mperial da na-«06. Assim, aconsel haram uma guer
runas: Marana, Luna e a propria Cid&s¢adode Runa.

Enquanto os verrogaris guerreavam na regido leste de Tagmar, o Império da Levania invadia Abadom-e
cercava as desconhecidas Brumas de Dartel, impedindo a fuga dos povos pelas suas fronteiras.

Deste modo, toda a regido ao norte soube das intethg@evania. Ato continuo, a Moldania Superior

e Filanti uniram forcas contra os novos inimigos. Essa guerra durou 173 anos. Arrasou praticamente
todas as nac¢des. Inclusive as cidestaslos do norte, que foram cercadas pelos bankdis apés Runae
Filanti estarem completamente dominadas pela Seita.

Os 13 Senhores do Inferno dividiram esta parte do mundo sob sua influéncia e massacraram os
rebeldes, levandus a periferia. Os bankdis formaram a corte dessas criaturas e 0 seu grupo de
sacerdotes. E nesse temagalavra bankdi perdeu seu significado tribal para se tornar um sinénimo de
adorador de demonios.

Resisténcia, as Terras da Antiga Moldania

Os deuses foram afastados e uma grande noite caiu sobre Tagmar. As cinzas e névoas sulfurosas que
saiam das cigcates manchavam o céu como uma nuvem sombria. Os 13 Senhores escravizaram 0s
povos e construiram suas fortalezas. Expandiram e fortaleceram seus exércitos com monstras vindo do
sul. Os Bankdis perdiam a lucidez, alienasamo seu culto maligno, tatuarsfimbolos infernais e

cantando sobre a morte dos deuses.

Mas os deuses ndo se deixaram abater por tamanha afronta e pela queda de sua influéncia sobre aguela
regido. As antigas tradicdes precisavam ser preservadas. No auge da invaséo, as principais Ordens
organizadas se reuniram em Saravossa para uma reuniao nunca antes ocorrida. Era necessario deixar as
diferencas de lado e iniciar uma reacéo contra o poder crescente dos demdnios.

Plana, Moldania Superior e Azanti, unirsenem 1224 D.C. e formaramAdanga dos Povgsara

defender as ragas e lutar por suas divindades criadoras. A regido foi um baluarte de resisténcia contra o
poder demoniaco. Assim passai@ 70 anos, entre guerras localizadas nas fronteiras e muita
destruicao. Porém, tudo mudou em 139@€D

Nesse periodo os 13 Senhores Infernais concordaram com uma trégua, mediada pelos sacerdotes da
Seita, com objetivo de destruir a alianga ao norte.

Este era o Gltimo reduto das antigas tradi¢cdes sobre toda Tagmar. Saravossa era, nesse tempo,
governadgelo Rei Alvor Xl. Ele tinha em seu conselho o grande sabio Malim. Este homem unificou

os diversos idiomas de Tagmar em um novo alfabeto, mais simples, e que no futuro seria adotado como
a escrita Unica. Também era chamaddé/denern Santpguardido das agts tradigcbes e supremo lider
daAlianca dos Povoéssim, a sua morte era de suma importancia para os bankdis.

Ja se passavam 170 anos de privacao e miséria. Muitos ndo acreditavam que a Alianca fosse sobreviver
por muito tempo e os bankdis comecaram iafdgar lentamente entre os humanos do Norte.

O rei Alvor Xl, apesar de leal a Malim e das sondagens mentais a que todos os lideres eram
submetidos, foi corrompido. Teve inicio uma guerra civil no seio da Alianca. Malim comecou a perder

a lucidez e tevisbes proféticas. Por fim, o rei Alvor XI morreu em batalha contra hordas demoniacas

em Filanti e a esperanca foi se esvaiu. Com a queda de Filanti; Azanti e Plana pereceram sob o jugo dos
13 Senhores.

Com a morte do rei e o enfraguecimento da MoldanairiMe um grupo de poderosos heréis
atravessam Plana em busca de abrigo e chegaram em Acordo. Porém, foram atacados pelos bankdis e
estiveram em grande perigo.

Saravossa cercada, Muli corrompida, Caleonir incendiada e Chats controlada por exércioa orcos.
fim da Alianca dos Povos. Os 13 Senhores se prepararam para invadir pessoalmente a Ultima cidade
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resistente. Na mais densa treva o brilho refulgente de uma figura solitaria emanou uma aura de
esperanca e paz sobre o mur@dasrande Sabio

O Grande Séio deu inicio a sua jornada pela unificagdo dos povos e destruicdo da Seita. Aos poucos,
contatou e formou resisténcias. Reuniu Eredra, LudgAimiem que sobreviveram ao periodo negro.

O Mais Séabio recebeu de Maira o cetro dourado eoderainha Enorde Amiem. De posse do cetro

ela enfrentou e venceu o demdnio Morrigalti. Os bankdis foram expulsos das florkstasrde

Em 1403 D.C., aconteceu a Batalha dos Mil Méartires. Ali bravos herdis, inclusiidiameia

Moldania, perderam suas vidas enl gmresgate da Pedra Negra. Saravossa reanimada conseguiu

repelir a invasao dos demonios. Os Ld®elros de Verrogar lutaram contra a Fortaleza Negra e os

bankdis cairam na Levania. Os demonios perderam forca com a coragem e a esperanc¢a que retornavam
aocoracgao dos povos. O Grande Sébio concebeu feiticos poderosos que baniram os 13 Senhores e
milhares de seus servos de volta para o Inferno. Aos poucos, todos 0s reinos conseguiram reunir, suas
tropas aos exércitos da Unido. Os bankdis eram derrotadteyma® dominios restabelecidos.

Os bankdis sobreviventes desta época foram marcadosMaraaada Vergonfe embora nao fosse a
intencdo do Grande Sébio, acabaram por ser cagados por onde passavam. Os demoénios e seus
adoradores ndo mais assombravamnmiBage 0 Grande Sabio restabeleceu a fé na antiga tradicdo e na
Alianca dos Reinos.

Alguns eruditos se espantam com o fato de uma dominacgéo tdo duradoura por parte das criaturas
infernais ter sido desmantelada por uma figura humana em apenas dois amustddagirmam que
nada seria tao justo, pois 0 Grande Sabio era o enviado dos deuses, 0 preservador das tradigbes e
defensor de todos os povos.

O Sabio concebeu, em 1393 D.C., a Unificagdo. Esse projeto ambicioso visava curar as feridas dos
reinos, fortacer as igrejas e ordens misticas, estreitar os lagcos de amizade entre as nagfes e impedir o
retorno da Seita sobre o mundo. A Unificacdo ndo era apenas uma alianga cordial como fora a Alianca
dos Povos, era uma unido politica entre todos os reinos. &egote, teriam certa autonomia, mas

seriam efetivamente governados por representantes enviados a Saravossa.

A Unificacdo durou 57 anos, periodo em que o0 Sabio esteve no Mundo Conhecido. Em 1449 D.C.,
com a morte do mentor e principal arquiteto da Unifioag projeto perdeu sua forca. Um a um, 0s

reinos foram se desligando de Saravossa e retomando autonomia. A figura do grande Sabio ndo mais
existia para manter todos os povos sob uma Unica bandeira. Apesar disso, o perigo da Seita parecia
superado, o conméio se tornou forte e Regido dos Reingaminhava a passos largos rumo a uma era

de paz e prosperidade.
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Os Deuses de Tagmar




3 Os Deuses de Tagmar

Esta pagina contém material oriundo dos livros oficiais e ndo pode ser editada

Como ja visto nogrimeiros capitulos, no relato de Maudi, os deuses séo a descendéncia dos titas (0s
primeiros a desenvolverem consciéncia, juntamente com os principes deménios) e foram os criadores
do reino material do qual Tagmar faz parte. Todos estdo representagtes gdrariacdo de religides e
crencas, maiores ou menores, espalhadas por todas as regifes e reinos desse nosso hovo mundo.

A seguir, relacionamos os deuses de Tagmar, um pouco da histéria de cada um deles e também suas
esferas de influéncia, para que yox$sa escolher o deus de seu personagem. Maiores detalhes a
respeito do pantedo de Tagmar serdo expostos em livros complementares.

3.1 Blator

Deus da guerra e criador dos andes, Blator tem ainda um filho (Crisagom) e uma filha (Crezir),
concebidos a partir diois de seus dedos. E conhecido pela faceta aguerrida, mas também por ser um
deus justo. E enérgico e tenta exaltar a forca de seus seguidores, mas passa a maior parte do tempo
solitario, planejando estratégias militares.

Seu simbolo sdo duas lancas seatdo; porém, entre os andes de Blur, € comum o uso de dois
machados de guerra se cruzando. Na regido do Império, € conhecido como Aktur, sendo o deus mais
venerado na nacao de Aktar. Nas Terras Selvagens, é simbolizado pelos animais: hipop6tamo, lobo,
rinoceronte, falcao, pantera e lince. Os sekbets chamam Blator de Arnor, O Senhor da Guerra, e o
representam como um poderoso lagarto de quatro bragcos cada um armado com uma pesada arma de
guerra.

3.2 Cambu

Deus do comércio, da diplomacia e das rela¢des entos piferentes, Cambu é particularmente

popular nos reinos de Plana e Levania. Arqueiro formidavel durante a guerra contra os titas foi
responsavel pela morte de muitos dos seus inimigos. E alegre, comunicativo e inquieto. Quando n&o
esta conversando cora outros deuses, parece estar sempre em movimento, seja para admirar as
paisagens, seja para entregar mensagens.

Seu simbolo é um circulo sobreposto a setas em todas as dire¢des. O circulo no meio simboliza 0
dinheiro, moedas... E as setas fazem alusgmwatuss cardeais, significando a presenc¢a do deus em
todas as dire¢Oes, todas as viagens. Na regido do Império, € conhecido como Bursi e é muito
reverenciado entre os birsos. E o deus mais adorado pelos Napdis, que o conhecem como um deus
passaro douradehamado Rioutucam.

3.3 Crezir

Nascida do indicador esquerdo de Blator, é a deusa da faria e do prazer na luta. Blator e Crezir séo
atualmente louvados com fervor em Verrogar. Possui uma grande quantidade de fieis em uma Tagmar
renascida do desastre Bankaiu$emperamento é instavel e irascivel. Uma de suas principais doutrinas

é a "ordem a todo custo”. Alguns que se dizem seguidores de Crezir abusam da batalha, sentindo prazer
na crueldade (mesmo com os moribundos) e no sangue. Mas estes falsos sqgeidess,a fé em

Crezir como desculpa para seus abusos, enfrentam a faria da deusa sem direito a piedade. Crezir tem
odio mortal dos covardes.

A deusa é representada por um relampago, simbolizando sua luz e imponéncia, destruindo aquilo que
estiver em suaira seguido do rugido de fdria. Com Selimom, se tornou mée dos deuses Lena e
Plandis. Nas Terras Selvagens, é simbolizada pelos animais: tigre, hiena, babuino, texugo e gato
selvagem. Conhecido pelos Sekbets como Malemom, a Furiosa, é revelada coamounuéag

protege as ninhadas, devora os covardes e abengoa 0s que tém prazer em combater.
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3.4 Crisagom

Nascido do indicador direito de Blator, simboliza a honra, a estratégia e a bravura relacionadas ao
combate. Crisagom é reconhecido por seu temperamentmietdo e forte e por sua vontade férrea

na defesa do que € justo e correto, sendo implacavel na destruicdo do mal e da injustica. Geralmente,
atua em tribunais de assuntos seculares como guerra, comércio ou onde a aplicacéo da lei for'necessaria.

E comumate representado entre os povos por uma balanca, simbolizando o equilibrio necessario para
coexisténcia harmonica e pacifica. Mas, entre os guerreiros, o simbolo usado é uma espada encostada
no chéo pela ponta, representando o equilibrio entre Bravurag2éoBspiritual, Honra e Justica. Na

regido do Império, ele € conhecido como Tauram, o deus touro, que representa também a virilidade.
Na Geleira, recebe varios nomes: O Justo, O Valente, O Corajoso, e O Voraz. Nas Terras Selvagens, é
simbolizado pelos angais: urso marrom, 4guia real, gorila, alce, crocodilo e coruja. Os sekbets o
conhecem como Urir, O Bravo, representado por um deus lagarto alto e esguio que luta com uma lanca
de duas pontas, simbolo da justica e da equidade. E adorado pelos Nap6is cieus passaro

branco.

3.5 Cruine

Este é o deus responsavel pelo ciclo da vida e morte em Tagmar. A ele cabe a tarefa de zelar pela
existéncia pamorte. Também é encarregado de autorizar a reencarnacadh€&doabém realizar 0
julgamento das almas, puniri@compensar e reconduzir 0s que irdo reencarnar. Por esses motivos;,
Cruine é visto pelos povos de Tagmar como um deus frio e imparcial. Assim como ele, seus seguidores
odeiam todo e qualquer tipo de mextiwo ou demdnio, criaturas que comprometem o dalvida e

da morte. Muitas vezes é conhecido apenas como deus da Morte. Também é discreto e silencioso, €
capaz de passar séculos sem falar, apenas se comunicando através de seus enviados, de sonhos ou de
visbes.

Cruine é representado por um circulo prebbrepondo quase que por completo por um circulo

branco. Isto representa o eclipse do sol, a luz do dia desaparecendo diante das trevas da noite. Outros
simbolos menos difundidos dizem respeito ao infinito (nimero 8 deitado) ou a alternancia daclica entr

o dia e a noite (um circulo metade preto e metade branco). Todos estes simbolos fazem aluséo ao
circulo vida e morte. Na Geleira, é conhecido como O Velho, ou O Ancido. Nas Terras Selvagens, é
simbolizado pelos animais: cobra, rato, corvo, abutre.

3.6 Ganis

Caprichosa e de personalidade instavel, a ela pertencem as coisas do mar e das aguas em geral. Mae dos
deuses Quiris e Liris, gerou ainda, a partir de fios dourados de seus cabelos, as ninfas de Tagmar,
criaturas muito comuns antes do Cataclismo, s6 eadastatualmente em Dartel.

Por conhecerem todo o poder de sua flria, Ganis é especialmente temida por marinheiros e piratas,
gue costumam realizar rituais para a deusa antes de suas jornadas. Também é adorada por populacées
costeiras, ribeirinhas @uoximas a lagos.

E representada pelas aguas ou por tudo que vem do mar, mas o simbolo mais usado para representar
esta deusa é a do nautilo (caracol marinho). Entre seus devotos principais, estédo os reinos de Conti e
Porto Livre. Nas terras selvagensé¢elatremamente temida, principalmente por causa do Leviatd, que
alguns dizem ser o avatar da deusa em Tagmar. No Império, a deusa é conhecida como Trina.

3.7 Lena

Filha de Selimom e Crezir, é a deusa do prazer erético, do prazer no trabalho, das coigas bem fe

do perfeccionismo como doutrina. Busca trazer a felicidade para as pessoas, através da perfeicao e da
beleza. E uma deusa paciente, mas possui atitude e iniciativa. Dona de um temperamento forte,
herdado de sua Mée, é capaz de se transformar dicgacifurioso quando se indigna com uma

situacao.
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Seu simbolo é uma rosa dentro de um circulo, a rosa representando a beleza e a defesa de tudo o que €
perfeito, belo e bom, e o circulo representando a perfeicdo. Possui um relacionamento amoroso com
Param, que ja dura milénios. E adorada pelos napdis, na forma de uma bela deusa ave de plumagem
exuberante.

3.8 Liris

Assim como seu pai, Sevides, e seu irmao, Quiris, Liris busca a realizagcdo na paz e na natureza. E
conhecida como a deusa da colheita e, poréssmada e temida ao mesmo tempo pelos agricultores e
pastores, que a tem como imprevisivel e, as vezes, injusta.

A deusa é representada por uma foice dourada, é efusiva e alegre, mas muitas vezes varia seu humor
bruscamente, o que parece ter sido heradldsua mae Ganis.

3.9 Maira

Grande mediadora das for¢as da natureza, Maira foi responsavel por transformar a energia dos titas
mortos em todos os elementos do universo. Maira é uma das deusas de maior preponderancia e poder
no pantedo de Tagmar ao lado de seuido, Palier, com quem teve um filho, o deus Parom. E irmé

de Selimom e de Sevides. Junto deste (ltimo, e seus sobrinhos Liris e Quiris, encheu o mundo-de vida
com plantas e animais.

Pertencem a sua esfera de influéncia as criaturas vivas, vegeta@iiu@rhas e montanhas e suas
interagBes, bem como a harmonia entre todos esses elementos. Maira se apresenta aos Filhas sob trés
diferentes aspectos e facetas: Maira Mon, dos minérios, montanhas e formagdes rochosas, louvada
principalmente pelo povo aa; Maira Vet, das plantas, flores, florestas e vegetais em geral, adorada
pelos elfos, e Maira Nil, dos animais, respeitada e muito querida por quase todos os rastreadores do
mundo.

Pacifica, possui temperamento calmo e benevolente. Entre 0s mortais sestrepresentada pela

triade, que sé&o dois circulos entrelagados, representando as trés faces da deusa. Na regido do Império, €
conhecida pelos dictineos como Sarina. Na regido da Geleira, Maira Nil, Maira Vet, e Maira Mon sao
respectivamente chamadas@ Grande Urso Glacial, A Velha Arvore e O Pai da Terra. Nas Terras
Selvagens, é simbolizada por qualquer animal natural que nao seja um predador e geralmente é
associada as forgas da natureza como raio, chuva e vento. E adorada pelos napéis coracanma deus
esverdeada de cauda multicolorida.

3.10Palier

Deus do conhecimento e da Magia, o criador dos elfos e também patrono da alquimia, Palier é
considerado a fonte de todo conhecimento de Tagmar. A sabedoria dele o conferiu o titulo de Sabio e
Conselheiro dodeuses. A importancia de Palier é inegavel tanto aos mortais quanto aos deuses.

E adorado como pai em todas as florestas élficas, sendo também destaque nos centros de estudo e
saber, tendo sempre nestes locais a0 menos um pequeno altar para rendezgjeagassa Em alguns
colégios de magia é quase obrigatorio o protocolo de acender uma vela a Palier antes dos exames de
admissédo ou passagem de ciclo.

Casado com Maira, com quem tem um filho, Parom, que como qual tem uma grande rixa devido a'suas
persondbades divergentes. Por vezes, esse deus é considerado arrogante em decorréncia da sua
sabedoria e orgulho extremo de suas criagdes.

Seu simbolo entre os mortais € o livro aberto que, ao mesmo tempo, simboliza a oferta de suas béncaos
aos mortais e é umicaite a fazer parte da histéria do mundo.

3.11Parom

Filho de Maira e Palier (com quem tem uma rixa interminavel), € o deus dos artifices, do poder das
maos e do trabalho artesanal sobre a matéria. Foi ele quem ensinou a arte do trabalho em rocha-e'em
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metal aosndes que, algumas vezes, revereAwamais que ao seu criador (Blator). Seu peso dentro

do panteédo é grande ndo somente pela sua descendéncia, mas também por seus trabalhos realizados a
servigo de todos. Seu dom é transformar a matéria bruta do ec$na thde em objetos de fino trato e

grande valor aliados a uma capacidade mistica oferecida por seu pai. Seu amor € a deusa Lena. Ele é tao
perfeccionista quanto a sua musa e também é conhecido por ser muito ocupado.

Uma forma trapezoide com a menor faoeno base representa a bigorna, simbolo desse deus. Em
versdes mais rebuscadas € apresentada com uma mao suja de barro na frente dela. Pode ainda ser
representado por uma mao desenvolvendo alguma atividade manual como tecer ou moldar. Os povos
da Geleira @hamam de O Mestre.

3.12Plandis

Irméo de Lena, é o deus da paixdo cega, da inconsequéncia e dos loucos. Também é um deus de
inspiracao para os artistas. Simboliza o caos criador e a liberdade. Onde os demais deuses nao sao
capazes de chegar ou alcancar, Fanthaz. Seu temperamento é algo inconstante, passa da tristeza a
alegria em um piscar de olhos. Muitas vezes é tido como fanfardo, mas na guerra com os titas sua
imprevisibilidade foi essencial, o tornando apto a derrotar o titd Cronus.

O simbolo destealis é a espiral em preto e branco, que mostra 0 caminho para o seu eu interior. Ha
ainda o simbolo de sua ordem, composto por duas cobras, uma preta e outra branca eevorando
mutuamente pelas caudas formando um circulo. E adorado pelos napéis coms anedmm penas

nas cores preto e branco.

3.13Quiris
E o deus do plantio, muito cultuado pelas populacées ribeirinhas do rio de mesmo nome e por pastores

e agricultores de toda a regifio dos Reinos. Tem um temperamento calmo e paciente. E perfeccionista,
introgpectivo, retraido, reservado e prefere acompanhar as coisas atentamente, mas de longe.

Sempre é representado no lado direto, a alguns passos atras de seu pai, Sevides, enquanto sua irma Liris
ocupa o lado esquerdo. Seu simbolo mais comum é um cesto cemesermas, as vezes, €
representado por um arado.

3.14Selimom

Irm&o da deusa Maira, tem como suas preocupacdes e areas de influéncia o amor, a paz, a certeza, e a
firmeza de espirito. Selimom tem muitos seguidores em Tagmar, muitas vezes pessoas que buscam a
paz em meio as constantes guerras que surgem na vastiddo do mundo. Possui temperamento calmo e
compreensivo, sempre procurando licdes nos erros de seus fiéis.

E representado por um escudo branco adornado com detalhes dourados. Entretanto, qualquer coisa
que signifique pureza da alma, paz ou amor pode ser utilizada para representar o deus. De uma relagcéo
com Crezir, foi pai dos deuses Lena e Plandis. Para os gouras, povo mais pacifico dos mangues, este
deus se manifesta como um hom&apo gigante e exageradate obeso, chamado Cupaqui.

3.15Sevides

Representado por uma figura do sol, sempre é tido como um deus pacifico, justo, ndo vingativo, e
,sobretudo, atarefado. E o deus da agricultura e da criacdo de animais (domésticos e de rebanho),
zelando pela ligagao si&ilhos com a terra. E responsavel pela fertilidade, pelo amadurecimento 'dos
frutos, pelo desenvolvimento das plantas e a fertilidade das espécies. Um antigo "namoro" deste deus
com a deusa Ganis gerou Quiris e Liris. Quando Maira (com uma "pequende &paates) moldou o

mundo dividindeo em terra, &gua e céu, reinava o siléncio. Entdo ela chamou Sevides e seus filhos para
descerem ao mundo, encheralde vida.

Na regido do Império, é conhecido como Bismaral, sendo muito reverenciado entre os djceneas,
acreditam gqgue a uni«o de Sarina e Tauram, “s.i-mbol
Bismaral apés a seca.
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3.16Tanis

Tanis ndo é propriamente uma deusa, mas sim uma titd segunda. Ha uotmtestarsia sobre seus
progenitores, mas os cosmologistas de Tagmar acreditam que ela seja filha de Blator com Ekisis, mas
isto ndo é uma certeza, principalmente se ele é filha de Ekisis.

Tanis foi despertada pelos andes Crinsom, que passaram-laadasasua adoracdo comegou pouco
antes da guerra entre os clas andes de Blur, onde ela interveio com muitos enviados a favor dos
Crinsom. Essa intervencao provocou a ira dos deuses e, na iminéncia de um conflito divino, foi
convencida a atuar com mais dgg entre os mortais.

Sem sua ajuda, os Crinsom foram exilados de Blur, mas guiados por ela, chegando na regido do

Império. Nesta regido, a adoracéo a Tanis se popularizou e se espalhou até paraestaitedéda

® a o0deusad6 do tfroggros mwdtoa -mag@.maMa e adamo oO0deusad, .a
nao tem ainda muita no¢ao do seu papel.

Tanis é representado pelo desenho de uma chama.
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4 Cosmologia

Caro leitor, neste texto sobre a cosmologia de Tayamags partir do pontde vista de personagens
da ambientaggpara manter as questoes subjetivas e ndo elucidar pontos que sdo melhores que fiquem
como mistériosSendo assim, seguem dois textos escritos por personagens contidos na ambientacao.

4.1 Relatorio ao Grande conselhgatad sobre os fragmentos de

textos encontrados no Deserto de Blirga
Relpek,
Coordenador de pesquisas levas no museu de Calco

Venho informar ao grande conselho que os textos antigos encontrados no Deserto de Blirga, estes.que
continham cancdes datadas do inicio do 3° Ciclo, na verdade sédo palimpsestos. Como sabem, um
palimpsesto é um pergaminho contendo um texto original qusf@ido para que se pudesse escrever

um outro texto neste caso as cangéesbre o texto anterior.

Com bastante esfor¢o e cuidado, os eruditos envolvidos na pesquisa, coordenados por minha pessoa,
utilizaram técnicas tal que limparam o texto novo @araueas anotacées escondidas. Estes escritos, ao
gue parece, datam do periodo do segundo ciclo e pertencem ao grande erudito e profeta Arquidecira. E
complementam com mais detalhes a cosmologia explicita nos Extratos do "Livro de Maudi".

Faco uma comparag dos extratos as informagdes contidas nos papiros adicionando também
comentarios meus.

Os extratos dizem:

OAs emana-»es do caos indimito e destruidor:, der a
demonios. E oriundos da consciéncia e emanaizieioreas da criagdo nasceram os titds. Os seres
t/itonicos eram trezef[...] O

O papiro afirma:

of. . .] wvislumbrei tamb®m o0os sete destruidores or
principes da destruicdo. Apesar do rompimento da pérola, e es8paiados, o caos permanecia. Os

titds criavam a partir do que os demaonios destruianreevize Por mais que existissem entidades

criadoras, elas pouco se importavam com suas criagées. Ndo havia ordem, era como observara
condensar e ferver ao mesmot® na dgua borbulhante.

Mas no meio de tudo isso, de forma misteriosa e inescrutavel, surgiu a ordem. Os deuses se fizeram
presentes e abominaram o [...]O0O

Infelizmente néo foi possivel recuperar o fim deste paragrafo. Mas é possivel deduzir o queshouve, p
0s extratos dizem:

0Quando deeganedas ungamtfoicas«<antra os criadores e trouxeram ordem ao universo. For
o in?2cio da Leio.

Obviamente isso pode induzir que os deuses podem ter sido vitimas do ciclo de geracao e destruigao
caoltica, e pdiram em sua defesa.

Além disso, neste mesmo trecho dos extratos do livro lemos:

OA descend’ncia dos tit«s trouxe o0s deuses |  ex./
reinos inferiores. De sua unido surgiram osgitdsg u n d o s . o

O que geava a grande questdo: que criaturas sado essas?

Existiam teses que recusavamos a aceitar, e talvez por isso que este texto estivesse escondido por tanto
tempo, pois o papiro afirma:
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"[...] Sendo Tanis nascida de Blator e Ekisis, decidiu ndo tomar pdisputa entre seus criadores,
apos a guerra contra os titas, embora tivesse uma afinidade maior com o deus."

Vejam, senhores do Conselho, que este trecho pde fim a dlvida a que "seres dos reinos baixos" Maudi
se referial Os titds segundos sao criaturdsudes e demonios juntos!

E mais, isto também esclarecasté agora inexplicAvgiredilecdo de Tanis pelos andes renegados que
constam nos documentos de Blur!

Infelizmente n&o se encontra o porqué dos deuses se juntarem com 0s principes da desenigao.
motivo pelo qual estes decidiram criar ao invés de destruir. Ou estd apagado ou néo foi desenvolvido no
texto.

Talvez tivessem vislumbrado a destruicdo de suas contrapartes com essa unido. S6 nao vislumbraram o
gue se seguiria depois da derrotatdas.

Na busca por nomes, encontramos as seguintes nomenclaturas paisegs nitis:
Tanis, a rocha que ferve.

Tuld, o fogo elétrico.

Metalicana, que ensinou o uso das espadas aos humanos.

Raiz, que se apaixonou pelas criacdes de Palier.

Cristalia, anais bela e transparente.

Astro, 0 que permeia 0s Céus.

Nébula, a incorpérea.

Nenhuma novidade até aqui e, além de Tanis, ndo encontramos nenhuma referéncia para suas
ascendéncias.

Destaco os seguintes trechos do papiro, igualmente elucidativos:

o0 [ é ]ariamals téos banido para mais longe, mas ndo conseguiram. OS reinos infernais ficaram
separados do reino das criaturas dos délesgsins chamam de reino matedapenas pelo reino da
solid&o, o limbo. [...]

Os antigos reinos que Luz e Treva tinhamstuido para si por pouco ndo foram conquistados por
Morrigalti. Mas Cruinetendo decifrado uma visdo de Plandisnou aqueles planos para si. Verdade

seja dita que pediu a ajuda de Palier, o qual passa bastante tempo no reino de Luz. Deftaseita, o

do ciclo e da morte, ocupou os dois reinos com suas criacées e as almas daqueles os quais acredjta
serem dignos. Seja para o antigo reino de Treva, seja para o antigo reino de Luz, eis agora o grandioso
reino de Cruine! [é]

[--.] Assim, os deuses agam frente a Cruine pela alma das criaturas e este decide entre enviar a
criatura para uma parte de seu reino, de volta ao reino das criaturas, ou para o reino da solid4o.
Obviamente, ndo daria uma alma sequer aos principes infernals depois do acontecido.

Mesmo assim, vi demonistas acreditarem que, depois de ir para o limbo, seus mestres lhes resgatariam.
N&o entendia como ainda pensavam na possibifidade de se juntar aos lordes da destruicdo, sabendo que
também serdo destruidos. Mas alcancei o esclareziazeoombater um destes desviados. Parece que

a destruicdo da propria alma é a ultima esperanga para aqueles que acreditam que ja estdo condenados a
passar o resto da eternidade na solid«o. 0

Este ultimo trecho deixou uma marca na alma dos eruditos éatasejue aqui estavam. O limbo é
para onde vao os rejeitados por Cruine! Estes sdo condenados a viver eternamente na soliddo, sem
interagir com ninguém nem mesmo com as almas que ali estdo.

Também, nunca me passou pela cabeca que vaonosnedo da sddido e acreditarem ndo serem
dignos de algum dos deusedsgcidiriam seguir o caminho errado. Mas, obviamente, isso ndo os exime
das escolhas que fizeram.
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Destaco ainda o que mais me emocionou:

of. . .] Palier tornou po sseslconedmalm, aessénaade Mah#® Estha s ¢ -
que estd espalhada e mesclada com a esséncia de todos os reinos, mesmo o0s reinos infernais e os reinos
elementals. Ao mesmo tempo, inspirados pela ideia de Palier, os deuses premiaram seus fiéis com o

acessoasuap pri a ess°ncia i nfinita, tal como um mana

J& sabiamos que o Karma ¢é a habilidade em transformar o mana em potencialidade de realizagdo de
feitos misticos. Mas nunca me ocorreu que os deuses compartilhassem sua prépria esséncia com seus
seguilores. Que alegria deve sentir um sacerdote abengoado por seu deus!

Segue o desenho dcudo de Tagmaeuja representacao no papiro diz respeito aos reinos planares
conhecidos na época.

Percebase que, se compararmos com o Escudo de Tagmaoghecemos, faltaBelino Astralque
se encontra entre o Reino Material e o Reino Divassim como o Limbo esta para o Reino Infernal.

Desta feita, podse fazer a

seguinte pergunta: Arquidecira ,

nao tinha conhecimento do Reinc _Eter
Astral,ou ele ndo existantes da "4
Grande Falha? Divino

Se for a primeira, por que néao
sabiam? Se for a segunda, qual ¢

causa da criacdo deste reino? E 3 0‘6
possivel entdo que existam outro -Pg
reinos planares que ndo tenhamc Lt
conhecimento?

Luz

Apesar de noticias tao
empolgantes, temo que nem tudc
caminhe bem no desenvolviment
da pesquisa. Eu e meus colegas
estamos nos vendo forcados a
voltar para Levania e os demais
reinos de origem por falta de
recursos para nos sustentar e
continuar as pescas.
Igualmente, por algum motivo
desconhecido, Calco cortou o
patrocinio que tinhamos para
formar expedicOes para busca e pesquisas de novos textos. Peco humildemente que intervenham em
nosso favor.

Encerro este relato na certeza que os demais treatdmstnato respostas como novas perguntas.

Agradeco imensamente ao conselho esta chance. E estou esperangoso que mantenham nossa pesquisa
firme e de pé.

Meus cumprimentos ao Grande Kaliaf,
Assino,
Mestre Relpek
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4.2 Sobre oséue a terra

Aula de abertura de @he, o reto
Alto Sacerdote da Ordem da Luz em Calco
Irmas e irmaos na fé,

Agradeco a Palier a oportunidade de realizar esta aula, primeiramente destinada aos novi¢cos, mas aberta
ao publico fiel ao pantedo.

Como todos sabem, antes de haver tudo que camlesc@antes mesmo ddo de conhecaxistir,
reinava o caos. Criacao e destruicdo aconteciam de maneira tao aleatéria e instantdnea que néo faz
sentido em falar do tempo que isso durou, ndo faz sentido nem mesmo em falar em tempo em si.

O tempo surge quamdsurge a ordem, e a ordem surge quando surgem os deuses. Como diria meu
falecido mentor: "o um gerou o dois que gerou o trés".

O que nao é segredo, no entanto ndo € de conhecimento geral, foi que um quarto conjunto de entidades
também nasceu: Os titdswadps. Embora este assunto ndo tomasse muita atengéo por parte de nossas
licoes e sermdes, as recentes declaracdes de eruditos me forcaram a dedicar um pouco do tempo da
aula para este assunto.

O fiel que acessar os extratos de Maudi lera que os deasssaaram aos "seres dos reinos

inferiores", gerando os titds segundos. Um recente documento de eruditos da Levania, eae tornou
publico por um descuido, afirma que os seres 0s quais o extrato de Maudi se referia eram os demoénios!
Ora, esta afirmacaoifde uma irresponsabilidade sem tamanho! Pelo que li do relato, enesntrou

apenas a afirmacdo de que Tanis teria essa ascendéncia! E mesmo assim, qual a legitimidade dessa
fonte? Perguntme se foi mera coincidéncia os escritos de Arquidecira tereach@dos na Levania,

local de nascimento da seita.

N&o, meus caros! Ndo acusemos 0s eruditos envolvidos nessa pesquisa. Mas temos que ter.em mente
que podem ter sido vitimas de uma artimanha bem elaborada por aqueles que foram banidos e que, de
fato, ningui presente em Calco ou na Levania é responsavel por informaces que pdem em davida o
antagonismo sempre existente entre os deuses e os deménios. O que chamo atencao é para a
ingenuidade das agfes de alguns fieis que discutem abertamente o que desteril €8n tsegredo

para evitar a possivel ma interpretacéo e contaminagéo do cora¢do dos mais jovens.

Quando o caos teve ciéncia de si, rorrgeam dois: titds e demdnios. Os titds eram a parte criativa-do
caos e 0s demonios a destrutiva. Assim, o cict;oava até o instante de criagdo dos deuses,
momento o qual criarasse também alguns dos reinos planares existentes até hoje.

Na ansia de continuar criando, os titds botaram em risco a existéncia da criagao prévia, o que fez com
que os deuses intervisseambém, e isto desencadeou uma guerra entre estas duas entidades.

Os deuses, ao contrério dos titds primeiros e demoénios, amam a criagdo. Os outros ndo tém esse
sentimento na sua natureza. Sendo assim, é quase impossivel conceber que os deuses tenham se
associado com alguma das duas outras entidades.

Dito isto, € sempre bom lembrar que o Reino dos Deuses € o0 que esta mais acima e, portanto, todos 0s
outros reinos séo considerados "reinos inferiores". Os dragdes de coragao nobre, tendo a mesma arigem
dos deises, podem ser essas criaturas. Com certeza eles também compartilhavam do desejo de ndo
serem engolidos pelo caos.

Vejam, meus caros, como € logica a ordem natural das coisas.

As criacdes dos deuses visam a manutencao, por isso eles se reproduzeses osmiEmam
qualquer tipo de genocidio ou pratica que leve a extincdo de algo existente nos reinos.

Os demonios tendo gasto suas energias criando servos incontaveis na batalha contra os deuses da lei,
necessitavam de outra fonte para alimentar seus poHerasso tendem a corromper as almas dos
filhos dos titds e deuses, extraindo delas o combustivel para ampliar sua forga. Muitos servos
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demoniacos que se deleitam com a pura violéncia sdo gerados a partir da deformacao de almas mortais
e lancados no pt@ material para perpetrar a destruicéo.

Os titds que ainda vivem e estdo despertados, aguentam o maximo do impulso de criar para ndo gastar

suas energias por demais, criando algo de vez em quando em seus reinos e liberando mana, desta feita
temse os efébs magicos e nado divinos espalhados por Tagmar. Eu mesmo tenho amigos magos, mas €

bom sabermos a origem de suas facanhas e qual o seu objetivo na ordem natural das coisas.

A existéncia dos magos acalma os titds pois, ainda se "criam coisas do néidad,aimde criacdo

comparado aos tempos em que caos reinava, mas € melhor do que nada. Isto também explica o fato de
certas magias serem mais faceis e mais abundantes que outras. O mana de certos titds é mais abundante
do que de outros.

Sobre os reinoslanares, como o reino material, se encontra no centro, entre os demais reinos, este gira
ao redor de seu centro por conta do éter em suas fronteiras, que, alids, ndo esta no escudo de
Arquidecira também.

A projecéo destes reinos aqui gera os seis elerbéstoss de toda matéria: luz, treva, agua, fogo, terra

e ar. E o giro de nosso reino causa a mutagdo das coisas por aqui, tal como o dia e a noite, 0 vento e 0s
terremotos. Estes fendmenos sdo atribuidos comumente a acdo Unica e pura dos deuse®sas, entre
sabios, sabemos que nao é bem assim.

Obviamente, o que se vé é uma projecao, o fogo que vemos néo € o fogo perfeito, a agua que vemos
nao 4 a agua perfeita, o ar que vemos nao € o ar perfeito e a terra que vemos nao é a terra perfeita. Pela
imperfeicdalas proje¢cdes no mundo material existe luz de noite e hd sombras no dia.

Mais um engano do documento dos eruditos de Levania que sou forgcado a apontar e que contraria.o

que j4 sabemos: os reinos de Luz e Treva foram &eitagirda esséncia destesgis@ibjugados por

Palier e Cruine! E as almas dos nao escolhidos ndo vao para o limbo, e sim para o reino astral. Talvez o
desconhecimento deste reino na época da criacdo do texto tenha feito com que se tenha chegado a essa
conclusao errénea.

Quanto adimbo, o principal consenso entre os eruditos é que € um espaco vazio e esteéril, um vacuo
sem fim, que serve de depdsito, prisdo ou lugar de exilio segundo os designios insondaveis do proprio
deus Cruine. Mas alguns estudiosos afirmam que sua princgda &uimpedir a entrada dos seres

infernais no mundo material.

Por isso, repito mais uma vez, é importante que Eter
este tipo de documento passe por uma banca s %
julgadora e seja verificada a concordancia Divino

com as verdades que conhecemos antes

de ser emitida, pulsiada e divulgada.

O tempo da aula ja esta se Astral _ o""
esgotando. Por isso deixo minha Ar 'Pg ¥
dltima mensagem: estudem, meus '
caros, mas apenas aquilo que a

potencialidade que |hes foi destinad Luz

0s permitirem. Acredito que as
verdades do mundo ndo séo para g
todos entenda, cada um deve se
contentar e resignar dentro do seu

nivel de compreensao destinado que ”
serd sempre nesta ordem: 0s

camponeses, 0s hobres, os eruditos,

0s sacerdotes e Palier.
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5 As Regi0es de Tagmar

Devido a geografia que impde uma isoldisica, Tagmar é dividido em 4 grandes regides politicas. No
lado leste ficaRegido dos Rein@® sul fica a Regido deerras selvagens oeste e sudoeste fica a

Regido do Impérie ao norte, no mar acima da Regido dos Reinos, fica a Redlhasdas
IndependentesMas isso néo significa que os outros seres e plantas devam obedecer a divisao artificial
imposta pelas racas que se auto proclamam "civilizadas".

Em cada uma destes regides vocé tera oportunidade de colher diversos dados sobre o mundo natural
gue se espalha nas varias regides do continente. O mapa, que lhe sera util para acompanhar as
descricbes, ndo pretende esgotar todas as areas e 0s acidentes geograficos de Tagmar. Ele deve ser
encarado mais como uma concepcao artistica do que comodredrattyrafico de precisdo. Nele estdo
assinalados apenas os rios, cordilheiras, baias e florestas de maior importancia para o perfil do
continente. Vocé, ou seu Mestre de Jogo, tem total liberdade para acrescentar lagos, rios, montes e todo
o tipo de tereno que seja necessario para o andamento da sua aventura ou campanha.

Da mesma forma, a distribuicdo da fauna e flora aqui sugerida ndo é uma regra que se deve levar a risca.
O aparecimento de certos animais e plantas em ambientes inesperados daavabgogaclima de
mistério e suspense.

Se desejar mais detalhes, de relevo, plantas e criaturas citados estes podem ser encontrados/nos
suplementos tais como o Livro dos Objetos Magicos, O Livro de Criaturas, O Império, Os Reinos e As
terras Selvagens.

Para ada uma das Regides serdo abordados topicos sobre geografia, clima, fauna e flora. Devido as suas
peculiaridades seguir temos uma explicacdo geral sobre a geografia e o clima de Tagmar.

Cidades Estado.
Dictineas

Planalto
Vermelho

=

Deserto do Sul

-,

Estepes
Vitreas




5.1 Geografia

Nessa secédo vocé terd oportunidade de colher dados saliveraas regides do continente. O mapa,

gue Ihe sera util para acompanhar as descrices, hdo pretende esgotar todas as areas e 0s acidentes
geograficos de Tagmar. Ele deve ser encarado mais como uma concepcéo artistica do que como
trabalho cartograficcedorecisdo. Nele estdo assinalados apenas os rios, cordilheiras, baias e florestas de
maior importancia para o perfil do continente. Vocé, ou seu Mestre de Jogo, tem total liberdade para
acrescentar lagos, rios, montes e todo o tipo de terreno que ssf@riegara o andamento da sua

aventura ou campanha.

Da mesma forma, a distribuicdo da fauna e flora aqui sugerida ndo é uma regra que se deve levar a risca.
O aparecimento de certos animais e plantas em ambientes inesperados dao ao jogo um bom clima de
mistério e suspense.

Se desejar mais detalhes, de relevo, plantas e criaturas aqui citados estes podem ser encontrados nos
suplementos tais como o Livro dos Objetos Magicos, O Livro de Criaturas, O Império, Os Reinos e As
terras Selvagens.

5.2 Clima

Diferentemate da Terra que conhecemos, em Tagmar existe algo a mais além dos fendbmenos fisicos
para influenciar as estagfes, a temperatura e todos os eventos climéticos: Os deuses e a magia.

De forma geral, a natureza em Tagmar foi criada por Maira que, embohargadns filhos tenha seu

culto divido em 3 &reas que nada tem a ver com o clima, também exerce sua influéncia em muitos
eventos meteoroldgicos. Porém, Maira ndo possui poder exclusivo sobre tais eventos: todos 0s deuses,
as suas vontades, sdo capazassdear calor, frio, ventos, terremotos, enchentes, nevascas, ou 0 que
mais o clima pode oferecer.

E verdade que o temperamento de algumas divindades prefere determinadas catastrofes ou bénc&os em
relagdo a outras. Por exemplo, grandes ondas de cal@usdmente relacionadas com Crezir, e

brandas chuvas séo relacionadas com Sevides. Enchentes séo relacionadas com Ganis, e tempestades
com Plandis. Naturalmente que estas relagdes sao suposi¢cdes, uma vez que a faria de uma deusa tdo
poderosa como Ganis paike provocar o mais terrivel dos terremotos, mesmo que estes eventos sejam
normalmente relacionados com Blator.

Apesar de todas as fantasticas caracteristicas descritas até aqui que sao componentes das caracteristicas
climéaticas de Tagmar, majoritariamesteareas especificas, os efeitos naturais, criados originalmente

pelos deuses, séo as forgas fisicas semelhantes aos mundos sem magia e fornecem o panorama geral
para classificar o clima tagmariano.
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5.3 Regiao dos Reinos
Divisdo Politica

Abadom

Pouco ou quaseada se sabe sobre a antiga forma de governo de Abadom, 0 que se sabe é que seu
regime era monarquico e que os descendentes dos atuais monarcas € que tinham direito ao trono. Isto
porque ja faz algumas décadas que suas cidades foram abandonadas@Egsesstesritorio foi

infestado por uma quantidade de monstros jamais existente em um anico local em todo o Tagmar. E
entre todos estes monstros reinam, literalmente, poderosos dragdes.

No ano de 1420, uma revoada de dragdes do gelo seguida por uma horda de dragonianos invadiu .o
reino de Abadom. Em seguida somaisavarios dragdes do fogo, aproveita@ha guerra para
aumentarem seus tesouros. Os meses que se seguiram selaramuonfidosienais ricos e prosperos




reinos, onde dragdes e dragonianos causaram destruicdo e pilhagens como nunca vistos antes.

A grande maioria dos humanos ou fugiram ou se tornaram ndmades vivendo nas margens do Lago
Denégrio, na regido compreendida entreodiam e o rio Baloc. A populagéo vive sob um sistema de

regras onde predomina a boa vizinhanca e o trabalho. Geralmente, quem dita as regras em seus vilarejos
sao 0s ancides, que se tornam juizes e prefeitos ao mesmo tempo. As penas mais durasjeo sistema
regras adotado nesse reino, sdo o0 ostracismo e a morte, sendo que a primeira acaba levando a segunda.
Mas essas penas raramente sdo usadas.

Paises de intenso comércio como Plana evitam, a todo custo, a travessia de suas terras, embora iSSo nao
seja seme possivel.

Acordo

Pequeno reino encravado nas cordilheiras vizinhas ao Pico de Prussel, a oeste de Plana. Acordo € a
maior fonte de minério de toda regido d'Os Reinos, podemdfirmar que a grande parte das armas €
ferramentas da parte leste de Tagpussui um pouco de seu metal.

Notavel ainda por ser uma regido cuja administracdo € mista entre humanos e andes, Acordo é um pais
bem protegido, acessivel apenas por perigosas e secretas trilhas pelas montanhas. Existem duas rotas
principais de minério,ma que se da pelas trilhas que atravessam a cordilheira até Plana, e o porto, de
onde saem navios abarrotados, com os destinos mais variados.

Os humanos geralmente vivem nas vilas ribeirinhas e em cidades no litoral de Acordo, na area
conheci da ecnaneo doeCrGeasnc s 0, qgue se estende do nor d
a oeste, e por fim descendo a sudoeste, na area compreendida entre o0 Rio Norte e o Rio Sul. Séo em

sua maioria comerciantes, fazendeiros ou agricultores. Geralmente cultsaMdvigpraticamente

pelo mesmo motivo dos andes: sua gratiddo pela generosa por¢cao de minérios encontrados em toda-a
extensao da Cordilheira de Sotopor. H4 também um culto muito forte a Ganis, Quiris e Liris em
praticamente todas as vilas ribeirinhasagesllitoraneas. E Cambu pela forte influéncia do comércio

em todas as &reas do reino, principalmente na capital Porto Aureo.

Amiem
O reino deAmiem esta no corag&o da regido central d'Os Reinos, tendo fronteiras com diversos reinos:

Verrogar ao nordesteudgrim encontr&e ao sul, enquanto que Eredra sielao seu leste e Levania a
noroeste.

Esta € uma regido mistica, onde viajantes relatam a presencga de aguias gigantes e satiros.

Sua sociedade é voltada para o saber leigo, ou seja, que ndo est@dedicectamente com os
mistérios divinos. Igual aos seus irmaos de Lar, mas, por motivos diferentes, poucos sdo 0s seus
sacerdotes, mas é inUmera a quantidade de Magos.

Mas isso n&o quer dizer que sua sociedade seja sébria. Os Alfisrdsio alegresfestivos,
possuindo diversas datas comemorativas, sendo a musica um elemento de destaque em sua cultura.
Gostam de roupas em tecidos leves e de cores suaves em geral.

Para com os estrangeiros, sendo elfos ou néo, eles tém uma atitude de desconfiaagxo®¢aD
séo os cidadaos de Ludgrim, com quem tém Gtima relacdo politica e comercial.

Infelizmente nem tudo é calmo e pacifico. Devido a conflitos internos, os sacerdotésnuestao
cada vez mais desconfiados da escola Elemental. Alguns plariegwe ilkwar ao Alto Conselho Elfo,
um projeto de lei para a proibicdo da escola Elemental no reino.

Azanti

Assim como acontece em Filanti, 0 povo de Azanti é composto em sua maioria de humanos com
caracteristicas fisicas muito semelhantes. Possuematnora esaior que a média tagmariana, pele
branca, cabelos loiros ou ruivos e olhos claros. Os homens costumam cultivar a barba e as mulheres
cabelos longos.
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O azantianos sdo um povo trabalhador que esta acostumado as intempéries da vida. S&do bons
comerciargs e dificilmente realizam um mau negdcio. Procuram respeitar as decisdes da corte e
sempre obedecer "s | eis, evitando probl emas com
reerguida do esquecimento que tem como bandeira o Ducado. Permitimé@iss uma certa

independéncia do governo, tais guerreiros sdo conhecidos principalmente pelos seus trabalhos de
aluguel, e ja expressam um continuo abuso de autoridade.

O Duque Lenor de Azanti, que possui 0 epiteto de "o diplomata”, tem muita iafe@e a

populacdo e media a ingeréncia da ordem de Crisagom em seus assuntos internos, que por mais/bem
intencionados que sejam, estdo aprofundando a relacéo intempestiva entre a "Mesa de Prata" e a
populagéo.

Embora preocupado com a atual guinada palie Filanti, Azanti mantém boas relag6es com este e
Calco. Com seu maior poder na "Mesa de Prata", a pequena populacao de Azanti louva principalmente
o filho do deus Blator, Crisagom, que preza a honra, estratégia e bravura do combate. Tomando para Si
Portis como inimigo, os de Azanti estdo sempre envolvidos em incursdes guerreiras que quase sempre
terminam em tragédia.

Calco

O mais prospero pais dos Reinos, Calco tem sido o modelo de desenvolvimento para quase todos 0s
reinos setentrionais desde o peodald Unificacdo, quando deixando de lado uma politica
predominantemente agricola, torrsmio berco de quase todas as atividades culturais, académicas e de
pesquisa existentes hoje na regido d'Os Reinos. Os centros de estudo de Saravossa, sua capital, sdo
procurados por seres de todas as regifes de Tagmar. Inclusive, dizem haver representantes do pouco
conhecido Império entre os alunos de suas escolas. Calco tem sido responsavel pelo patrocinio e
organizacao de inumeras expedi¢cdes de pesquisa, explared@aenento. Podge até dizer que

grande parte dos avangos técnicos vistos hoje nos paises com quem mantém comércio € devido a essa
politica, incrivelmente estranha para quase todos o0s soberanos de outros reinos.

Com uma economia forte, baseada principatmea venda de conhecimento, mapas, formulas

magicas e outros "produtos” do género, Calco mantém relacdes extremamente amigaveis com Plana, que
age muitas vezes como seu agente de negdécios com o resto da regido d'Os Reinos. Com uma populacéo
predominanterante humana considesa queSelimome Palier sejam os deuses mais queridos em

Calco, embora nédo haja qualquer declaracao oficial a respeito.

Sem exército organizado e contando apenas com uma milicia para problemas domésticos, Calco se
encontra livre de agacas politicas em geral. A explicacao de tal despreocupacao estaria encerrada nas
prateleiras da Biblioteca Central de Saravossa, onde dizem haver, trancados a sete chaves, varios livros
rarissimos de magia, remanescentes do Segundo Ciclo, com encgudertisos quanto o que se

supde ter criado o Campo Branco.

Calco é governado pelo rei Hemilannor que, uma vez por ano, hum costume mais antigo mesmo que a
Unificagéo, é submetido a um ritual de verificacdo magica de intenc¢des, que inclui a utilizagéo de
encantos como Contatos Mentais e Detec¢des. Essa € uma tradigéo politica tipica de Calco e ndo se tem
noticia de nenhum outro monarca em toda a regido dos Reinos que se submeta a tais provas perante seu
povo.

CidadeBstado

Essa vasta regiao ao norte de Azanti, contida a oeste por Conti e a leste pelas terras de Portis, é
dominada pelas cidades estado de Pino, Quizes, Estepe, Novo Porto, Ender e Torbel. O maior motivo
pela existéncia de uma organizagéo politica tdo fragméoitddvido as condigdes naturais do

territério, quase arido e impréprio para a agricultura. Muitas vezes hostis entre si, as Cidades nao
chegam a formar uma federacéo, limitasgla uma alianca apenas nas questdes referentes a defesa do
territério que eclamam como seu. Com grandes exércitos bem equipados, e uma frota de guerra e de
exploracdo entre as melhores, as Cidades tém como seus aspectos mais famosos suas manufaturas
altamente desenvolvidas, sua politica interna rigorosa puxada para o absobutisntato com as
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llhas'Independentes, ja que Novo Porto € ponto de parada obrigatéria das poucas embarcacdes que
viajam entre as terras das llhas e o Continente.

Embora a predominancia seja humana, todas as racgas, principalmente nas cidadesaeteisas, p
encontradas geralmente em meio as "companhias aventureiras" a procura de expedicdes de exploracao.

Conti

Com uma populacdo mediana, constituida praticamente de humanos, Conti € um pais em crescimento.
Sua cidade mais desenvolvida é Muli, suaatemirande centro portuario. Ela foi antes parte do
desaparecido reino da Moldania e sgte@ao norte do Lago Denégrio, entre os reinos de Calco e as

cidades de Pino, Quizes e Ender, tendo ainda ao sul e sudeste Filanti e Azanti. Com pouca atividade
agr€ola, Conti € basicamente um pais pesqueiro, responsavel pela maior parte dessa atividade, tanto em
mar quanto nas bordas do Lago Denégrio. Conti mantém relagdes muito cordiais com Calco,

conduzindo assim, um vasto comércio e tendo como especiaria prineigjzermacete 6leo de

cachalotes capturadas mar adentro, responsavel pela iluminagdo ndo mégica das grandes cidades de
varios paises.

Existem realmente grandes diferencas entre as populagfes do norte e do sul do reino. Separadas por
fronteiras geografis, como a densa Floresta de Melgundi e as Montanhas de Virena ao centro, essas
populacdes cresceram independentes e isoladas, s6 contornando suas grandes diferencas durante a
Unificagéo.

Mas mesmo havendo as diferencas de temperamento e cultura, adopomds e sul se identificam
profundamente com as aguas e a deusa Ganis, sendo ela um elemento em comum entre ambos. No
norte, ela é a Venerada Méae, Criadora da Vida; no sul, a Dama do Lago, a Sereia que pune os homens
infiéis e um elemento importante astranho folclore dos descendentes dos Moldas.

Embora o reinado de Arrab Il seja fraco politicamente, mesmo que estavel, Conti relaciona
amigavelmente com quase todos as hac¢des da regido d'Os Reinos, excecao feita apenas com Porto Livre
i reduto de cosarios e criminosdsque nao raro entram em choque com os barcos de Conti.

Tendo como Ganis, deusa da 4gua e do mar, sua divindade principal, os habitantes desse reino nao
nutrem grandes preocupacdes pela guerra. Possuem, sim, uma frota pesqueieapaaitaam caso
de extrema necessidade, ser transformada em unidade de guerra.

Dantsem

Passando por uma fase extremamente dificil, Dantsem é hoje um reino dominado pela miséria e guerra.
Tendo perdido ja parte de seu territério para Verrogar, a "coriiiitat Bm Dantsem é tremenda.

Antes um pais pouco preocupado com "as coisas de Blator", é hoje o palco do maior recrutamento ja
visto. Adolescentes sdo soldados; monstros de todo o tipo sé&o capturados e transformados magicamente
em novos guerreiros; magiansinada a qualquer um que queira lutar; e os mercenarios fazem de
Dantsem seu novo lar.

Enquanto preparam uma grande contraofensiva (que teria o apoio dos &iféerdeo povo da
regido, ora principalmente para Mon extraindo cada vez mais de sisadedobre e tentando manter
as pequenas lavouras salvas.

Dartel, ou "Terra das Brumas"

Embora pouquissimos saibam, o verdadeiro nome do territério circular conhecido como "Terra das
Brumas", dado por seus habitantes, é Dartel. Encravada entre Verndyag, lAbadom e o Lago,

"Dartel" é uma terra nunca visitada por humanos, a qual os pequeninos chamam de "dltimo lar" e que
corresponderia a um reflgio para pequeninos que desejam abandonar, para sempre, 0 mundo dos

homens.

Envolvida sempre por uma névapessa, Dartel s6 foi devidamente descoberta e delimitada alguns
anos atras, quando uma grande expedicao de Calco foi para la com esse fim. Até entdo, Dartel ndo
existia para os homens. Todos errados, 0s mapas da época hdo apresentavam a area circular pelo
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"simples"” fato de que, quando se tenta penetrar na névoa em direcéo ao interior do lugag aparece
outra borda do circulo, a quildbmetros de distancia, dependendo apenas do angulo de entrada. Admite
se entdo, ndo sem duvidas, que aquilo era apenaguocaamuito fina e tomasa por contiguos

lugares as vezes separados por varias dezenas de quilébmetros.

Obviamente, como ndo se pode manter coerente um mapa do qual tenha se extraido um circulo de
mais de 100 km de diametro, muitos foram os que morraliad mingua, perdidos entre névoas, sois
gue mudam de repente de lugar e mapas que nao prestam.

Apobs a expedicdo de Calco, que realizou varias andlises aéreas da regido e com isso se pdde
compreender melhor os efeitos do fendmeno, a viagem pela regifiméiis segura, com mapas
devidamente corrigidos e animos menos sobressaltados.

Sobre a natureza de Dartel, contudo, ha muito pouco a se dizer. Noticias de Runa sobre a regido séo
sempre aguardadas, mas... pesquisa magica leva teeeeempo!

Eredra

Pais entr@s mais ricos, Eredra é responsavel pela producédo de mais da metade de todo o cereal da
regido d'Os Reinaos, possuindo grande influéncia por isto. Boa parte de seu territério é cortada pela
Bacia do ricOdem, cujas aguas propiciam uma fertilidade s6 mtésta regido. Eredra domina ainda

as principais técnicas de manufatura e tem uma boa reserva mineral, de forma a possibilitar ser um pais
agricola sem tornae dependente dos mais "“industrializados", tais como Calco e Marana. Tendo como
principais deuse&anis, Sevides e seus filhos, Quiris, deus do plantio, e Liris, deusa da colheita. Os de
Eredra passam os dias sem se preocupar com a guerra, mantendo boas relagées com todos que
precisam de algum péao.

Filanti

Grande area encontrada a leste do Lago Dendglanti € atualmente o alvo de quase todos os

eruditos que estudam a historia anterior ao grande Sabio e a guerra da Seita. Ha poucos anos um pais
cordial, Filanti hoje é conduzido por uma linha politica paranoica, influenciada pelo Conselheiro Ludur.
Os conselhos dados por este que alguns chamam de "demdnio disfarcado”, levou o rei Mar Il mudar de
atitude. E essa mudanca coincide exatamente com o0 momento do reaparecimento da chamada Seita
nessa mesma regido. Mas, apesar de haver um sentimento @gtigiosnte abalado, a quase

totalidade dos habitantes ainda oram para os deuses. Os que tem a maioria de seguidores sdo Sevides,
deus da agricultura, Selimom, deus da paz, e Blator, deus da guerra. Entretanto, com um grande
exército em constante expan&aaclusive com a contratacdo de mercenér@sim comércio em

pleno declinio, os politicos de Filanti ttm demonstrado desejos de expansao cortando 0 apoio que
davam a igreja dgelimom

Tanto os homens quanto as mulheres, sdo mais altos que dag#étieana, S4o em maioria de pele

branca e corpulentos, cabelos loiros ou ruivos e olhos claros, predominantemente azuis ou verdes;

sendo que os homens costumam cultivar a barba e os cabelos longos, normalmente estilizados em varias
trancas; as mulherestbém costumam cultivar longa a cabeleira.

Dentre as cidades que se destacam em Filanti estdo Mutina e Capela. A floresta de Gironde, que fica ho
interior de seu territério, abriga seres misticos e criaturas pavorosas.

Levania

Um dos locais mais aridos d®einos, a Levania é dominada em seu centro pelo grande deserto de
Blirgafi onde fica 0 Campo Brandopossuindo um comércio majoritariamente costeiro. Incentivando
uma devogéao cada vez maior de seus habitantes por Blator, Levania € tida por algsnsoenodit

uma poténcia militar em formacdo. Ao que parece, 0 ambicioso rei estd organizando um exército,
comprando, aos poucos, armas dos comerciantes de Plana. Corre entre a corte leva que o rei teria
planos para Ludgrim e Dartel, quais exatamente, ningaiéen

Das pequenas cidades da Levania cabe destacar que a leste do Campo Branco, afastado das grandes
cidades, existe um antigo povoado denominado Filhos da Terra cujo deus patrono é Sevides. L4 eles

42



cultivam uma planta Unica, chamada Edisselia, usadargreniente da pocao "Vigor de Sevides". Ao
tomar esta poc¢ao, adque o vigor necessario para suportar as intempéries do deserto e trabalhar o
suficiente no campo para sua subsisténcia.

Ludgrim

Ludgrim é um dos maiores reinos do Mundo Conhecido. Sitnadarte meridional de Tagmar, faz
fronteira com os reinos da Levamajieme Eredra, com o Mar do Afogado a Oeste e com as Terras
Selvagens e as Montanhas Moréanicas ao sul. Com muitas florestas e poucas comunidades espalhadas
nas suas fronteiras e entis vales que preenchem o relevo, Ludgrim é um reino em pleno
desenvolvimento, cuja capital é Donatar.

O rei de Ludgrim, Darniar, meielfo conhecido por toda a regido dos Reinos, € um monarca sabio e
mantém um conselho, que o ajuda nas decisdes mais importantes, entre elas, as que dizem respeito a
politica externa, as acdes expansionistas verrogartecamuasAmiem (seja por tratado, divida moral

ou amizade) e as controvérsias internas relativas ao aumento da populagdo das colbnias agricolas que
avancam em direcdo as florestas, o que pode irritar as nag¢des vizinhas, principalmente os elfos.

Fora estepontos, os ludgrianos gozam de uma liberdade incomum nos reinos do sul. Neste reino
podese praticar qualquer profissdo e conseguir respeito e admira¢do. Todas as praticas religiosas sao
respeitadas e os estrangeiros saovirios, podendse esperar umdm tratamento das autoridades.

Luna

Com o agora belicoso Filanti como fronteira ocidental e tendo Portis ao norte, Luna vive momentos
tensos. Governado por uma monarquia cada vez mais esvaziada de poder, Luna se vé em meio as
ameacas de uma possivel inv@sde uma misteriosa praga espalhada pelo pais a partir das cidades do
interior. Sua grande populagdo diminui em enorme ndmero devido a doenga, e com isso, seu exército.
Eruditos e sacerdotes de Marana, pais amigo, tentam decifrar o mistério da pestiefejaes mais

fortes encantos curativos. Sua capital, Franges, esta completamente tomada pela moléstia mortal.

Marana

Em processo de militarizacdo provocado pela guerra entre os vizinhos Verrogar e Dantsem, pela
estranha politica agressiva do reinagdéa aliado, Filanti, e pela peste lunense, Marana ersmatra

beira da paranoia. Seu sistema politico é basicamente uma monarquia democratica. Sua grande
populacéo se divide equitativamente por todo o territério ocupsada agricultura, da pesia,

comércio e de manufaturas emergentes. Tendo como principais deuses Selimom e Palier, entre seus
habitantes existem muitos ndo humanos e é considerada como uma terra livre e ndo violenta. Devido a
atual crise nos Reinos, muitas nacfes desta regido petassua transformacdo em uma nacéo militar.

Os humanos de Marana sdo pessoas de estatura média, de tez variando de branca a levemente morena,
com cabelos normalmente encaracolados e cor entre tons de castanho e preto. Possuem normalmente
poucos pelos nooecpo, mas é comum o cultivo de barbas, ainda que regularmente aparadas junto ao
rosto.

Plana

Entre os centros de estudos de Calco e as minas de Acordo, fica Plana, pais de humanos, andes,
pequeninos e poucos elfos. Plana é um reino de planicies, extaagaoreado, que conta com um

grande numero de cidades espalhadas por todo o seu territério. InUmeras também séo as estradas que
cortam sua regido, e que sdo também o chdo por onde passam suas caravanas de comércio, ligando
todos os paises de fronteira.

Em sua grande maioria devotos de Cambu, deus do comércio e da diplomacia, varios habitantes de
Plana podem ser encontrados em qualquer lugar de Tagmar, a qualquer hora e situacao. E dito-que
existe sempre um planense por tras de uma boa operagdo comenpia,cs#émo. Se ndo um acordo
justo, levam a melhor parte no trato. Realmente, alguns abusam de suas habilidades de comércio,
manchando a reputacdo de todos. Mas, ndo obstante a ma fama que alguns de seus representantes
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conquistaram, Plana possui um papgldrtante no quadro politico dos Reinos, pois assume uma
posicao neutra nos conflitos, funcionando como banco para os que temem perder seus valores na
guerra.

Os comerciantegajantes também se tornam mensageiros para as diversas regifes que visitam. Junt
com aquele que chamam de reino irmao, Calco, formam uma importante regido de producao e/difusao
de novos conhecimentos. Ao levar as novidades técnicas de outras regifes para Plana, os comerciantes
associados com os eruditos desenvolvem inventos aisdatera@ssantes e comercidveis. Da mesma

forma, equalizam o conhecimento tecnoldgico dos Reinos, ao difundir igualmente os produtos que
vendem.

Portis

Com um enorme poder, baseado principalmente na magia, os habitantes desta nac¢do louvam acima dos
outros Rilier, deus dos elfos, da magia, e do conhecimento. Tido como um dos lugares mais fascinantes
e perigosos d'Os Reinos, Portis € uma "magocracia" com pouco mais de trinta anos de existéncia. Esta
procurou formar boas relagées com todos seus vizinhos, ragseles que se declarem publicamente

seus inimigos, tal como Azanti o fez. Embora nédo nutra desejos de expansao, Portis tem grandes planos
de exploragéo e pesquisa tracados. Por exemplo, a cidade de Runa, sua capital, € um importante centro
de estudos. BEs$ estudos sdo, inclusive, a razado que se alega ter quando assinaram um tratado de néo
agressao com Porto Livre, reino conhecido como um covil de piratas. Esse tratado inclui a realizagdo de
inUmeras expedi¢des pioneiras do interesse das duas na¢desniig esta relacdo com os chamados
foradalei de Porto Livre, faz Portis ser visto com desconfianga por quase todos 0s outros reinos.

Porto Livre

Alvo da hostilidade de quase todos os paises costeiros d'Os Reinos, Porto Livresgpmsaontam

local dvidido em diversos baronatos, apresentando pouca organizacao entre si. Seu poder consiste em
sua grande frota e a alianga com 0s magos de Portis. Seu territério é protegido em terra pela Cordilheira
da Navalha, e em mar por uma barreira de recifes quee itnpossivel a aproximacao de naves

inimigas.

A maioria de seus habitantes tem por reverencia predileta a Blator, deus da guerra, e também Ganis,
deusa do mar. Sua maior cidade, Quessedir, € um porto livre, uma zona franca, onde tudo pode ser
comercializdo por qualquer um, desde que pague as devidas taxas.

Verrogar

Hoje, o reino de Verrogar constigé num dos maiores problemas e flagelos d'Os Reinos. Nao se
passaram cinquenta anos apoés o fim da chamada Unificacdo, a Casa Nobre de Verrogar traz a guerra,
em uma campanha que, dizem, busca o caminho para o mar através do territério de Dantsem. Percebe
se ao observar 0 mapa atual que este tipo de razdo nao esta de acordo. Pelo outro lado de sua fronteira
0s verrogaris sdo conhecidos em Amiem como "assaesiltss".

Adoradores em sua grande maioria de Blator e Crezir, eles teriam um suposto acordo de ndo agresséao
com Eredra. Os diplomatas desse pais agricola, no entanto, refutam qualquer afirmacéo a respeito.

Nas encostas dos Montes Palomares a nordeSerdmar, refugiame a maioria dos piratas d'Os
Reinos. E uma localizagéo conturbada, abrigando seres misticos e criaturas de outro plano.

Povoados e Nagdes menores

Além dos reinos descritos acima, a regido dos reinos é composta por inimeros po\erss pequ
nacdes que possuem de certa forma uma autonomia. Estas nagdes sdo formadas por Elfos, Andes e
Pequeninos que ndo se sujeitaram (total ou parcialmente) as nacdes humanas a qual fazem parte.
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Os povoados pequeninos.

Trés povoados que merecem destaquengdmvoado pequenino d&brasil localizado ao sul de Calco,

o dePontalinauma pequena peninsula no lago Denégrio, ao sul de Coconelado de Laraas

proximidades do Rio Lara, a oeste de Portis. Abrasil € notoriamente conhecido por todhdegido
Reinospela qualidade rara de seus vinhos e demais bebidas fermentadas. Ndo ha anéo que ndo encha a
boca de agua ao ouvir o nome deste povoado. Pontalina, ao contrario, € muito menos conhecido. Sua
subsisténcia vem do cultivo frutas e de uma modestaagguode 1& de dozecdrneo para Muli. O

condado de Lara produz diversos géneros alimenticios a precos bem razoaveis de maneira que sao
vistos comerciantes pequeninos e seus produtos por toda Portis. Mesmo ndo tendo expressao no
cenario de Tagmar, a existéndeste condado tem um largo impacto moral positivo nos moradores do
reino, sendo muito bem quisto por isso.

Dentre os reinos onde se encontra um nimero expressivo de pequeninossdddteama onde eles

se instalaram muito bem. Os membros dessa pe@gi parecem gostar muito dessas terras. Estes

podem ser facilmente avistados em Litéria, Magiara e até mesmo em Caliana, com destaque para Litoria
onde suas fazendas podem ser avistadas ao longo da paisagem, dando um formato especial para essa
porcdo dareino. As trés familias ou clas, como eles preferem, maiores e mais abastados séo os Cova
Rasa, os Bro€Berra e os Toc&unda.

Muitas familias de pequeninos ja habitaram no territério hoje pertencente a Verrogar, os que néo sao
influenciados pelo espoibelicoso, séo for¢gados a buscar tranquilidade longe dali. Atualmente, séo seis
as familias que ainda vivem no territorio verrogari: os-Besae os Cint®olta, que vivem na porgéo
norte, e os Medfricas, os Rabsa, os Serntadavas e os Brosalta

Em Dantsem, os pequeninos estdo igualmente integrados a sociedade humana. Com o advento da
guerra, estdo sendo recrutados para prestar servigos no exercito, como batedores, espides ou mesmo
assassinos especializados. Certo é que nem todos atendentacéonvoas ainda assim seu numero é
muito maior comparado com a presenca de pequeninos nas for¢as de outros paises.

A sua maioria tem origem entre 0s pequenos comerciantes e agricultores, sendo que as familias mais
conhecidas em Dantsem sdo: os Medfficas mesmos de Verrogaros Caiabolsa, os Derftira, 0s
Gridediqgue e o0os Cassir. Estes Yl timos s«o0 Uuma ‘es
abastados devi do a operiR.Estdésumabelsdd ermenadaffataegarira 6 : a
arroz, de alto teor alcodlico, apreciada por nobres de toda parte.

Também é possivel encontrar pequeninos nas fazendas de Ludgrim. Apesar de ser uma parte pequena
da populacéo, abracam o reino como se fdsles proprios além de vender um fumo de excelente
gualidade. Um ditado corre entre os andes de Ludgrim "A cerveja de Abrasil, a perrita de Dantsem € 0
fumo de Ludgrim: os pequeninos, sem saberem, ja conquistaram Tagmar!"

Contase também a existéncia dmjpeninos nabhas Independentes. Estes teriam caracteristicas
culturais e raciais levemente diferentes dos pequehind®s Rei no s .

As nacOes Anas

No ultimo ano, uma grande quantidade de andes imigrantes de Abadom se estabeleceram nos sopés
daCordilheirada Navalha, cadeia de montanhas que atravessa o reino de Luna e Portis.

Também em Portis, 0os andes possuem duas cidades nos sopés dos Montes Raltril, quase fronteiricos a
nacgéo élfica Anoriem. Familias e mais familias de artifices fizeram moradasnaesses pelo fato de

0S componentes minerais serem abundantes nessa regiao, tais artigos como estatuas e esculturas sao
comercializados a precos bem razoaveis, em verdade, os dois altares mais formosos devotados a Maira
Nil se encontram nessas vilas,etatrto, a maioria desses andes é devoto de Parom. Apesar dos andes
estarem ha mais tempo na regido do que o proprio regime atual, eles sdo uma raca deixada de lado pela
administracéo central.

Em Conti os anfes dddinas de Virendazem parte da guarda ddartelos Vermelhos de Virena. Esta
guarda de elite defende a regiéo central do reino, formado por andes e humanos treinados na cidade de
Virena e suas montanhas, localizada na fronteira de Conti com Calco. Ja em Calco existe uma lenda
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sobrea terra dos ares, e que l4 estariam guardados machados magicos que trariam novamente a seu
reino a beleza e o poder de outrora.

Nos Montes Palomares, cadeia que se estende pelas regides de Verrogar e Marana, estdo sendo erguidas
pequenas coldnias de andes imigrantespalimo mais ao sul, em Ludgrim, em algum ponto na parte
leste dadlontanhas Moréanicas, os andes tém uma colonia afiliada a este reino.

Em Acordo, no sopé da Cordilheira de Sotopor, encesghdinas Mon. L4 esta a maior vertente de

ouro do reino, e, pos&imente, d'Os Reinos. Estas minas ja tém centenas de anos possuindo grande
profundidade. Ela € um reino abaixo de outro reino. Seus tlneis e labirintos chagam a pontos onde
somente 0s andes mais experientes conseguem chegar. L4 também existem vewsadeaneta
considerados magicos por muitos. Com estes metais séo forjadas armas e armaduras de dureza e
gualidade inigualaveis em todo o mundo.

Ao norte de Estepe, uma das Cidastado, parece haver uma exploracédo and da cadeia de
montanhas ali existent@s montes Basilor.

E bom perceber que no é em toda cadeia montanhosa que se encontra andes. E raro encontrar andes
nas Cordilheiras de Keiss.

Os andes que nédo estdo nas montanhas, se adaptaram a sociedade humana. Os andes de Plana, por
exemplo, sdo na maioria pequenos comerciantes de pecas metélicas e tém uma vida politica ativa,
participando tamb®m do at ualmtandémeme&/eériogar, axadar 6. V
dia estdo aumentando em namero. Estes vém para o pais atraidos pelas oportunidades de trabalhar

como artifices e mineradores, além de prestarem bons servicos como mercenarios contratados pelo
exército local.

Igualmente, exiet andes de varios clas que estdo no exeército de Dantsem. Com a recente convocacao
desordenada de soldados, os andes acabam, muitas das vezes, ocupando cargos de chefia devido a sua
capacidade em combate. Além disso, alguns dos sacerdotes da raca Béatms @m sido

convocados as pressas para trabalhos de orientagéo e divulgacao junto a tropa que ora se forma.

As Nagcoes Elficas

As provinciasAs provincias séo cidades élficas com administragdo independente do reino, mas seus
ocupantes ainda sdo adas do reino. Ou seja, sua comunidade tem leis e fronteiras préprias, mas

devem obedecer certas leis fundamentais do reino e se reportar ao rei ou o conselho maior. Isto

significa que um transgressor elfo poder ser detido pelas demais autoridadesmaseainolgamento

e a sentenca cabem somente as autoridades da cidade élfica e ao rei. Além disso, os elfos das provincias
tém garantida ao menos uma cadeira permanente no conselho do reinado. Seus cidadaos podem optar
por terdireitos e deverado reinor completoou em parteao atingir a idade madura. Ou seja, se

abdicarem de certos deveres para com o estado também abdicardo de alguns direitos associados. Por
exemplo, o alistamento militar em Ludgrim é obrigatério exceto para os elfos. No entamo, 0os qu

optarem por ndo servir perdem o direito participar de qualquer servico de seguranca remunerado no
reino, participar de atividades oficiais de defesa de fronteiras e florestas, além de ndo poder portar armas
em eventos oficiais.

Sao trés as provincias ag@ra oficializadas em Tagmar: A provinci@ueimbar na Floresta de
Siltam, sob o reino de Ludgrim; a provincidAdaes na Floresta de Alimar, sob o reino de Plana; a
provincia deNordolir, morada de Asvante Nordolerim, antes de se mudar como cansgiara
Franges, na Floresta de Calisto sob o reino de Luna.

As nagdes élficas podem ser consideradas como reinos independentes contidos dentro da fronteira dos
reinos humanos. Existem dois tipos de nactes: Nacbes Abertas e Nacdes Fechadas.

Nacédo Abertgpossui independéncia como estado, mas mantém relagéo politica e econdmica com o
reino ao qual esté inserido e os reinos vizinhos também. Nao possuem poder politico direto no reino
humano, mas possuem uma embaixada cujo arauto maior representa ossikeresse élfico em
guestéao.
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Aldravos do élfico "Pedra do sul", os habitantes desta pequena nacéo na Floresta de Avena em
Dantsem s&o, tal como os elfos de Lirati, oriundo de Saravos, que por diversas questdes preferiram se
afastar mais ao sul d'Os Rxsin

O reino de Anorierma Floresta de Raltril e Floresta de Gandara em Portis. Esse reino conta com /mais

de uma cidade nas florestas perto do rio Lar a: C
naturaisdé para o0s n« termigantioona medordas higdtesed) éneumpolidd. 't a nt
convite para retirage. Quase a totalidade desses elfos, sdo devotos de Maira e a maioria deles'sao
rastreadores.

A Nagéo de Fiornana Floresta de Fiorna em Marana.

N&o faz cinquenta anos que esta nalgéo para se relacionar com Marana. Com esforcos de elfos e
meioelfos tanto da nacdo quanto do reino, a transicdo tem sido pacifica e bem recebida.

Nacéo fechadd&stes tém caracteristicas isolacionistas, ndo vamos confundir com o xenofobismo, eles
apenasiao querem fazer parte da sociedade e economia humana, acreditando que o isolamento € o
melhor para as duas nacgoes.

O Condado oculto de Liratestes elfos se abrigaram apds da queda de Saravos na floresta de Melgundi
em Conti, sendo a data de fundacéstd nacdo mais antiga que a chegada dos moldas ao Frefo. O
conde Essalie nunca ousou se intitular rei em respeito a antiga dinastia élfica do Segundo Ciclo. O
condado recebe o nome de oculto por ser localizavel apenas pelos seus moradores, pes&s 0s esforg
em contrario.

A Alianca Guindaraconta a lenda que Guindam, guerreiro de Palier ou se aliar com Filam de Chats,
guerreiro de Crisagom, levou consigo um numeroso grupo de elfos leais. Estes elfos, apds a fundagao da
Moldania Inferiorfi chamada de Filainposteriormentd estabelecerase nas trés florestas que

rodeiam a cidade de Chats. Esta lenda termina com os dizsrgsaldibes de chats tém seus olhos

sobre Filanti como um manto, a linhagem de Filam perdurard, seja oriunda da corte seja oriunda do
campo." Atualmente, quase ninguém se digna a interpretar ou levar a lenda a sério, pois ndo houve sinal
destes elfos no levante bankdi.

A nagdo déMarviom - localizada entre Verrogar e Dantsem na floresidageiom

Reminiscéncias do Segundo Ciclo

Pontede Palier

Estrutura localizada nas Florestaduéem, proxima ao centro comercial (agora abandonado) de
Telco, onde, antes da guerra entre Verrogar e Dantsem, humanos e elfos dourados trocavam desde
cereais até magias desconhecidas.

A Ponte elevae domeio da floresta numa imagem estranha, pois é na verdade um colosso de pedra e
marmore com cerca de 80 metros de largura e comprimento indefinido, imével em um angulo de 30
graus, e sustentada por sabe se la que sortilégios. A Ponte de Palier avamgaélirem paradas,

até se misturar com as nuvens sempre baixas da regido.

Segundo os elfos deniem, a Ponte leva até os reinos etéreos onde vive seu Deus (dai 0 nome). A
guem pretenda se aventurar por estes degraus, cuidado... s&o muitos os cotpadosnoon
caminho.

A llha

Regido néo cartografada, de contornos pouco conhecidos e situada no centro do grande Lago Denégrio,
na porcao norte do "Mundo". A ilha é tida por muitos como o reino particular de um mago muito
poderoso do qual ndo se sabe sequarme.

Todos os barcos e criaturas que se encontrem no lago, seja por 4gua ou ar, sédo rechagados por ventos
fortes (ventos muito estranhos) sempre que chegam a menos de 30 km da ilha. As poucas informagoes
gue ha sobre a regido, vém de aventureiros gquede rapido por grandes altitudes, conseguiram
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vislumbrar algo do lugar. Ao que parece, sdo trés ilhas: uma principal e duas menores, ligadas por (e
aqui os boatos mesclam com informacéo) pontes de luz eternas e dotadas de muitos prédios, alguns
lembrando a arquitetura de certas ruinas do Segundo Ciclo. Pouco mais se sabe sobre tal lugar, conta se
gue ha algumas décadas, quando os dragdes que se aninhavam na Cordilheira de Sotopor (ver mapa
principal), comecaram a executar ataques cada vez mais gaidel@nas rotas costumeiras,

ameacando reinos como Plana, Levania e até mesmo Calco. Uma grande tempestade foi vista surgir no
Lago Denégrio, na regido correspondente a llha, e foi seguida pelos olhos assombrados de barqueiros e
caravanas de Plana duravd€ios dias, até se alojar finalmente no topo do Pico de Prussel, onde,
sabidamente, costuma se verificar as maiores concentracfes de dragoes.

O que se seguiu foi 0 que muitos chamam de "A Noite das Chamas". Mal chegando ao seu destino, a
estranha tempesle despejou toda sua faria de ventos e relampagos nas terriveis criaturas aladas, que
fugiram com as asas em chamas, huma tentativa va de salvar as préprias vidas.

Arquivos de alguns reinos, como os de Calco, estimam o niUmero de bestas mortas nacgrala noit

mais de 30 (h& inclusive uma grande ossada ornamentando os salfes reais de Saravossa, atribuida a esse
grande massacre). Porém, é certo que os atagues draconianos cessaram por anos a partir daquela data:
Todo o acontecido, curiosamente, foi tomadoalguns como sendo prova incontestavel de certa

natureza benigna do misterioso Senhor da llha. Os mais sabios, todavia, continuam mantendo seus

barcos e ossos longe do lugar.

Campo Branco

Este ndo é um lugar calmo, ou uma planicie nevada, como parece indicar o nome. Campo Branco é
uma area situada no interior do deserto de Blirga, na Levania, que se estende por cerca de 12 km no
sentido norte sul e 7 km de leste a oeste.

Em toda sua extersanado existe nada além de 0ssos e mais 0ss0s, sejam de andes, elfos, humanos ou
outras racas das quais ndo se tém noticias.

N&o ha nenhuma construcao visivel por toda parte, embora haja relatos de escadarias conduzindo a
infindaveis labirintos subterralseo

Acreditase ser o lugar de natureza magica, pois, apesar de existirem registros de sua existéncia gue
remontam a época da Unificacdo do Grande Sabio (ver histéria mais adiante), 0s 0ssos e esqueletos que
formam o Campo Branco permanecem intactos, iralifes ao vento, a areia do deserto e ao tempo.

Apesar de ser uma regido considerada segura, ndo séo poucos 0s que nutrem por ela terror profundo,
associado a estranhas histdrias sobre legides de esqueletos que se levantam e travam interminaveis
combatesMais uma vez, a cautela é sempre boa companheira da davida.

Clima

Podemos dizer que o norte de Tagmar é a regido mais quente e imida, com excec¢éo das cidades estado
gue, devido aos altos Montes Basilor defendendo a regido, possuem um clima bastanteedida.

gue avancae para o sul o clima muda de tropical para temperado, com quatro estacdes bem distintas;
sendo Ludgrim o mais frio dos Reinos Civilizados, tanto por sua latitude no mundo de Tagmar quanto

por sua elevada altitude média. A maior pagttadreino esta sobre altas serras, torraondinico na

regido dos Reinos Civilizados com frequentes quedas de neve durante o inverno.

Observacamas descricdes a seguir apareceréo florestas, relevos e rios acompanhados de um asterisco
(*). Estes sao decais sem nome no mapa tagmar

[h1]As &guas, o relevo e sua fauna

O principal corpo hidrico na regido Reinos Civilizadok&go Denégrid chamado também ddar
Doceou Filho de Ganiem Filantii uma gigantesca extensdo de dgua doce encravadagao clar
continente.

E através dele que se fomenta grande parte do comércio dos reinos setentrionais. Com sua superficie
calma na maior parte do tempo, prové a pesca e propicia meio de transporte rapido. E importante-notar
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gue este transporte se da apetravés de suas margens, pois ndo ha tecnologia de orientacao suficiente
para atravessar o lago em uma linha reta passando pelo centro. No entanto, alguns eruditos gedgrafos
com espirito de aventura contam a existéncia de um numero grande de pequaspsitiadas,
conseguindo mapear umas poucas, além da imponente ilha do centro do lago, conhecida somente
comoA llha.

O lago encontrae um pouco acima do nivel do mar e é o destino de dezenas, sendo centenas, de rios
com variadas importancias no cotididos tagmarianos. Da mesma forma, alguns rios partem de si,

por exemplo, dRio Frefofi separando Calco e Plana a nordeste da regido dos Reinos Civiligartos

mais importante canal de ligac&o entre as 4guas doces do continente e 0 mar. Seu cakado e largur
tornam propicio para navegacao, permitindo que os bens extraidos do &mago do continente alcancem o
mar com facilidade.

No verdo, é possivel encontrar um musgo chamado ganisse nas margens do Lago Denégrio. Entre seus
vérios fins, quando ingerido com pneparo especial, faz com que uma pessoa consiga ficar sem

respirar por uma hora, sendo muito cobicado entre cacadores de tesouros submersos. Um unguento
também é feito desse musgo e é usado para impedir queimaduras.

As historias de origem cotidiana acel@aatureza do Denégrio remontam a encarnacao de um filho

de Ganis, que estaria ali para assegurar fertilidade a uma terra antes arida. Impossibilitados pela falta de
dados, os eruditos de Saravossa mantém como incerta a veracidade da lenda, massaagEsquie

tal intervencgé&o divina continuam.

Neste lago, podee encontrar criaturas tdo belas quanto exéticas, tal carterega draga®
o0 hipocampus. Também conse que umaduhidrahiberna nas suas profundezas.

Um dos principais rios que desemawocno Lago Denégrio éRio Belrra Este rio tem origem
nosMontes Treva, localizado a noroeste da cidade que recebe o0 mesmo nome, no reino de Verrogar.
Ao norte destes montes foram encontragstrizesnortas, o que indica um perigo de contaminagao.

Também dentro das fronteiras atuais deste reino enemtaMontes Crassiosegido habitada por

andes, trabalhadores do ferro e carvdo. Estas montanhas sdo altas sendo que no inverno seus picos sao
gélidos e abundantemente nevados, habitat de lincethescdNa parte das montanhas onde se

encontra a cidade de Créssia, é possivel extrair estanho e cobre 0s quais sao utilizados principalmente na
producéo de bronze. E importante destacar que em algum ponto destes montes esta construida
aFortaleza dos Dréags Vermelhos, sede de uma das ordens dedicadas a Crezir, que lutou bravamente
contra a seita.

Além dos Montes Crassios, grande parteMimites Solomoe dosMontes Palomaresncontrarse
abracados pela fronteira Verrogar. Os viajantes que pretendenppaSsdomor devem ter cuidado

para ndo se depararem cthiarpiastrols, dragonetesntre outros. Este também é um dos motivos

pelo qual Verrogar, apesar de ter se aproximado tanto, ndo ter conquistado a cidade de Calinior em
Dantsem.

J& no meio da imeasadeia de montanhas dos Montes Palomares, ensemtrarincipal templo e

sede da®rdem dos Destemidos Senhores da Guerra, ordem fundada em honra ao deu# Blator.
Cordilheira dos Destemidscomo € conhecida por seus membros, serve como uma maggféisa
natural contra possiveis ataques externos e também torna dificil sua localizagc&o devido a diversas e
pouco conhecidas trilhas por entre os montes. E surpreendente o fato de que na mesma cadeia
montanhosa também se escondam temiveis piratas naveigabenégrio. Um exemplo de quéo
tortuosos séo as trilhas destes montes e 0 quanto suas paredes se assemelham a labirintos.

Ainda nos Montes Palomares, nasce 0 en®ind.arg que desemboca ao norte de Portis. Conhecido
por ser 0 mais longo e largo da regido, cruza varios reinos em seu percurso e recebe dezenas de
afluentes, principalmente de rios nascidoSardilheira de Keiss nosMontes Basilarambos a sua
esquerda. Por outro lado, o leito direito do rio recebe a contribuicdo apenas de pequer®de

adgua, a maioria calmos e de pequena extensao.

Do Monte Degasnasce dRio Degas que junto com ®io Basilor e a cadeia dadlontes Basilar
isolam a cidadestado de Torbel das demais cidades de Tagmar. Infelizmente, para os tagmarianos-de
|4, é desconhecida a existéncia de algum tipo de mineral precioso ou economicamente util escondido
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nas profundezas das rochas daqueles montes. Existem alguns pontos onde se pode encontrar enxofre e
salitre, mas ndo veem como empregar estes compostos etividadeaeccondmica robusta. Pese a

falta de minerais importantes, ainda existem pequenas migracdes de andes para essa regido em buscade
alguma sorte. No entanto, logo ao laddMontes Puni agraciaram a cidade de Pino com uma boa

extracdo de minerais flrro e quartzo que vem crescendo aos poucos.-Somabém a contribuicdo
econdmica a esta cidadeRio Brancoe aSerra de Pinb Ambos compdem a fronteira da regido das

cidades estado com o reino de Conti.

A gigante Cordilheira de Keiss tem sua e@enertical, ou seja, de norte a sul. Dela partem duas

outras cadeias de montanhas dispostas na horizontal, ou seja, cortando de lesteCadeide. A

Azantk, parte do extremo norte da cordilheira e que compde a fronteira das Cidades Estados com o
reino de Azanti. J4 na regido central da cordilheira, enserdaCadeia Filanti Esta cadeia

determinava antes a fronteira entre os dois reinos, Filanti e Azanti, mas este Gltimo perdeu espago para
seu vizinho por presséo de acordos comerciais deésfaigIE neste relevo que, além de possibilidade

de diamantes, s@o encontrados 0s perigisikscos reptilianos, as temigeisnerae os belofalcdes

negros.

E ao norte desta cordilheira que fica a sed@rdam Sagrada dos Bravos Cavaleiros dgadustdem
dedicada a seguir Crisagom. Dos rios que partem da Cordilheira de Keis® @itateo pequeno e
largdRio Filant que junto com o Rio Lara suprem as necessidades da cidade de Fétor.

Segundo os tagmarianos, os rios sdo a béncdo da deusa d&dedgudgam os solos que, abengoados
entdo por Sevides, tornasa férteis e permitem a alimentacdo. Talvez por isso 0 mais volumosa rio,
localizado no extremo sul Reinos Civilizados, em Eredra, denseRimSevideshome do deus da
agricultura, é umanido de agua e fertilidade.

Esse rio, além de receber as agudRidao Degele doRio Brimir, tem como afluente o

caudalosdio GalatelEste rio € procurado por magos de todo Os Rdéirdguase uma lenda na

regido do Impéridi pois o pequeno peixad, existente apenas ali, € o principal ingrediente de pocoes
de invisibilidade. Este rio enconsedentro de Ludgrim, cuja nagdo exerce intensa vigilancia sobre'a
pratica de pesca e suas regides. O rio ainda apresenta duas bifurcacbes que dadaigem ao
Quiris e Rio Liris isolando junto ao mar uma porcéo de terras planas e ricas e bem irrigadas no interior
do reino de Eredra que sao indiscutivelmente as terras mais férteis de todo o mundo.

Outro rio que alimenta o Sevides é o graRiteDarniar quecorta todo o reino de Ludgrim desde
asMontanhas Moranicasadeia que separa o reino de Lar das demais regides de Tagmar.

Esta enorme cadeia de montanhas abriga diversos tipos de civilizacdes. Na parte voltada para dentro das
fronteiras de Ludgrim, enctstamse os andes, considerados cidadaos deste reino. Ja fora das fronteiras,

é possivel encontrar tribos de bestiais e de orcos. L4 também Bahiiasrgigantesiguias douradas.

Estas Ultimas se encontram mais proximas da Floresta de Lar.

Junto com arbnteira natural qu@s Montesazem entre Eredra e a parte norte das Terras Selvagens,
foi construida a grandiéuralha de Goguista. Esta se estende desde as Montanhas Moranicas até o
litoral leste de Eredra, abaixo da foz do Rio Quiris. A muralha tambgnog ataques delopes, que
aterrorizavam os camponeses de Agrimir.

As MontanhasXararso as fronteiras naturais edtreiem, Levania e Ludgrim. Possuem o inverno

bastante rigoroso, com nevascas constantes. No seu sopé ficam os pomares de cesypiéejeudea

noz que moida produz uma farinha fina, excelente na fabricacdo de massas leves ou folhadas, muito
utilizadas na culinaria élfica. Ronda também uma histéria sombria a respeito destas montanhas, na qual
afirmase que o bloco de cristal onde o d&ie Morrigalti foi aprisionado esta escondido em uma de

suas cavernas.

Somase a essa cole¢do de montanhas fronteir@arddheira da Navalhaue separa o reino de Porto

livre do resto Reinos Civilizados. Nesta cordilheirsedéxistir uma trilha nbhecida comdrilha das

Pétalas qual levaria ao sagrddabirinto de Roseiraande esté a Unica escultura que representa de-fato

a imagem da deusa Lena. Nesta mesma cadeia de montanhas em algum ponto do alto no territério de
Luna esta a sede @adem daNoite Eterna, ordem dedicada a Cruine. La hab#aoorpides
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vermelhos gigantesgual qgue em Filanti se pode encontrdalzdes negros, ali chamados também
depassaros de Cruine.

E claro que néo se pode deixar de falar da nfiaéon altura, comprimente aredi cadeia de

montanhas que também realiza papel de fron@iMuro. L& existem inUmeros mistérios a serem
desvendados e lugares inexplorados. Tealacerteza de que ndo ha povo em Tagmar que conheca
esta regido na sua totalidade. E mesmo joiatadiversas descricdes dos diversos povos ndo sera
possivel chegar a um mapeamento detalhado de todos os pontos desta cadeia de montanhas:-L&
habitam perversaainotaurose as lendaridénix.

Na regido central da Regido dos Reinos se encddwradithdra de SotoparEsta se estende desde o
extremo noroeste, no litoral da cidade de Caleonir, até enco@eampo Brancpcuja regido central é
abracada pelas fronteiras do devastado reino de AbadorseSab&ém que no interior destas
montanhas se esabmum complexo de cavernas e tuneis que formam a morada dos temiveis homens
dragao, oulragonianos. Por outro lado, esta € a Unica regido Reinos Civilizados onde se encontra o
jaguepd. O ch& dessa erva amarronzada é usado por curandeiros para todim&poadéSua semente

é ainda mais poderosa e é usada para elixires de regeneracao fisica.

L& também se pode encontrafemplo dos Delirios, sede de uma das ordens dedicadas a Plandis, no
extremo sul de Abadom, muito préximo as fronteiras das brumas @ ¢@anta Levania.

Desta cordilheira partem, da mesma forma que a Cadeia Filanti parte da Cordilheira de Keiss;
osMontes Moncurianoaté atingir o litoral a oeste da Levania. No sopé dos montesRiwiBraat,

rio que nasce nas cordilheiras e desembocaar perto da cidade de Ingru. Esta cidade comecgou a

pouco a atividade de extracao de minerais, revelando uma fonte variada de bons minérios. Em algumas
cavernas nestes montes préximas ao deserto de Blirga, € possivel encontrar animais raros como
escorpiio gigante negro.

Outro local que possivelmente habita um dréigém terriveDragdo Negré sdo aMontanhas
Solumontisno extremo sul das Terras Selvagens. Estas montanhas jun@adeia &rgoniana
circundam d&loresta SombriasVales Ranovel osVales Solumontis.

Existem vérios rios com importancia regional no continente de Tagmar. Os maiores e mais importantes
nascem nas varias cordilheiras de montanhas que defendem o continente a leste e a oeste. Nas regides
altas, como na regido central e ppaktnente nas terras selvagens, podem ser encontradas areas com

rios menores de grandes velocidades e com muitas quedas.

Ainda sobre as aguasQoeand soma a lista dos importantes corpos comandados pela poderosa deusa
Ganis. Banhando o litoral dos Reir@isilizados de norte a leste, ele é continuamente navegado em

suas margens por comerciantes e piratas. Os demais viajantes, estudiosos e/ou aventureiros-tém motivos
divididos entre a curiosidade e as chances de fortuna. O primeiro motivo vem quanedvaeobs

quantidade de criaturas que habitam estas aguas. Como exemplo se pode citar as magnificas baleias, a
contraditéria existéncia divaquadi um dragdo no mdt e os indicios da existéncia da civilizagdo

submersa dogitGescriando a expectativa devas e excitantes descobertas. Com o segundo motivo

vem a aplicacéo comercial das descobertas, além do acesso as ricas terras selvagens por mar. Além disso,
atendendo ao conjunto completo de motivos que se tenha, ha a vaga noticia de existir umanata mariti
com correntes e ventos propicios que une o continente a um territorio exético denominatfieasomo
Independentes.

Mas, que se esteja avisado, todo o cuidado é pouco ao se aventurar pelas costas do continente. A
navegacao, que ja é uma pratica indeva varias pessoas em Tagmar a considerar como loucos os que
dela fazem seu meio de vida.

[h1] Planicies, desertos, florestas e sua fauna

Ao extremo norte dos Reinos Civilizados, entre o Rio Degas e a cidade de Novo PoFinpresta a

de Aricer. Estaé umafloresta de galerfafloresta fechad@ onde as copas das arvores se tocam. A

vegetacao pertence ao grupo de plantas que se adaptam ao clima seco da regido, mas tem acesso aos
lengodis d'agua formados sob a terra. As folhas tém coloragdeseme simples. Os troncos

chegando atingir 20 metros de altura sdo tortuosos, podendo atingir 1 metro de didametro com‘uma

casca composta por duas camadas. Estas sdo bastante grossas, a mais externa € aspera e a interna é mai
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lisa. Esta constituicdo das éeggermite que se evite o ressecamento e resistam inclusive a pequenas
gueimadas. Além do mais, mesmo com grandes gqueimadas, suas raizes profundas permitem que o
tronco aparentemente queimado e morto, renas¢ca como uma fénix de suas préprias cinzas.

A grande maioria das plantas, arbustos, arvores sao frutiferas e € possivel retirar diferentes 6leos da
maioria de seus frutos. Estes sao carnosos e de cores difemnteslos, vermelhos, amarronzados
compondo a dieta de passaros da regido tal cerfroarigoreta” e morcegos. Estes que sdo, por sua
vez, alimentos de corujas e "falefiggeitolaranja”. Entre os mamiferos que rondam as areaseode

citar as antas, as ariranhasprgapintada. Entre as arvores pesgeencontrar o "vinhaticajadd, a

"oiteira" e o "sucupipaeto”.

As florestas préximas do sul dos Montes Basilor, de Ender, Quizes, ao norte de Estepe e ao norte de
Conti, apresentam mesmo tipo de fauna e flora. Neste ambiente n&o é raro encontrar centauros. Estes
sao inamistosos qudo interagem com os elfos, humanos e aides um motivo desconhecido eles

Sao mais pacientes com o0s pequeriinesas vilas sdo extremamente ocultas sendo extremamente raros
os documentos contendo a localizagdo de uma aldeia sequer.

Na mesma altura d&ricer, ao seu leste e ao norte de Torbel, eBtérasta de Torb&l Esta é

umafloresta ciliada floresta aberta, onde as copas das arvores nao se tocam. A constituicdo da casca
em camadas também é uma caracteristica das arvores desta regiddreesdte igasistentes a seca e

ao fogo. La abundam os belos "ipés", arvores que no periodo da floracéao ficam totalmente desprovidas
de folhas. Sua madeira é dura o suficiente para construgdo de pontes e casas. Além disso, sua casca,
entrecasca e folhas possyeropriedades medicinais que agem contra infecgdes nos diversos orgaos do
aparelho digestivo e fonador, além de curar varias doencas de pele.

Outra arvore de grande destaque nesta floresta € o "buriti". Esta € uma palmeira adaptada a climas secos
e gue cetuma estar perto de regides com agua subterrénea, oasis ou rios. Os frutos desta arvore
compdem as mais diversas iguarias. O 6leo extraido da fruta tem valor medicinal importantissimo,
utilizado como vermifugo, cicatrizante e energético natural. Tamh#zaéo para amaciar e

envernizar couro, lubrificar metais e partes do corpo. O caule e as flores sdo utilizados na fabrica¢éo do
vinho de buriti. Entre os animais que rondam suas matass@aedtar os "lobos vermelhdstuja dieta

tem um forte compoente onivordi os "tamandudsandeirafi que apesar de insetivoro, seu corpo e

garras de urso o tornam igualmente perigosdpatos mergulhdds'bastante utilizados na culinaria da
regido. Dos animais misticos avistados,-serdae por conta de sengtbs e clima, esta regido é ponto

de migracédo di&nix, um espécime a cada dois anos. Nao é sabido se é a mesma ave que passa por la
ou se sdo diferentes individuos.

Ao sul de Conti, terse aFloresta de Melgundiegido do condado élfico de Lirati. Seseaa fauna e

flora semelhante da floresta de Aricer, uma nova variedade de animais e plantas mais habituadas ao
clima umido e que, dificilmente, suportariam as estacdes de seca das outras regides ja citadas. As arvores
ja possuem troncos mais eretos eliséém disso, é possiviesendo um grande infortinfoser
encontradaplantas carnivoras gigantes. Sseambém a existénciadpo6 dronderajue é

encontrado em quase todas as florestas imidas. Seu tamanho maximo pode atingir por volta de 15
metros @& comprimento, sua seiva tem a propriedade medicinal de cicatrizacdo, sendo muito usada em
pocdes e unguentos de cura.

A medida que se viaja para o oeste, a vegetacao tipica de savana e cerrado e uma fauna de pequenos
macacos, hienas, bufalos, elefardégsl e oncas, entao a vegetacao-$erda tipo tropical mido com
grandes simios, tigres, panteras e mais Breges felinos se adaptam aos mais diversos tipos de

climas. AFloresta de Aberdira as demais florestas de Calco e do norte de Plana selemuessa
descricéo.

Voltando ao leste dos Reinos Civilizad#dpeesta de Raltfiem Portis, lugar onde esta instalado o

reino élfico de Anoriem, é um pouco mais Umida e fria que as florestas citadas anteriormente. Animais
como ursos, panteras, cesyamdem ser avistados. Arvores de copas mais fechadas e maiores que: trinta
metros compdem a mata de galeria da regiéo.

Ja no reino ao lado esta a enoffaresta de Gironddcsta possui grande extensdo de matas que cobre
uma boa parte do territério de Fita Apesar de seu tamanho, é muito pouco explorada ou conhecida;,
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mesmo pelos seus vizinhos élficos mais préoximos. A aldeia de Puzial e cidades como Rapso extraem um
pouco de madeira da periferia destas matas. Mas com muito cuidado, pois os habitgifesala r
consideram um#oresta assombradam criaturas pavorosas em seu interior, tais como lobos
desproporcionalmente grandesom pelagem de tonalidades escuras, dentes proeminentes e olhos
completamente vermelh@sosferaisfi que atacam homens e thates que se aventurem muito
profundamente na floresfiae 0os duendeB cuja descricdo pequena e engracada contrastam com as
histdrias sobre estes que gelam a espinha.

Para o azar dos habitantes de Filanti, as outras trés florestas que circundam a capital Chats, embora
menos tenebrosas e assustadoras tem apresentado fatos, no minimo, curiosos. Sendo elas as regidoes
onde se instalaram os elfos oriundos da alianca deilate com Guindam de Lirati. Recentemente,

as trés florestas conhecidas corAlianga Guindarhapresentam acontecimentos a ponto de se fazer
renascer uma antiga lenda da regiéo.

Na Floresta de Calistoem Luna, terrse a provincia Elfica de Nordolir, pegida pela densidade de
arvores e arbustos incomuns para a regido. Além dissesgoitier a presenca deblatarias, assim como
nas demais florestas do nordeste Reinos Civilizados, e uma variedade graimde denstritoragie
parecem ter uma grandfinéddade com os elfos de Calisto.

A Floresta de Fiorn@m em sua vegetacao o exatieirossidero de Fiorrau BronzeBrilho. Esta
espécie de arvore pode atingir até 20m de altura e tem muita utilidade econdmica. No entanto, sua
exploracdo esta sendo neigda com a nagéo élfica de Fiorna, que abriu para a diplomacia com os
reinos humanos recentemente. Nestas florestas ersemtambém o cogumelo de cor escura
denominadotrufa negra, sendo extremamente toxico.

Ao sudoeste, na regido de Ludgrim, enconBarduas florestas excepcionalmente importantes para a
historia do sul dos Reinos Civilizadosfléestas de Siltam e de Kend## foram moradia para os

elfos de Lar e varias ruinas podem ser encontradas |4, tal como as ruinas de Eldair. Fora isso,
possvelmente |a esta escondida a podeEsgada ddleriam Atualmente, em Siltam, estpravincia

élfica de Guaimbare a sede de uma das ordens dedicadas a Seldndem @o Sol Nascente. Sua
vegetacgdo € densa e tipica de clima subtropical, com predoendmnéudarias (pinheiros, imbuias,

canelas, cedros) sabugueiros, perobas;matas entre outras. Sua fauna é bastante diversificada com
guatis, pacas, ursos, bugios, ouricos, camundongos, esquilos, besouros variados, formigas, arganazes,
morcegos, falc@egavibes, araras e corujas. Sendo os lobos e tigres os predadores mais comuns. Além
do mais tense a noticia da existénciang@nticora$ tal como todas as florestas nesta mesma latitude

fi de um casal déragao purpura dearanhas gigantea fronteirados sopés das Montanhas Moranicas

com Siltam.

Também em Ludgrim estdrboresta de Tambague teria uma fauna e flora exatamente igual as suas
irmas Siltam e Kender se ela néo tivesse sido abrigo para os seguidores e deS#itadsreate a

guerra. Bte passado tenebroso deixou impressdes e lendas a seu respeito que ainda estao dificeis de
extirpar do coracdo dos tagmarianos que vivem ali. Isto sem falar nas marcas e danos que, apesar dos
esforcos do reino de Ludgrim, ainda esté@o longe de seremetatialextirpados da floresta. A

existéncia dmanticorapor l4 é o menor dos males se comparadas com a hovkevata Maldita.

Estas criaturas séo seres diabdlicos que se alimentam do sangue fresco de suas vitimas. Possuem
aparéncia de grandes arvoresrdeco e galhos sinuosos, com poucas folhas secas e de cor escura, seus
troncos possuem formas assustadoras de rostos humanos retorcidos e angustiados, como sendo
torturados. Historias sobre a presenca de ruinas e artefatos malditos também ocupantio imagina
popular. Recentemente, tesa a noticia da existéncia de honferss possivelmente bestiais, em seu
interior. O boato é que estes estariam atacando os viajantes que passam pela Unica rota segura atraves da
floresta.

Ao norte de Tambar esta o reino Amiem. Este reino élfico tem como suas cinco floreBlaresta
Laudis Floresta BrindeFlorestaMelram, Floresta Eldenufi onde esta Ronte de Paliefi Floresta de
Finlaril Esta ultima foi proclamada pelos verrogaris como dentro de suas fromsiéasezn conflito
com os elfos por sua posse. Por isso mesmo, os homens de Verrogar denominam esta floresta
deFloresta VermelhaA fauna e flora dessas matas se da como em Kender e Siltam, excetuando a
existéncia de dragdes e o crescimentelatd_audis existente somente na floresta de mesmo nome.
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Essas flores sdo o motivo de Laudis ser bastante perigosa. Elas espalham polens de coloracdo dourada
gue, ao refletir com os raios do sol, causam uma imagem belissima. No entanto, o pélen desta flor
possui propiedades alucinégenas, permeando o ar em quase toda regido que se demarcou a floresta de
Laudis. Assim, quem o aspira tem suas percepcoes alteradas, ficando sujeito a toda sorte de alucinacées
e delirios. Isso impede que a floresta seja habitada poreanedigéncia, tornandopraticamente

intocada. No entanto, existem individuos que se aventuram em seu interior, seja para a coleta do pélen
ou raiz da flofi com os quais se fazem excelentes poc¢des alucindgenas e ariestjaipasa ver em
primeiramao a beleza e mistério inerente a floresta.

Contrastando as densas florestas, hA em Tagmar os ensolarados desertos. A tipica flora do deserto €
tolerante a seca e a salinidade. Boa parte armazena 4gua em suas folhas, raizes e caules tidos como
modificadodi se comparados com as demais vegetacdes. Como exemplos deste tipo de planta estdo.os
variados tipos de cactos o qual, dependendo da espécie, pode alcancas até quinze metros de altura.
Entre as espécies de cactos, se destazdmamarelencontrado maicomumente nDeserto de

Blirgafi na regido da Levéania. Este possui uma reserva de agua capaz de matar a sede de uma pessoa
por sete dias. Quando irrigados, geram flores brancas cujo aroma é inebriante, sendo usadas como
elixires despertadores de sono.

Além deste tipo de vegetacao, existem no deserto plantas com raizes longas o suficiente para atravessar o
solo e alcancar os lencois freaticos e com isso firmando o solo. Os caules e as folhas destas plantas
reduzem a velocidade superficial dos ventos grggaa areia, protegendo assim o solo da eroséo e
umedecendo a area. E neste tipo de regido que os ndmades costumam acampar quanto n&o estio perto
de algum oasis. Além de gramineas e arbustos, é possivel encontrar acacias, ervilhas e girassais.

A fauna daleserto, quanto mais longe de oasis, rios, lencdis e cavernas, mais se resume em animais que
se escondem por debaixo da areia, afim de evitar a desidratagdo, normalmente, buscam alimento pela
noite. Podense enumerar chacais, cobras, corvos, falcGessca@vdte varios outros animais selvagens
encontrados. Na Levania, ainda destaca existéncia doslagartos gigantes, os quais sdo considerados
sagrados pelas trib@sreniam La também podse encontrar a rara e perigpgahidra. No Deserto

no Norte tanbém s&o encontrados os lagartos gigantes, Além disso foram avistestias das dunas
exemplares diera escarlate. Corta ainda a possivel presenca deltagédo de areizeste deserto,

gue afortunadamente nao deve ter percebido quem o observou.

Por fim, ja se delongou bastante sobre esta secao.-Esperatingido o objetivo aqui, que foi

descrever o suficienfiee um pouco a mai$ a ambientagao e criaturas de Tagmar afim de apresentar

ao leitor um cenario rico com sugestdes de diferentesretenpara o desenvolvimento de aventiiras

tais como exploragéo e busiceom diversas caracteristicas, sendo 0os mistérios e recompensas limitadas
apenas pela imaginacao.
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5.4 Regiao das Terras selvagens

Viajando para sul de Tagmar, tal viagem muito complieadantramos finalmente as "Terras

Selvagens". Um lugar exaético, repleto de segredos, perigos e muitas maravilhas. Nessa intrigante regiao
encontrarrse: as inéspitas Geleiras; Blur, o reino dos andes; Lar, o reino dos elfos; as misteriosas
Estepes Vitreass terriveis Mangues; e diversos outros locais magnificos que sempre atraem bravos
aventureiros em aventuras cheias de perigos, riquezas e encantos.

Divisao Politica

Blur, O Reino Anao

Outro reino em gque 0s humanos nao sdo Wardos, assim conguaisquer outros estrangeiros, €

Blur, o reino dos andes. Sua localizagéo é incerta e mantida em segredo pelos mesmos. Muitos
acreditam que Blur enconisa incrustado nas grandes montanhas Ergonianas e que seus salfes de ouro
e joias sdo dedicados a Parom
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Caridrandia, O Reino dos Elfos Sombrios

Se em muitos lugares os humanos e estrangeiros ndo sé@admsynem outros locais, como
Caridrandia, o reino dos elfos sombrios, a morte ou a escravidao € o destino certo para aqueles que la
ingressam.

Em um valesombrio, uma grande cidade foi erguida e seus moradores, afogados em sua prépria
soberba, buscam o controle do mundo e um retorno ao passado glorioso de sua raga.

Lar, O Reino Elfico

Uma das varias regides que os humanos ndo podem ingressar, e paguaasgue conseguem a
honra de conhecer, é Lar, a ancestral moradia dos elfos. A propria geografia do local provoca um
isolamento natural ao lugar, o que dificulta ainda mais 0 acesso.

Lar é a regido considerada sagrada por todos os elfos e o begeiddizacdo. Um reino com
milhares de anos onde existem a beleza e a magia de suas cidades e onde sua cultura se encontra
protegida por uma grande floresta mistica.

O Domo de Arminus

Grande abo6bada negra, de provavel origem magica, constituida dé deatemdecido em Tagmar e
resistente até as maiores concentragdes de enekgise monumento de forgas perdidas, com um

diametro que excede os quatrocentos metros, encontra se nas planicies a leste da Cadeia Ergoniana,
numa regido pretensamente ocuppdla Geleira. A temperatura num raio de 15 km do Domo é

muitos graus superiores ao normal da regido, propiciando uma grande diversidade de espécimes animal
e vegetal onde s6 deveria haver desertos de gelo. Algumas pessoas referem se a regido ©omo sendo "
Oasis de Arminus", por motivos mais do que Obvios.

O Domo esta situado, mais especificamente, nas proximidades da cidade Telas (na verdade pouco mais
gue uma aldeia, contando com quase duzentos habitantes, entre elfos, humanos e pequenings). Telas se
degaca por ser uma cidade de magos e se supde ser a regido adequada aos estudos arcanos aos quais se
dedicam.

Diz se pelas estradas que o Domo € frequentado, em sua maioria, por velhos magos e sacerdotes, que
levariam ao lugar seus pupilos, a fim de ofelieesilicbes de humildade. O verdadeiro propoésito da
estrutura, contudo, € desconhecido pelos Filhos. Correm, é verdade, alguns boatos: os elfos dourados
das Florestas demiem, por exemplo, parecem acreditar numa lenda que diz haver ali, sob a estrutura
negra, uma grande nau élfica, majestosa e tdo antiga quanto a Criacdo, que teria o poder de reunir todos
os elfos um dia viventes em uma grande viagem até a Terra de Palier, Deus e criador de todos os elfos
de Tagmar, no que seria o Ultimo dia de uma exist@loriosa. E claro que tudo, provavelmente, ndo
passa de mito (embora, como ja foi dito, nossa relagdo com os mitos aqui em Tagmar, seja um pouco
diferente...), uma histéria nascida no Segundo Ciclo tornada imortal por milhares de repeti¢cdes. A
explicgdo mais comum (e a mais cautelosa), porém, € a de que o Domo de Arminus seria na verdade,
um tumulo, um enorme mausoléu onde repousa um mago ou ser poderoso existente antes da Grande
Falha. E por isso que todas as tentativas de destruicio do Domo raquags inexperientes, quer

por aventureiros desejosos de ouro, sdo mal vistas por todos no Mundo Conhecido. Obviamente, mais
por medo que por respeito.

Os Mangues

Se em todos os locais antes visitados os estrangeiros sdo mal vistos e tratadoayao naegido
dos mangues tudo isso muda. Mas ndo se engane ao pensar que € um ambiente mais tranquilo e
pacifico. Em uma regiado relativamente pequena existe uma concentracao de varias racas como 0s
Sekbets, os Napois, os Gouras, além de diversasasriadio conhecidas e de hordas de meitas

em geral.

Em meio aos perigos naturais da regido, a cidade Uno foi criada por exploradores humanos vindos de
Portis. Estes se organizaram e, apesar das dificuldades encontradas, prosperaram e se estabeleceram.
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As Estepes Vitreas

€ 0 nome de uma regido no meio do Império, que se estende por centenas de quildbmetros e é formada
inteiramente de cristais e vidro. A viagem, através dessas terras de brilho, é impossivel a qualquer 6rfao
de magia. Seus reflexos desuedores, sua brancura e transparéncia tornam essa regido a barreira
natural (?) mais efetiva de todo o continente. Assim, apresarttno o grande obstaculo para um

contato do Mundo com o Império (localizado a oeste da cadeia de montanhas conheci@a como

Muro"). Muitas ruinas e tesouros, contados pelas lendas, enesmtrasse grande "deserto”. Embora

tais historias de taverna ndo tenham nenhum fundo comprovado, as Estepes Vitreas, com todos os seus
perigos, séo, talvez, as paragens mais procuedakasgcadores de fortuna do Mundo Conhecido

(mesmo que guase todos néo voltem...).

Povos ndbmades e barbaros

Um dos primeiros povoamentos encontrados sdo 0s povos hdmades e barbaros humanos que se
estendem por toda a regido localizada entre a estreitdddbtra entre as montanhas e a geleira.

Esta regido, apesar de se estender por varios quildbmetros, € pouco fértil e de dificil sobrevivéncia; o que
impede a prosperidade deste povo.

Clima

As Terras Selvagens sao a regiao mais fria de todo o mundddmngrabora também possuam seu

clima geral descaracterizado por magias ha muitas eras erA Seleira, devido a razées

desconhecidas, possui uma temperatura glacial em quase todo o seu territorio. Esta geleira influencia a
temperatura de todo o sudesio mundo, exceto pelos arredoredDdmo de Arminusque

misteriosamente tem clima agradavel em qualquer época do ano.

Lar € a Unica regido nas Terras Selvagens aparentemente com o clima néo influenciado por efeitos
divinos ou arcanos. Tem clima tempkracom verfes amenos e invernos rigorosos. Finalmente,
asEstepes Vitreasio a exce¢do do Sul do Mundo. O clima nesta regido € desértico e exerce influéncia
desde o Sul do Muro até os Mangues e as Galpas.

Além da 6bvia manifestacéo divina sobre o chgraariano, a magia exerce influéncia sensivel sobre 0s
eventos meteoroldgicos. Locais recipientes de grande magia, como as proximiDiaxdelk de

doCampo Brancpdo Domo de ArminusdaPonte de Paliebem como de varios outros pontos de
menor, mas marcé®importancia, alteram o mana local e moldam o clima de acordo com as intencoes
que possuem.

As aguas, o relevo e sua fauna

Das montanhas altas, frias, e perigosas de Tagmar, ndo se poderia deixar de dar destaque a cadeia
dasMontanhas das Geleiraas T@ras Selvagens. Além Bieamutesdentesde-sabree outros animais

ndo misticos de habitat glacial, estas montanhas também abrigam, entre outras criaturas misticas, a
terrivelfera das sombras, a temismbhidrae o sagradiagarto do gelo. Inclusive, uias inUmeras
cavernas que la existem é o lar deDwagao de Cristal. Tdo misteriosa quanto a morada do dragao, € o
paradeiro da sede @rdem Mistica de Ursar, que ornamenta um dos picos das Geleiras com um
castelo de cristais de gelo e diamante.

Tao inaivel é o frio da geleira que nem os arredores do viEtrfae do vulcadrokanomdeixam de
apresentar um clima frio. Nas cavernas destes vulces, existem seres extremamente diferentes.
Curiosamente existepaohidra, talvez uma adaptacdo de sua veisgelo. Em um deles habita

um dragédo de fogo, em outro habitgigantes.

Por sua vez na Cadeia Ergoniana se pode encontrar os liquens dourados, capazes de restabelecer toda a
capacidade de combate de um individuo esgotado. Desta cadeia fRiddrmidRem, o Rio Cerise

oRio Gendaue desembocam rMar de SuzSeguindo em dire¢do ao sul do Mar de Suz, existe um
arquipélago distante da costa, chamado Galpas. As histérias correntes afirmam que este arquipélago era
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habitado por andes. No entanadalmente, o que se noticia é a presenca de seres estranhos, chamados
pelos pescadores detritbes.

Perto do Rio Gendar se encontronte Grendel lugar onde foi construidoFmrte Uno. Este monte

serve de marco para o centro dos mangues e do seu coss\@pavistar toda regido. E curioso

observar que na triangulacéo entre o Muro e da Cadeia Ergoniana e as estepes vitreas, é facil de
encontraravestruzes, utilizados como alimento, transporte de carga ou até mesmo montaria em varias
das culturas destegio.

O Mar da Mortepossui inumeros recifes, sendo o maior e mais conhe&doife dos Afogadpso

sul. Abaixo deste recife se encontBam delLiem, lar de exoéticas e mortasreias. Além do mais, a
navegacao por mar a dentro ndo € uma alterisativaa para nenhuma embarcagéo conhecida. Como

ja foi destacado, ndo existe tecnologia de orientagdo maritima que seja suficientemente precisa para que
0s barcos nado se percam a grandes distancias da costa. O desvio de um grau em uma rota pode resultar
uma vida a deriva no mar ou, na melhor das hip6teses, uma viagem sem volta para uma regiao
desconhecida.

Planicies, desertos, florestas e sua fauna

Das florestas que se encontram dentro das fronteiras de grandes reinos éledsnbéudm

aFloresta de Liai ou Floresta dé.iem. A mata é tipica de clima temperado. O solo desta floresta é

rico em nutrientes devido, sobretudo, ao processo natural de decomposigéo das folhas que enriquece 0
solo. A vegetacao é densa com espécies tais como bétula, carmbltioss,mequoias e faias. Além

dessas arvores, estdo presentes também arbustos, plantas herbaceas e musgos. Dos animais que se
podem encontrar citse: os babuinos, diversos répteis, anfibios, cervos, javalis, raposas, lebes da
montanha, doninhas, esqus)@rganazes, morcegos, aguias, falcdes e corujas. Amtaad@ diversa
ecologia estdo: os satiros, gnomos, silfos, ondinas, enidas, plantores e unicéra@a.ndivia da

existéncia de uradenarem suas profundezas, e, possivelmente, o Ghdduo de uma das racas

mais antigas de Tagmar, ente, o qual chamam de "O Velholdem".

N&o se sabe sdroresta Sombrig tinha este nome, ou se foi batizada assim ap6s habitada pelos elfos
sombrios. As arvores destas matas sdo milenarematesttongos e grossos se estendendo por guase
uma centena de metros aos céus, por onde espalham suas majestosas copas ocultando o interior da
floresta permanentemente de uma iluminacao direta do sol, existindo apenas penumbra e escuridao
absoluta. Se ndosse pela existéncia de clareiras, a vida animal sem componente mistico seria quase
inexistente. Mas, afortunadamente, a fauna e vegetacao encontrada é a de clima temperado. Se soma
também a existéncia vegetacbes estrangeiras da mata por contagis @lfilizade 14. Esta plantou

outros tipos de plantas as quais fazem parte de suas necessidades. Junto com essas mudancas da
civilizagdo, suspesa ainda que estes mesmos elfos fizeram experiéncias méagicas com os seres dali,
pois muitas plantas e funggsesentam uma natureza mérbida e agressiva, tal como serem venenosos
ou carnivoros. Somados a flora, h4 muitos animais que também possuem uma agressividade fora do
comum além de um porte muito mais robusto que em outras regibes de Tagmar.

Se por um lad@s ensolarados desertos contrastam com a penumbra eterna da floresta sombria, seu
constante calor diurno é ainda mais habitavel para os humanos que o eterno frio Elarastala

Gélida de Gingordnas terras selvagens. Fora o clima gélido ndo ustiagerar, de tal forma que as

arvores parecem congeladas durante todo o ano, séo ouvidos estranhos sussurros pelos que passam pela
velha estrada proxiniiea qual une Trisque com a Torre Branca do Sul. Os passantes locais relatam a

visdo de criaturas albinpessivelmente de origem magica.

Outra regido gélida que merece destaque Flarisies Geladas de Enddgrs estacfes quentes, a

estrada que liga Trisque com Batel'mor através destas planicies é geralmente bem tranquilo e
monatono. Contudo, a presenga dm guia se faz extremamente necessaria para sua travessia no
inverno. As nevascas sao muito frequentes nesse periodo. Além disso, nessa época, varios animais se
afastam dos sopés gélidos das montanhas e ganham a paisagem. Mamutes, tigres braaca®syrsos b
bisdes albinos, alces, lobos, entre outros pequenos amimais podem ser vistos com certa frequéncia
pastando nos vastos campos de gelo. Seamaambém os gigantes do gelo que descem as montanhas e
utilizam as trilhas da regido em busca de caca.
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Parafinalizar o texto, falaremos ddanguesque é uma regido extremamente rica em termos de

civilizactes, fauna e flora. O solo da regido € incrivelmente abundante em matéria organica. Ha sempre
no ar um cheiro caracteristico da regido capaz de provosaas&ws estrangeiros que passam por ali

e ndo estdo habituados. Fora da floresta, 0 solo apresenta lagaiasdescuras. Estas sao na verdade
concentrados de lama que parecem pequenos lagos e riachese Be\@iidado ao pisar nessas

regides, poisescorre o risco de cair dentro de um sumidouro. Isto porque o solo dessa regido é instavel,
pois existem areas onde a lama cobre buracos vazios e, dependendo da pressao exercida, € possivel ser
tragado terra adentro.

A fauna é rica, misturando componertedauna de climas tropicais, pantanos etsenfierados.
Dentre os animais exoticos, destasanocacador dos manguespitrom e afera dos mangues.
Inexplicavelmente, nesta regido, ha presencga constante de zumbis.

Dentre a flora existente por la, amh chamadBirlamé bastante procurada. Em certas épocas ela

produz um fruto leitoso que pode ser utilizado como repelent8af@seiro dos Manguestambém séo
conhecidos. Sakse que a raspa da casca desta arvore possui capacidades analgésicam Samuiliz

ché, alivia a dor e provoca o sono. E possivel fazer um vinho forte e seco a partir de suas folhas que,
dependendo da cultura da regido, pode ser bem apreciado. No entanto, estas plantas sdo mais bem
conhecidas pelo componente funebre em suawiast Pela noite, a presenca destas arvores amplia a
sensacao de ansiedade que de dia elas ja geram, fazendo com que os seres vejam nelas imagens
desesperadoras. Os habitantes locais afirmam que elas se alimentam do sangue dos mortos e que suas
raizes sarepletas de corpos que elas puxam para si sob a lama. E o pior, as vitimas sédo encantadas de
forma a néo resistir o que seria equivalente a um chamado das plantas.

59



5.5 Regiao do Império

Mais que um grande reino, o Império domina as terras a oeste do kduncseaa origem

provavelmente no comeco do Terceiro Ciclo, com o periodo das migracfahaoBossuidores de

uma cultura comparavel as elites de Runa, Saravossa e outras cidades civilizadas, o Império domina
grande parte do continente, sendo respongpaéleekextincdo (ou quase) de varias espécies de monstros
antes intocados em suas terras. Pouco ou henhum contato existe entre o Império e os Reinos
Civilizados. Embora saibam um do outro através de boatos vagos e relatos pouco confidveis. Os desejos
imperiais de expanséo para o oriente tém sido barrados pelas montanhas do Muro e, principalmente,
pelas Estepes Vitreas, que impedem qualquer tipo de invasdo macicga direta. Com o grande avancgo das
navegacGes em ambos os lados, esparm aumento na frequéndias contatos.
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