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Introducéo

ParabénsVocévaiiniciara 12 aventuraficialdo Tagmar.Com ela,vocépoderaviver,junto comseus
amigosmomentode diversae entretenimentoientandaresolverquestdemtrincadasenvolvendese
embatalha® utilizandesede muitaastlcigaradecifraro desfechalassituacdegpropostas.

O Templo e o Casamentcé compostgpor duasaventuragmtrodutériasaomundode Tagmare é mui-
to indicadaparajogadoresniciantesmastambémproporcionardonsmomentogparagruposexperie-
tes.Estasaventuragoramprojetagaraseremogadagm sequéncianaspodemserjogadasle forma
independente.

Vocé,cascsejaum Mestrede Jogainiciante poderausarestasventurasomosuaprimeiraexperié-
cia.Suaestruturaéd montadgparafacilitaro seutrabalho agilizanda sessadejogo.

Estasaventurasambémforam desenvolvidagsaraservirde portalintrodutérioaomundode Tagmar.
Nestagpagina® Mestree osjogadoresprenderdsobreos CiclosdasEras,sobreosDeméniosque
devastaramsReinosLivres,a seitadosBankdise outraslendase mitosquepermeiamo vastaviundo
Conhecido.

Recomendamoguetantoo Mestrecomoos JogadoreseiamANTES o Livro de Introducaoa Ambi-
entacaogueé umaleituramuito recomendad@araosiniciantesEstelivro esta disponivel para dow
load gratuitamentem www.tagmar.com.br

Os personagensgsadogievemserde primeiro estagigcomoosarquétipos)A quantidadedealde
jogadoreg de 4 a6, formando,de preferénciaum grupobembalanceadentrecombatente§Guerre-
ros,RastreadoresLadrbes) misticodBardos Magose Sacerdotes).

Atencao Essdivro é de usorestritoparao Mestredo Jogo Sevocéndoestgpensandem atuarcomo
Mestre PAREAGORA! Nao leiao restantedo livro parandoestragasuadiversao.
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Asinformag¢desontidasa partir de agoradeverédcserlidasapenagpelo Mestre.
A primeiraaventura&hamaseO Casamente é dividida em 4 cenas:

1. Naprimeirafasedaaventurapsjogadoreseencontrame recebensuamissaoescoltauma
jovemnoivaao seu casamento, em um forte osdgamadatrabalha como guarda

2. Porém,aoseguirmdirecaoao forte elessdosurpreendidopor mautempoe ocorréncias
misteriosagnas conseguindo chegarforte no meio ddempestade.

3. Dentrodeste fortet travadaimabatalhacontraum pequence desorganizadgrupode orcos
(aindaasimameacadorNo fim dabatalhasdolibertadososantigosionosdo forte, agorapri-
sioneirogdosorcos, assim como 0 Noivo.

4. Na ultima cena, € celebrado o casamento, onde recebem presentes e as noticias da proxima
aventura chegam a eles.

Obs Serao apresentados desde ja nesta aventura e em outras alguns PdMs de Estagio 5, pelo menos,
que devem ser utilizados para que quando o personagem do jogador alcance o Estagio para entrar em
algum Colégio, Ordem, Trilha, etc; ele possa ja ter alguéraaidalgue o introduza nesta espedaliz

cao de sua Profissao.

A segundaventura&chamaseO Templo de Todos os Deusese dividida em 4 cenas:

1. Naprimeiraparteo grupoficasabendalaexisténciale um antigotemplorecémdescoberto
pertodo forte do Barad&imbard.Um misterioschomemcontratard grupoparainvestigdo e
recuperampreciosodivros.

2. Nasegund&enao grupoparteemdire¢éoas montanha® dever&ecidirqualo melhorcami-
nho.Cadacaminholevarda um desafiadiferente.

3. Nacenaseguintefinalmenteo grupochegaaotemplo,a exploracaaesteexigiramuito mais
queforcae habilidades.

Na cena final o grupo retornara ao Forte Aguas Profundas, mas o grande desafio s6 surgira no momento
menos esperado.

Antesde comeca ler a historiadasaventurasyocédeveconhecerlgumaslicas:

1) Asaventurasépoderdoserlidaspelo Mestredo Jogo, casom jogador leia perdera toda a emocéo
do jogo.Como Mestre voc@everaseinteirardo ambientee dasdiversasituacéescorridasLeiacom
atencaopelo menosduasvezes aventuramarcandaaspartesmaisimportantes.

2) A ordemdoseventoslo jogodeveréserrespeitadale acordocomseutitulo.

3) Ao ler aaventurayocévainotarqueexistemnformacdesiestacadgsor retangulosomfundo cin-
za.Estaglevemserlidasemvozaltaparaosjogadoresonformeo andamentalassituacdesAs infor-
macdegjueestiverenforadosretangulosaoparaconheciment@xclusivalo Mestredo Jogo Os jo-
gadoremdoterdoacessaliretoaelas As Unicasexce¢cdescorrerdonoscasoemqueo textocoloque
umacondi¢doou quandoosjogadoresieduziremasinformacdes.

4) Os mapasgde maneirageral podemserlivrementeconsultadopelosjogadoresonformea autoriza-
caoexpressaaaventuraAs plantasle construca®d podemservistasa principiopelo Mestre.Os
jogadoreserdoacess@ elasa medidaqueasforemexplorando.

5) Paraosjogadoresnapearenasareagor ondepassamrecomendaeo usode papelquadriculadae
lapis,simplesmentdesenhandos mapasonformeasdescricdeslo Mestre.No final destdivro haum
mapagquepodeserimpressce recortadgparaformarum tabuleirode encaixeOutrautilidadedo tatku-
leiro é serusadocom miniaturas.

6) As estatisticade combatedascriaturagestadistadasio final destdivro, masosdetalhesie cadauma
podemservistoso Livro de Criaturagdisponivel para downloath www.tagmar.com.br).

Com estasnformacdesocéja estéaptoacomecan jogo.



1 O Casamento

Leia o texto abaixo apenas para os jogadores.

No sulde Calcoexisteumacidadechamadabrasil, a cidade dos pequeninos de Calco, fundada gor
eles. Abrasi conhecidaor suadesta® pelosseusxcelenteginhos

Dentreastabernaslacidadeumasedestac@elaboacomida,vinhofartoe por seuproprietario.O
lugarsechamd'O Barril de Cedro".Seudono € Arnolfo Mao Forte,um antigocapitdoda GuardaReal
queperdeuumapernaheroicamentem combatesalvandoassimp préprio Principe.

Estanoite atabernaestdparticularmentéestivapoisafilhade Arnolfo, Rosiem,ra secasae vocéssao
convidadosle honra.

Nestepontoo Mestredeverdencaixacadapersonageram umadasseguintesategoriagonformeo
caso. lembrese de ser criativo, 0s personagens deverdo ter um vinculo com os PdMs

Seelefor um anao:

E amigode Arnolfo, quegozade grandefamae
amizadenestaracapor seuheroismanasguerras
queexpulsaranos orcosde Filantiparaascord-
Iheirasde Keiss.

Sefor um elfo ou meio-elfo:

E primo do noivo, Tarislar, ummeioelfo de
boafamilia, servindo como guarda junto do
Bardo Rimbard.

possa ensinar no futuro o segredo de sua Tri}
a um personagem rastreador do grupo. Ele s
alguém de statusesse caso, ndo meramente
um guarda do Bardo, mas um aliado.
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Sefor um pequenino:
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E amigodanoiva.Uma pessodonitae gentil
quesempreo recebebem.

Sefor um magohumanao:

O principede Calcopediupessoalmentgueas
autoridadesle Saravossanviassemm repre-
sentant@araescoltara jovemcomoumaforma
de agradecimenta Arnolfo e vocéfoi o eso-
lhido.

Sefor um humanoGuerreiro,Bardo, Ladraoou Sacerdote:

Vocéé um primo/amigode infanciadanoiva ou aprendiamigode Arnolfo Mao Forte.

Digaatodos:

Cadaum foi escolhidacomoescoltade honraque,por tradi¢cdo)evaa noivaatéo casamentganhando
ricospresentesluranteacerimonia.

O casamentsedarano Forte Aguas Profundas, pertencente ao Bardo Rimbard, onde vive o nojvo; nas
montanhas perto d@dria, umacidadebemaosulde Calco,do outroladodasmontanhas.




O BarrildeCedro

Todosos personagenseencontramao anoiteceinatabernal a elesveemArnolfo Mao Forte,uma
figuraimpressionantesom quasedoismetrosde alturae corpodetouro, porémcontentes, aestahora,
um poucobébado.

E umapequendestapoisaescoltale honra(vocés!saiamanhaomanoiva.Arnolfo partecincodias
depoisparao casamento.

Nestemomentoa festaocorreranormalmentee o Mestrede Jogodeveranduzirosjogadores partid-
paremdela,sejaatravésie um convidadayuecomegaumaconversaym bardogque contaao grupoos
antigodeitosde Arnolfo Mao Forteou qualqueroutrainteragao.

O Mestrede Jogodeveagirpor todososconvidadogomquemosjogadoregjueiraminteragir além,é
clarode Rosiemanoiva. Ela parece amar muito seu noivo, esta bem apaixonada, mas como seu pai
ficou aleijado devido a sua profisséo, ela teme muito por seu noivo também.

Alina,airmamaisnova(17anos), podria se sentir atraida por algum jogador de alto Carisma ou com a
caracterizaca@elo ou melhor. Se o jogador ceder as investidas, talvez gere problemas com Arnolfo,
ficando a cargo ddestreresolver, quem sabe em breve, outro casamento sendo realizado.

Haroldo, 0 irmao(15anos), € bem franzino para a idade, puxou a constituicdo mais fragil da mae, mas
sonha em se tornar um grande guerreiro como o pai. Hadotlaqueleque pareceisero liderdo
grupoquetemexperiénci&m combatee quedesejaejuntaraogrupoparagarantiradefesalairma,

Ele ira propor acompanhar o grupo, até indo escondido do pai, se eles deixarem. Mas Arnolfo jamais
permitiria tal coisa.

Entreosconvidado®staaliversoficiaisdo ExércitoReal,asamigagianoiva,muitos anéese peqte-
ninos,alémdosbardosgueanimamafesta.

Sealgumpersonageriverum Carismamaiorquel, asmocas/rapazes _
dafestaseinsinuaramtravésie olharesparaeles. . (- \3\\
Seo Carismdor maiorque3, asmo- ' ot
cas/rapazegio atéo personagem
procurarconversarQ per-
sonagentomo menorCa-
rismaseraimportunadopor
um nobrequejaestardé-
badoe quevaiquererse
vangloriade suasistorias
deaventuragjividindosua
experiénci@omos novos
heroéisde Abrasil(é nitido
parao personagernmportu-
nadoqueessaobrenéofaz
ideiado queest&alando).

O Unicoincidenteocorrera ¥
as22horas.Quandoum
grupode 10jovensdeso-
nhecidogqvejailustracaao

lado)entrardcaforcana

festae comecarad@incomo- ) , - A

darasjovensdamagrese- P4 w g | %
. . . ~ ~ il E Y

tes.Os oficiaise an0esestdo- W& : LA .

nasalareservadasemconhecimentao queestaacontecendo.



CabeaosjogadoresigiragoraCaso dviestrequeria usar regra de Primeira Impresséo, e tenhars-suce
S0, use os modificadores. A dificuldade dtede Persiasdceé Dificil. Seaconteceumaatitudehostil,
osinvasoregrdo armarum dueloentreseulider (Raste, um jovem que jé foi apaixonado por Rogiem)
um dosjogadoresio meiodataberngverascaracteristicasarruaceiro® seulider no final deste
capitulo).

Antesqueo combatecomeceArgos,0 Unicooficialpresentaasalasepronunciaréaospersonagens
pedindoqueevitemum banhode sanguao local.O combatecontinuargatéum dosdoiscair.Casoo
jogadovencagleseréo heréidanoitee osarruaceirosrdo emboracarregandseulider. Casocontra-
rio, havera&umagrandegritariaque chamaraodosno quartoreservadogueexpulsard@sarruaceiros
semdificuldade.

Experiéncia
X Quemparticipoue agiusegundm personagerpartedo cenario+ 1
X Quemndaoparticipounemagiupelo personagen®

X Quemvencemnu convencepsarruaceirog sairem:+2

A Estrada

No diaseguintetodosacordanmcedo,preparadoparaumaviagende 10 dias.As despedidasdorapi-
dase Arnolfo lamentandopoderir comvocésdevendgpartirem5 dias.A noivaestéansiosa um
poucopreocupadgor causalo mautempo,masmostrasuafelicidadecom um belo sorriso.

Aqui o Mestrede Jogodeveassumitodososdidlogosntrepersonagensiaojogadore$PDMs} Arnol-
fo, asfilhase o filho. Mostreo mapaabaixo para eles.




ApoOsquaseum diade viagema noite comegaa descerApesarde apressao pass@araevitarachuva
gqueameaca&airsobrea estradayiajara noite € um convitea desgraca.

O Mestrede Jogodeveperguntaseos personagensao pararparaacampaou avancanaestradaDe
qualquerforma,serdumanoite semeventosLembresequeninguémiria andara noitetodasemdes-
cansgmuito menosanoiva).

A viagenprossegue no meiodo 9° dia:

‘ Vocégaconseguiranransporoapartedosmontes seaproximandale seuobjetivo.

Pecaa quempossuira habilidadeSeguifTrilhas quefacaum rolamentoem dificuldadeFacil.Caso
tenhasucesseledescobriré seguinte:

Ao queparecealgumasiezenasle seresipedesie tamanhchumanopassararpor aqui.Elestenta-
ram limpar seugastrosmascomoerammuitos,istosetornaquaseémpossivel.

Independentalo resultadalo testedigao seguint@ogrupo:

Poucosminutosdepois,comecaumaverdadeirdempestadenaqualpoucoseenxergaNo localonde
vocésestammaohanenhumasaliénciajueosprotejadachuvae sempreha,também o perigode desa-
bamento!

Esperepelareacdalospersonagensdiga:

Apdésandarbastantéempopraticament@palpanda estradayocésncontranumapequenaaverna
gueosprotegedatempestadeApdsalgumasoraso climacomegaa melhorar,masaindachove.

Comadiminui¢cdodachuvayocégassanaouviraolongeo barulhode tambores canticosassustaut
res.Poucosninutosdepois, 0s sons cessamuveseum exércitoem marchaseafastando.

Quandoalguénsairdacaverna diga seguinte:

Vocénotaclaramenteueestanaoé a estradgor ondeestavanviajandoyocéslevemter seperdido
duranteatempestadeVlas notopo de umadasmontanhasnenoresestéo Forte AgasProfundas, com
suaxhaminédumegantes. Vocés pegaram um caminho paralelo e estdo a alguma distancia-das mont
nhas.

Casoosjogadoresentemvoltarpor ondevieram,irdo descobriqueastrilhassdoum verdadeirdahi-
rinto. Muitasdaspassagerestrilhas menoresacabanmem corredoressemsaidainclusiveatrilnapela
gualvieram pois,um desabamentacabolwcomapassagerfestanformacagrodeserconseguidaom
um testeMédio de Seguir Trilhas

Quando prosseguireparao casteloiniciaseo cenarioA Fortalezanvadida.Casoresolvanescalan
localdesabadajé dificuldadeDificil (coma chuvaaspedrasestacsoltas)Casovoltema estradaen-
contrardaum grupode cacadosorcosque, em numero de igual ao dogadores

Mesmo caso voltem, encoraje os jogadores a irem ao Forte, pois la € o local de casamento. Eles ndo tem
provis@es suficientes para uma volta de 10 dias para Abrasil e a cidade de Toéria esta apenas um dia a
frente, mas com as trilhas de tal forma confulessdiéicilmente chegardo em seguranga, ainda mais

com aquele exército perambulando pela regiéo.

A FortaleZavadida

Nestecenariodeverdserusadosmapagia fortaleza Aguas Profungaseindicamasareasl a 16.

Quandoo gruposeaproximardo forte pelaareal:

A chuvandoparae ashuvensstacsetomandomaispesadaqyutratempestadeodeacontecea qud-
quermomento.Ao chegapertodo castelovocésouvemduasvozesaoqueparecediscutindo. O po
tdo de ferro esté entreaberto.




Caso perguntem, informe a eles que as flamulas e bandeiras mostrando as armas e brasédo do Baréo
Rimbard (seu braséo ostenta um prato azul em fundo branco com bordura cinza) continuam hasteadas,
pois 0s orcos resolveram manter assim para que viajantescgmam a ocupacédo do Forte.

Caso tentem olhar dentro, peca para fazerem o tefigdes Furtivasomo abaixo. O portdo é pesado
e da forma como estd uma pessoa pode entrar ou sair por vez.

Paraseaproximamaisé necessariatilizarA¢desFurtivasem nivel de dificuldadeFacil. Casonéo
usemestaHabilidadeou algumdosjogadoremdoobtenhasucessasdoisorcosnavigia(areal) po-
demtentarum testeMédio de Usar os Sentidgsara escutacasocontrario,o testeseraMuito Dificil.

Seum dosorcosobtiversucessem escutapspersonagenglestocardoo alarmee pegaraseusarcos.
Em suaajudavirdoosorcosdaéreas.

Seosorcosfalharemno teste psjogadorepoderacseaproximare entrarsemserempercebidos por
uma brecha no portdo que mosttaramentejue a fortaleza foi invadiddestecasodescreva segui-
te cenaaosjogadores:

Vocésveemdoisseres de aparéncia humana,
porém incrivelmente feios, com bracos grandles,
corpo peludo, rosto deformado, dentes caninos
inferiores protuberantesligeiramente corod
das, sacertament®sterriveiorcos.

Eles estdao altodatorre do portdo,discutindo
enfurecidamentejuaseaostapase, emfrente,
um pequenogalpdacomaportaabertaDentro,
sevéumamesacomdoisoutrossentadog
bebendoumalareiraaces@ maisum deles
com aparénciameacgadoram pé naporta

Se o0 grupo néo foi percebido eles podeodo t
mar a iniciativa podendo se utilizar da técnica degg
combateAtaque Oportuno Deixe 0 grupo
planeja a agéao deles.

Assim que agirem ou casles tenham falhando
em entrar sem sem percebidosleia o0 seguor
te:

Comum urro 0 orco que estava na poipaga
seumachadcae correem suadire¢céo Os de-
mais,alertadogpeloberro,searmame seprepa-
ram paraabatalha.

Saob5 orcosnasareasl,2e 3: doisnavigia(areal), comarcose machados, 2 na sala da guarda (area 2)
e 1no postodaguardgareald). Eleslutardochamandgor seuscompanheirosaosberros.Os orcosna
torre principalndopodemouvHos, pois,o vigiaestéddormindoem seupostono ultimo andar.

Caso tentem uma manobra de sair do forte para lutar em campo aberto, como por exemplo, fazer com
que os orcos saiam do forte um a unafedsta dportdo, eles terdo dois problemas: 1° Lutardo em
terreno inclinado, estando sujeitasaa p@alidade de 1 em sua V8 os dois orcos da area 3 ogalv

jardo com flechas.

Casosejanderrotadospspersonagernseragogadosiaprisao(areal3). Os personagensconscientes
acordaraa@omum pontode EF. Sevencerenosorcos,0spersonagengoderdoveificar comcalmao
localondeentraram(areal).



Areal xO Patio

O patioé bonito,bemtrabalhado eercadgor um muro comseteirasiNa pontalesteseencontraima

passagemuelevaao patioprincipaldo fortim. A entradado fortim € protegidgpor umatorre, cujo

pesad@ortdode entradaestaguebrado.

Area2 xSala da Guarda

A sala de guarda é suja e fedorenta, a lareira aquece o lugar e estava sendo usada pelosoerc
gueira para assar um espeto de carne. Um garrafdo de vinho pode serciistbodamuma mesa de
madeira pesada com oito bancos feitos para varias pessoas, como em uma cantina. Ha variag

baus.

DS como f

5 camas e

Os baus estao vazios.

Area3 xTorre do Portao

A pequenaorre do portdo € estreita e comprida. Tapenasim comodo(3a)comespaggarauma
pessoapndeestdovariasarmaglispostasaparede g aescadauelevaao segund@ndarpossuiseté-

ras(janelamndeficamosarqueiros).

Na parededo comodo3apodemserencontradatréslancadevesum gladioe um machado.

Aread xTorre ddPatio

O portédode entradgparao patioprincipalesta

guebradomasé ladeadgor duastorresde dois
andares que se unem em cima por um grang
arco.

A escadauelevaaosegund@ndar.A pass-
gemé tampadgyor umaportinholacomferro-
Iho, abertano presentenomento.

O segund@andarestasujo,vazioe molhadopela
chuvaconstanteueentrapelasseteirasNo
chaoestacestendido8 humanosmortos,se-
minus,vestidosomtrapos.Peloportee pelo
querestoudoscorpos,podeseverqueeles
eramfortese cairamaposdiversogolpesde
machadmu espada.

Area5 - Patio Principal

O patioprincipalé espacose cercadgor um
muro baixo.Préximoao centropodeseverum
pocofeito de pedragrabalhadass aguaabaixo
parececorreremum rio subterraneo.

A torre principaldestaortalezgpodeservista
imponente comseuportaoentreaberto.

=
e
il
=
T
e
=
el
I
T e
..

O rio subterranedevaaareal5. Nao ha como passar por ali, pois € muito estreito e ha grades abaixo
GD OLQKD G :D3padirub esR&I¢ensitividade (Mé&ukoq sentir algo errado com o

lugar (as emanacgfes misticas da caverna subterranea).
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Areab xSaldo da Torredo

O interiordatorre estdmuito sujoe manchado
de sanguerelho.Umalareiraenormeocupa
uma das paredematorre e 4 portasfechadas
podemservistasNa portadadireita,um som
abafadce distantgpodeserouvido.

Um testede Usar os Sentidad/1édio)descobre
guesetratade um gritode dor e variosrisos
roucos.

Area7? xEscada que Desce

Umaescadaesceatéossubterraneodaforta-
leza barulhosde chicote gritose risadascoam
pelasparedes.

Os orcosquetomaramo castelariaramum
sistemale alarmecom sinosa partir dosde-
grausCasoo jogadoranunciequeestgprocu-
randoarmadilhaseleteradireito aum testede
ManuseaArmadilhas(Facil)ou Usar os Sent
dos (Dificil)paradescobriro mecanisma, en-
tdo,passasemserdescobertoQuemdesceia
escadaairanaAreal?.

Area8 xQuarto das Damas

Esteé um beloquartocom mobiliade madeiranobree bemtalhadaEstatudorevirado,em plenoca-
0s.No comodo,existeumagrandecama e duas menores. H@amesaumacadeirae balsabertos
comdiversasoupasespalhadagelo chdo.Todassaovestimentaemininas.

Area9 xQuarto do Barédo

Estequarto,muito luxuoso parecepertenceia um nobre.Estétudo revirado,com muitasmanchasle
sanguespalhadag\s roupasno chaosaoricase masculinasi cabecalegoladale um orcoaparece
por baixodacama.

Existeum compartimentsecretmaparede masparadescobro o personaga temqueespecificar
gueestdprocurandoarmadilha®u passagersecretasle deve entdo obtersucessemum rolamento
de Usar os Sentidg®/uito Dificil).

Dentro do compartimentestaumaarmadurade cotade malhacompletaum elmofechadoum esai-
do grandecomo brasdale um dragéaazulafrentede umamontagemalémde umaespadando e
meiaincrustadale pedragpreciosasjuevalecercade 8 moedagie ouro (testeMuito Dificil de Negod-
acaoparadescobrito valorexato) Caso o grupo encontre estes itens 0 Biadd@conhecéos masos
dard como recompensa caso 0 grupo consigdaalva

Areal0 xEscada que Sobe

Quemsepreocuparemouviro quehaatrasdaportadescobrirgiueum roncoritmadoecoaatrasdela.
Ao abrHa, ospersonagengerdoumaescadauesobeatéo segund@ndar.
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Areall xTopo da Fortim

Nesteamplosegund@andardatorre um orco
dormepesadamentpertodalareira.

Esteinfameser,chamaddGrutal,sabealara
lingua dos orcos (KurngMalés(linguahuma-
na)e,seameacaddraimplorarpor piedade,
covardementdizendotudo quesabepedindoe
negociandsuafuga. Com um teste de Linguas
(Malés Setentrional) Facil ou Médio (Central ou
Meridional) conseguem se comunicar. Caso
algum saiba Kurng, teste é Rotineiro.

Ele sabeasseguintesformacdegalgumasgalsas):

x Elesmigrarando interiordasmontanhas de Vetivyaiueviviaiia vaiiasyyer agzuewe uaue
ra);

x Umatribo inteira,cercade 500individuosalvezmais,sairande suagerras(verdadeiro);
x O seulideré protegidodosDeusestalvezatéum semideugnaverdadegle é um Sacerdote);

x Existemdezenasle ogrosentreeles cercade 80 (falso poissomentel5 ogrossejuntaramaos
orcos).

As informaces verdadeiras podem ser obtidastestes de Persuasdo (Médio), caso falhem ede pass
ré as informacdes falsas primeiro e as verdadeiras so sob presséo.

Areal?2 xCorredor do Subterraneo

Casoosjogadoresenhamativadoo alarme(verarea?), osorcosdaareal4 estard@rmados prepaa-
dosparao combateQ lidernaareal4aira demorarumarodadaparasearmare entrarem combate.
Os prisioneirosestaradistéricosgritandoe torcendopel osherais.

Em casocontrario elesveraoo seguinte:

Esteé um corredorescuracomapenasima
tochailuminandoseufinal. A direita unagrade
metalicaseparaim cémodocheiode prisione-
rosmaltrapilhnostodoshumanos.

No finaldo corredor sesf€umaportaabertae
ouvemsegritosde dor e risadaséadicasaindo
dela.Um barulhode forte Aguacorrentepode
serouvido.As paredesédoasperag poucotra-
balhadasparecendaimacavernaaturalapro-
veitadgpelosconstrutoreslafortalezacomo
subsolo.

Areal3 »Depositos

A entrada desta area esta tranceeladoDificil
abriloscomahabilidadeDestravaiFechaduras
(lembreVH TXH p XPD "KDEL®LG
tanto inacessivel a principid)chavedasportas
seencontranaareal4a.
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Aqui estadodosos prisioneirosduranteatomadado forte:4 soldadosobreviventes (incluindo Tswi
lar, 0 noiw); 5 servigcaisMana,afilhado BardoRimbardi.Suasiuasdamasie companhiae o proprio
bar&o. O local possui uma forja e devia ser o local onde eram feitas e guardadas as armas e armaduras.

Caso a noiva estejamompanhando os aventureiros, em vez de a terem deixado em algum lugar, ela
soltar4 um grito ao ver seu noivo amarrado, e ird em direcdo das das grades. Isso talvez alerte 0s'orcos
(ver descricao adiante).

As areasl3a,b e c sdodepdsitos de alimentosveaterial para armoraria. @ertéesde madeirasédo
reforcadosommetal.Na area 13b estén soldadopostona"solitariapor ter reagidoaum orco.Ele
foi duramenteespancade morrerasendorecebeltratamentqtesteMédio de Medicing ou o milagre
Curas Fisicas.

Areal4 xCozinha e Quarto dos Servicais

Estecémodoparece ser a area dos servicais. Ha um grande fogdo e 1 @mamdrioporém,esta
vazio egoinvésde sacopenduradoso teto,existeum humanonu penduradccomdiversagicatrizes
e 4 orcostotalmenteentretidosem golpedo comchicotesO homemestagritandode dor enquanto
seugorturadoresiem. Atradsdestacenadantescastaumaportafechada.

Os orcosestaamuito entretidose sofrerdosurpresgarcialnaprimeirarodada.Janasegundaodada,
gritardopor seulider (queestédnaarealda). Caso a noiva tenha feito algum barulho ao ver Tarislar, eles
tem direito a um teste de Usar os Sentidos (Médio).

A arealdaé o quartodo chefeorco (antes era o quarto de dormir dos seryjgaserdadeeste orco
" F K H lthinssubalternaom a funcdode mantero localem ordem.Ele estasedivertindocomsua
posicaale lideranceae passamaior partedo tempodandoordense contandoo estoquedossaques.
Ao ouviralutado outro ladodaportasuaacaoserasimplespegarsuaespadgresanaparede abrira
portae investircontraosinvasoredsto demorardumarodada.

Nestequartoestacostesourogjueforamroubadosdo casteloNa verdadeparecebastantg@obre:d-
gumagratariag colares 12 moedadle prata.Acimado sacoguecontémaspratariasestgpendurada
umagrandeargolacontendoaschaveparatodasassalagiafortaleza.

Areal5 xRio Subterraneo

Um rio subterraneaorre por estasalaCom a chuvagle est&apidoe perigopsomasndoameacanva-
dir o corredor,ficandocercade um metroabaixodo chéo.

Casoo BaraoRimbardisejdibertado,suagratiddcseraenorme tornandeseparasempreamigodos
personagensu no minimo,alguénmgueosauxiliequandonecessarid) Baraoira falaraosjogadore®
seguinte:

Rio maldito!Levoumeufilho quandotombouapdésderrubardiversoorcos.Ele estavaarreganda
arcacomnossasnoedagle ouro paraescondéas,mas.. 0 rio o levou.Por favor,eudeixoavocésne-
tadedo meutesouroseconseguirentrazero corpodo meufilho paraqueeu possaealizarseusatos
funebrese fazemminhasoferendas Cruinecomadignidadequelhe € de direito.

Casoalgumdospersonagengueiraentrarno rio pararecuperamarcado tesouro gleautomaticamente
notaradqueo rio estdmuito frio e acorrentezanuito forte.

Comum testeRotineirode Sabedorialesabergueé bom usarumacordaparaseamarrare carregar
poucoequipamentdarmadurale courolevee um punhal,espadau gladio.etc.).Fagaosnotarque
estaé umaempreitadalificil, podendomatarospersonagens.

O rio correpor umacavernaubterrdnea qualest&otalmentesubmersalendo sucessemum ro-
lamentode Natacaacom dificuldadeRotineiraeleconsegu@assarapdésumarodada, atéa segunda
cavernanaior(arealb).
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A idaé simplespoiseleestanadandcafavordacorrentemasaindaassimg precisatentarumaRess-
ténciaFisicacontraForcade Ataque3 (pelofrio). Casoobtenhasucessa heréiapenasentiramuito

frio, casocontrério,perderds pontosde EH. CasondotenhamaisEH, receber& pontosde danona
EF.

Areal6 xllha do Tesouro

Estacaverna altae escuramasumaluminosidaddria e azulparecesairdasparedespermitindoa
visdo Umasensacade perigoe desconfort@ercorresuaespinhalUmapequenadlha é vistaa direita
dacavernaEm cimadela,umafiguracadavéricajestindaumacotade malhaparcialrasgadaym belo
elmo e empunhandamaespadagstaem pé, comolhosbrilhantese fixosemvocé Ao seuladoesta
um bad.

Estacriaturacadavéricé um zumbiconscientenaverdadep filho do Bardo,cujoddio seperpetuou

pelamorte.Ele achaguetodossaoorcose devemserdestruidogistoinclui ospersonagenguese
aproximarem).

Soltandoum grito horroroso,eleselangaréaosseus'inimigos"Contudo,comoseuprocessale criacao
naoestacompleto estacriaturatemapenad5 pontosde EH (suasiemaisestatisticasdonormais,co-
mo podeservistonatabelado final destecapitulo) Casosejaderrotadaseuespiritoselibertarado
corpo,podendofinalmentedescansar.

O bauestaabertoe asmoedadevadapelacorrentezaApenasl0 moedasie ouro podemserachadas,

espalhadagelailhota. Casoo zumbisejarevistadoum anelserdencontradem seudedo(vejao Anel
de Robusno apéndice).

A voltaé maisdificil e € possivesomentecom o auxiliodascordasaindaassimdemoranda3 rodadas
(45segundosym tempomuito longoparaquemestésedeba-
tendoembaixod'aguaA cadarodadafacaa Resisténcikisica
comomostradano final daareal5. Adicionalmenteé preciso
fazerum Testede ResisténciaontraForgade Ataque6 ou
ficarinconscientg@or umahora.Casoo personagerssteja
amarradgelacorda,elepoderaserpuxadonormalmentecaso
contrarioseraevadopelacorrenteza morreraafogado.

Experiéncia
X Agquelesquelutarame agirammuito bem:+3
X Aquelegquelutarame agiramnormalmente:+2

X Aguelesguetiveramalgumautilidadeparao grupo:+
1

X Agquelesquendofizeramnada:0
X Queminterpretatbemo seupersonagemt1

X Quemlibertar/confraternizesecomospri-
soneiros+1

X Quemsearriscarir aAreal6:+2
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A chegada de Arnolfo e a festa

Devido &s tempestades, a comitiva de Arnolfo Mao Forte se atrasa mais uohidize@de dese-
pero,masaoVvélos chegartodosseanimaramO forte do Bardo Rimbareésacomoddos durantea
suaestadal odossaomuito bemtratadose cuidadosjunto de cercade 20 outrosconvidadosle todas
as racas civilizadas.

O casamentserafeitoaofind do dia seguintéDurantetodo o tempo ogyuardagstaraempenhados
nareformae reforcode suasnuradasUm guia é enviado a cidade de Téria para avisar dos dzos.
dososhomensreceberd@rmasUma patrulhaseramandadgaraprocurarosorcosnaregiao.

O casamentaconteceo escurecersendobonito e bemservido Os acompanhantede honradanoiva
ganharaaenuitospresentes.

Cadaum receber#® equivalentea umamoedade ouro em objetose/ouanimaigroupaspratos enfe-
tes,utensiliosporcos,cavalosetc.).

Arnolfo M&o Forte e o chefe da comitiva enviada de Saravossa cosjogadoreparaumaconversa
particularO Mestrede Jogodeveréaagirpor eles querendodospersonagensformagdesobreo que
aconteceu.

O Mestrepode colocar o chefta guarda, Cassius, como um Guerreiro veterano (Estagio 5epelom
nos) que poderia se interessar pelas capacidades marciais do guerreiro do grupo, pMastssim o
fazer uma ponte para que no futuro ele seja seu mentor ao tentar entrar para uma.Academia

No dia seguinte ao casamento, pode também chegar de Téria um sacerdote de alguma fama da. mesma
fé do sacerdote do grupo (caso exista algum), para estudar sobre o incidente da transformacéo do filho
do Bardo Rimbard em um zumbi. Pois isso ocorre geradneemiugares com emanacfes demoniacas.

Tal PdM pode ser inserido na aventura para que ele conheca o PJ e possa o introduzir na Ordem de
seu Deus, quando este chegar no Estagio 5.

Experiéncia
X Quemexplicarcorretament® queaconteceut 1
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2 O TemplaleTodososDeuses

$ DY HQQM&npd de Todos os Deusgs IRL GHVHQYROYLGD SDUD VHU MRJDGEL
FRPR FRQWLQXDomR GD DYHQWXUD "2 &aDVDPHQWRMKW 6H HVWLYHL
proximo topico, caso contran@ parao itemContinuando a partir da aventui2 &DVDPHQWR

Jogando esta aventura de forma isolada

Nestemomentovamosesumir,de formageral qualasituacaaueospersonagengraoqueenfrentar
€ 0 queestdsepassandoasmontanhapréximasa Toria, umapequenaidadelocalizadano sulde
Calco.0 textoabaixatrazum pequenaresumoquepodeserlido paraosjogadores.

O segundamésdo anoseaproximae a festa da Colheitzracelebradaem Toria. Estacidadeé conhe-
cidapor todo Mundo Conhecidofamosapor ter sdo construidgor agricultores com a ajuda do deus
Sevides.

Porém,esteanoo sucessdo festivakstéameacadd-a cercade doismesesmoradoresiapacata
cidadede Téria tomaramum grandesustoiremoresde terraforamsentidogor todacidade derru-
bandoobjetose provocandaachadurasm algumasstruturasiacidade apesade nenhumdanosério
tersidocausado.

Depoisdo tremor,surgiuum boatoquefalasobreasruinasde um temploantigodescobertmosvales
montanhososlaregiao Além do boatoagoraapareceranercosnasestradaguedaoacessacidade.

A populagéace principalmentedoscomerciantesjuelucramcomasfestividadesstagreocupados,
assustadasexigemumasolucaado prefeito, quepediu ajuda ao Alto Conselheiro da regiéo, L.éan
afamadderoibardo, diplomata renomagde organizaum grupoe trazeralgumasolu¢caa maisbre-
vepossivel.

Masosboatosdizemqgueum grupojafoi enviadcasmontanhasmasninguémretornou...

A verdade2 quenasmontanhapréximaspstremoreforammuito maiorese algunsmineradoregjue
trabalhavanproximo ao epicentroacabaranmorrendonossucessivodeslizamentode terrae desno-
ronamentogjueforam provocadosDiasdepoisdo ocorrido,trabalhadoree mineradoreslaregiéo,
relatarangueumapassageraparecee estaevaa um valeatrasdasmontanhase que,em seuinterior,
erapossivehvistaasruinasde umaconstru¢ca@ntigasemelhanta um grandeeemplo.

A situaca@gravotsequandofoi constatadguemiliciasde orcosatravessaraasmontanha® seest-
belecerammasruinasrecémdescoberta€ quedesdeentaoestiveranpaulatinamentexpulsanddodos
oshabitanteslaregidoe estabelecendam perimetrocadavezmaior. Seasituacdmaosereverterden-

tro de poucotempoé muito provavehueelesataqueniréria, preocupando muito o prefeito da cidade.

Devidoagravidadelo casoo prefeitode Téria pediuajudaa Léon, o Alto Conselheiro da regidtie,
entdo reuniualgunsaventureiroguehaduassemanapartiramemdirecdoasmontanha® atéagora
naoregressarameixandoa populacdaindamaisassustada.

Na mesmasemanajueosaventureiropartiramchegoua cidadejunto comumapeqguenaaravanajm
homemchamadalaredel'amuz,interessadoostremoresnafendaqueelesdeixararmamontanhae
nosbhoatossobrea existéncialasruinasde um temploantigo Em reunidocomo prefeitoe comLéon,
eleprometeufinanciaraidade um novogrupoasmontanhaparadescobriro queestaacontecendo.

Reunindo os Jogadores

Seospersonagensaoum gruponovo,ou cascosjogadoresejammovatosp Mestrepodedeixarque
elesselecionenalgumdichado Livro dosArquétiposde Tagmardisponiveparadownloadgratuitono
sitedo www.tagmar.com.br/downloads

A seguidamosalgumaslicasde comoospersonagensodemserintegradosiaventuraAlém destas
opcden Mestrepodepensarem outrasformasqueamarrembemospersonagenssuadhistorias.
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Guerreiro

Com asfestividadeshegando em Tériajocésevoluntarioua participardamilicialocal,e o prefeita
convocolparaamissagoor vélo comoum futurotalentobélico,elelhe prometequeo sucessda

missdderacomoconsequénciamacartade recomendac¢éparaa GuardaReal.

Mago

Vocéestavindode um doscentrode estudogle Saravossagrdo um aprendizde ArisiaOlhos Claros,
e foi enviadgparainvestigansrumoressobreostremorese a constru¢amo interior dafendadamon-
tanha.Ostomosde Saravossiadicama existénciale um possivelemploantigo,daépocadaguerra
Bankdiquefoi soterradaduranteo ataquede um demonioe seussubordinadosvVocéfoi orientadoa

procuraro Alto Conselheiro Léor queeleo colocardhumaexpedica@motemplo.

Ladino

Vocéestéem Toriaparaasfestividadeque comegardo daqui a algumas senmaosksicrosqueelatraz
comtantagpessoabebendoe dangandoascasasicamvazia® osolhosdescuidadosSendopegoten-
tandopassaa pernanum dosfrequentadoredaHospedaria Trevo de 4 Folhas, num terrivel mal
entendido (assim vocé justifiesacéfoi intimadoaacompanhaa comitivaquevaiatéa montanhaou

passaalgundglias,sendameseshascelagde Toria.

Sacerdote

Vocéfoi designad@elo Templo localparaseunir acomitivaorganizad@elo Alto Conselheirofere-

cendoseusservigosle curaaogrup queira embuscade respostadNa verdadep lider do temploteve
um sonhoprofético,do qualguardasegred@bsolutomasdiz estarelacionadaomafendaquesurgiu
namontanhae comumaantigeameacauepodevir atona.Ele Ihe recomendowatencaalobradapois

suspeitaueentreosenvolvidosajaum traidorquetrardgrandeperigoatodos.

Estainformacécé erradae ndohdnenhumtraidor.

Bardo

Vocéé irmaodamagaquefaziapartedo primeiro grupo,vindoa Téria paradescobrirseuparadeiro,
aosaberdo ocorridovocéseapresento@oAlto Conselheird_éon comovoluntarioparaformarum

segund@rupo,poissabeguesozinhondoterasucessemencontraisuairma.

Rastreador

VocéveiodaFlorestade Aberdin,no noroestede Abrasilem buscadasoportunidadegjueum empre-
gode guiapermiteduranteasfestividades$pi convocadgelo Alto Conselheird_éon juntocomo pri-
meiro grupo,masdeveriaguiadlos apenastéumapartedo caminho,convocad@arafazerpartedo

segund@rupovocédeveréacompanhdosatéo final.

Ap0s reunir todos os jogadores leia para todos:

Apos todos os preparativos vocés partemAitonConselheird€éon e mais algumas pessoas para
forte Aguas Profundagie foi escolhido como a base do qual o grupo deve parti parastigar o
suposto templo.

Ao chegarem vocés descobrem que o forte foi atacado pelos orcos e que a batalha foi sangre
muitas baixas incluindo o filho do Bardo Rimbard, senhor do castelo...

nta. Houve

Pule agora para o itefareunidio e o planejamento Forte Aguas Profundas
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Caso o grupo tenha jogado a aventura anterior, leia 0 seguinte texto a eles:

ugd ,J

'RLVY GLDVY DSyV R FDVDPHQWR R %DUmR 5LPEDUG RV K
reiros, espro que tenham descansado bem, pois recebi uma missiva de Léon, um dos lideres
de Tdria e com um alto cargo na corte de Calco. Téria fica a um dia de viagem daqui. Ele me
gue gostaria de conhecer os herdis que me salvaram e a minHa famili

Ao chegar, notam que Léon é um pequenino aparentando quase 40 anos de idade. Veste traj
porta uma rapieira com cabo folheado a ouro; € um homem que parece viver com luxos. Ele f3
vénia profunda e tem um sorriso encantador.

'L] ~ (\W¥ldbe salvadores do Forte! Meus cumprimentos, herdis! O povo de Abrasil até Tor
louvores a vocés. O proprio Conselho do Rei sabe que se ndo soubéssemos dessa invasao d
meio de vocés, ndo saberiamos de ataque nenhum até ser tarddmagiaem uma hora de orcos
LQYDGLQGR QRVVDVY WHUUDV H WRPDQGR XP IRUWH FRP

‘Reconhecendo a capacidade de vocés, com a autoridade que me é daltoddiagistrado pelo
soberano de Calco Ihes outoeghaonra de desbrir onde fica a base dos orcos e descobrir o que
IHLWR GR SULPHLUR JUXSR TXH SDUWLX SDUD LQYHVWL]J

Sei que vocés tem muitas perguntas sobre a misséo e a generosa recompensa, mas amaeha
mos mais.

DPD D V)
da cidade
nforma

es nobres e
Az Uma

ia canta
e Orcos por

R HVVH F

foi
DU

conversar

Obviamente ele esta seduzindo os jogadmwm palavras doces para que eles vao e cumpram a missao.
Em Calco, todos os assunligados a assaltos a estradas, grandes dividas envolvendo a baixa nobreza e

delitos entre as cidades, sdo casos a serem levados aos Altos Magistrados e conselheiros.

Léon é o Alto Conselheiro responsavel por aquela regido e ndo quer um outro grupo quedalhe noyv
mente, pois um fracasso poderia colocar sua posi¢cao em risco. Ele é um bardo d& pskagi@nos

e poderia instruir o Bardo do grupo numa Confraria, quanoessivesse apto.

A reunife o planejamemoForte Aguas Profundas

Depoisde encaixacadapersonagero cenarioo Mestrepodepermitirum poucode interpretacagor

partedosjogadoreslizendoum poucodo quefizeramduranteo diaou falandosobresuasexpectativas

coma futuramissaoEssemomentopodeservircomo ‘quebragelopparagruposniciantesentraremo
climadaaventura pegareno jeito. Apdéstodosestarenavontadaligaa eleso seguinte:

Depoisde certificarsequetodososintegranteslo grupoestagreparadogparainiciaramissaogdigaa
eleso seguinte:

VocésestaaeunidosNo Forte Aguas Profundas, o loeatolhidgpelo Alto Conselheiro, e ele esté
acompanhado do Bardo Rimbasgnhordo castelee deoutrapessoatim homemmaisnovo,aparent
ter 30 ou 35 anosno maximo,apesade alto,temo corpomagroe esguioplhosgrande® o cabelo
pentead@aratras,comoseestivesseempremolhado.

Apb6sconduziro grupotodo parao saldaeservad@ Bardo Rimbaralhafixamentgparao grupo,diz
comsuavozdetrovao:

- Ola meusamigosTemos muito que planejar sobre essa busca dos malditos orcos que matara,
filho e estado infestando a regiéiodlos aquija deventer ouvidoos boatosacercalosorcosque os
malditos verrogaris ndor@equiram cuidar e que agmvadamasmontanhagroximase tambémdos
tremoregde terraqueacontecerarmesestras Poisbem!Acontecequetodosessepoatossdoveraa-
deirose agoraestamosisvoltascom umgrandeproblema.Tudo indicaqueessesniseraveignconta-
ramumaespéciale temploantigoquefoi reveladalepoisdostremores.

1

yn meu
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- E agordizeramdo lugarumabasenilitar de ondeestacenvianddropasde batedores construindo
umafronteiraseguraoredordo lugar.Sefor assimg bemprovavelueessesalditostentemtomar
ascidadesle Toria e Abrasil dentrem breve, sem contar um novo ataque as minhas teprasis-
mosestapreparados!!!

Deixeosjogadorepensaremum pouco,e quandoperguntareno queelestémdefazerleia:

- Suamissace chegaatéo taltemploe sondarastropasinimigasDescobriro queestaglanejandae

voltarparareportaramim. Dependendala situacaddomaremosnedidaie contraataqueou talvezté
pecamosiuxilioaguardaealda Capital... E o maismportante... Preciso que descubram o paradefro
do grupo que foi investigar o local.

Nessanomentodeixeo grupointerrogaro Rimbard eo Alto Conselheird.€on e fazerquaisqueper-
guntagjueachempertinentesElesrespondera@todasasquestbesomsolicitudee atengdoSenao
perguntarenmadamaisa eles(um claroexemplode inexperiéncia descuidokle,tampoucodaramais
gualquelinformacao Sefor inquirido acercale prémiosou equipamenteleajudard&como quepuder,
0 quenaoé muito, pois o baramaotem maisarmasou armaduraslasquaisdispor(elejdasdeuao
primeiro grupo),maspodefornecemantimento® aguaQuantoatesouro®u recompensas,éon
prometeconseguialgumaecompensa.

Sealgumjogadomperguntaml respeitodo grypo desaparecid@m Alto Conselheiranostrardum sem-
blantetristee pesarosoContarao quesabesobreo grupoe prometerdum bdnussequalquerintegrante
do primeiro grupofor trazidode voltacomvida,ou pelo menosguesesaibao destinodeles Eisabaixo
0 queo bardosabesobreo grupodesaparecido:

-Antes do ataque a este forte, um grupo partiu daqui para investigacifecaosintegrantes ngmni-
po. Archedi,um jovemaspirante cavaleirolidienne,umajovemestudantele misticismo/riem, o
meiloelfo, Mariel, umajovemde mentesagaznetidaa eruditae o pequeninoGarbo.

- Cresci junto conGarbo, até nos aventuramos como vaeésgemaisconhegalesdequeeramaye-
nascriangasklesinsistiramemir, queriamser osnovosheroisdo sul deCalcoy. Lidiennecasaria
aduranteo Festivalle Toria como jovemGlore, maselefor assassinadgar orcosnaestrada..Um dos
primeirosa servitimadopelosmalditos,por issoelaqueriavingangalovensJovens tolos!Eu deviaté-
losimpedido!Maldito sejal/Masminhaspreocupagbesom problemasgpessoalorammaloregue o
meubom sensae acabetoncordand@ custeandessa&mpreitada.

Apo6srespondetodasasperguntapertinentes, o baréo e o Alto Conselheiro os deixanté® Jae-
de,queestavaatragdelee atéagoraotalmentecaladopuvindotudo atenciosamentdaum passem
frente,olhaparatodoscomum sorrisoamistose comecaafalar:

- Boanoitesenhoreschamome Jaredel amuz,soupesquisadoe colecionadode tesourosmasnao
merefiro atesourosie ouro e a brilhantese sim ao verdadeiraesouroqueumapessopodeter: co-
nhecimento.

- Minha profissaae passatempeé pesquisalvros e tomosantigossouum estudiosancansavealahis-
toriaperdidade nossanundo. Quandotomeiconheciment@lo ocorridoaquiemAbrasil,decidivir
pessoalmentgoissuspeitaueo temploencontradasej/aimadasmaloresiquezasistoricasio
Mundo Conhecido.

Tendodito istoJaredevaiatéaportae certificasede queestédrancada de queninguémos escutalo
ladode fora. Depoisem tom maisbaixoe discretopegacom muito cuidadoum rolo de pergaminho
emsuagoisa® avanc@&mdirecdoa mesacolocandep ali e desenroland®@. Quandoo papelé aberto
eleexibeum desenho.

- Vejamsenhoresgsses um desenhantigogueretrataum dos Templosde Todos os Deusesyim
antigobaluartedasforcassagradasontraosdemonistaslo TercefroCiclo.

Nessenomento permitaqueosjogadoresejamailustracdalo templo(queestano inicio destaaven-
tura)e facamalgumcomentarioou observacaentreeles,casanterroguemlaredesledird apenasjue
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asduvidasseracssanadaguandoconhecerena histéria.Depoisqueosjogadoredizeremsuagergun-
tas,prossiga:

Apdssentarse,elecruzaosbracossobrea mesajnclinandeselevementesobreo desenhae comecaa
falar:

- Bem, crefoquenemtodosconhecenashistoriagio TerceiroCiclo do nossanundo, portanto,de-
xemume contala e deixalos a parde comonossanundo foi quaselominadopelosdemaoniose como,
comaajudado O MaisSabiofomostodossalvosiaescraviddeterna.

- O Inicio do Terceiro Ciclo foi marcado pelBrandeCataclismoatravésio qualos deuseslevastaram
o0 mundo,punindo osinfiéise os descrented.evou séculos paospovosreconstruirenseusarese
voltarema umarotinaha muito perdida.

- Foi naqueldempoquenascela SeitaBankdi,um culto pagdauereverenciascriaturasniernars,
queseinsidiavarmo mundoe comecavam aparecesobrea terra.Naqueleslias,osintegrantegleste
cultodefendianmoutrinashereges e queCriacdade TagmarseriaobradosDemoniose ndodosDeu-
ses.

- A SeitaBankdiespalhotsecomoumapragaerrivele guantomaioria setornando,maiortornoirsea
presencganfernalno mundo, atéqueospropriosprincipesnfernaispuderamserinvocadoparaassolar
o0 mundodoshomenscomsuamaldadee perversao.

- Os demonistafiltraramseem cortestornandesesenhoresiavontadedosgovernanteApos séai-
los de vorazataquesgrandesegioepertencentebofea reinosricos,chegarana sercompletamente
subjugadaselasegibesie Demdnios.E Tagmarchegounuito pertode seufim.

- Os sobreviventeguendoserenderanmcomecarana sereunir, focosde resisténcioramsurgindoem
varioslocaise combatesangrentobramtravadosOs maloresideresdessaesisténciaramossace-
dotes.

- Maso destinodo mundosofoi mudadocom a chegada@o Mais Sabio.Sabemosnuito poucosobreo
homemaquetragouosplanosquelevarang vitoriadospovoslivres.

- Emboraja tenhasepassadd 00anosda derrotados demonistag que hojetodosvivamnum ambien-
te de aparentepaze relativaestabilidadenuitosafirmamqueo periodovividodesdea vitoriaobtida
pelo O Mais Sabioatéhojendopassale umafalsavitoria, de umacalmariaque antecede tempestade.

- Ha quemdigaqueos Bankdiestaaereorganizando...

Nessegonto permitaqueosjogadoresacammaisperguntasSeo Mestrese sentiavontadecomo
grupo,podeentreganosjogadoresimacopiado Livro de Introducdoa Ambientacaale Tagmar(tam-
bémdisponiveparadownload)Os jogadorepodeminterpretaissocomoseseugersonagensstive-
semfolheandooslivrose pergaminhosle JaredeSeo Mestretiver conhecimentalo contetdodo livro
poderesponde@sperguntasiosjogadoregnterpretandalaredee o queelesabesobrea histériaantiga
de Tagmar.

Apos terminar o relato Jarede descruza os bragos da mesa e ergue seu corpo levemente pra fras, como
que saindo de um transe, entdo ele olha hasale cada um de vocés e diz:

- As lendastalamsobretemplosque foramerguidogparaa adoraca@ todosos deusee queserviram
de basade operacbesontraos demonistagankdisno tempoda Guerra.

- A magianfernallevoumuitosdestes: destruicd® o tempoapagouda memoriadosmortaisalocal-
zacaalamaioriadeles Agora,comostremorese o surgimentalapassagengcreditoguea construcao
éum destesemplos,e queprovavelmentao seuinterior devemexistirtomose livrosintactoou com
poucosianos.

- Estouoferecendaluaspecasie ouro paracadaum, seconseguirentrazerinformagoesie 1, quero
queresgatemodasortede livrose manuscritos.

Nesseponto permitaqueos personagerngcamperguntasharganhene tudo mais, percebajuea mis-
saode Arnolfo exigedospersonagenapenague espioneno locale traganminformacdesobreaspro-
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vaveidropasacampadasaregido seaceitaremamissaade Jaredeteraoqueseinfiltrar no temploe
explorarasruinaso queaumentabastant® nivelde periculosidadelaaventuraTestesbemsucedidos
de NegociacagDificil) paraaumentan pagamentaenderdono maximomaisumamoedade ouro
paracadaum dospersonagens.

Obs: Jarede € um mago de um Colégio a escollgeslve caso exista um mago no grupo, Jarede
pode também inicib neste Colégio quando ele estiver pronto (pelo menos, Estagio 5).

Apo6sasdiscuss6esom Jeredp Bardo Rimbardoltaasalae estediz:

-As ordens dd\/to Conselheiro sdo de que vocés partanréid@aassim que estiverem com suas cpl/sas
prontas, vocés podem passar a noite aqui e meus Servos 0s acoraardo para partirem apos@ desjejum.
Alto Conselhelir@wonseguiu um cavalo emprestado para cada um de Vocés e eu vou dispor ge uma ca
roca para que trag as bugigangas que encontrarem.

Apobso relatotantoRimbardquantoJaredeserecolhem permitaque os personagerisebam sedivir-
tame interajamentresi,apenasontroleo tempoqueissovaitomare lembreaospersonagengueuma
noitemaldormidapoderesultarem redutoresostestegle habilidadeno diaseguinteCasoum pers-
nagentenhabebidodemaispecaaojogadomquefacaum testede Resisténci&isicacom Forcade Ata-
guez, casoo resultadesejaumafalha,todosostestesio personagemo diaseguinteéerdoadificuldade
aumentad&mum nivel(no casode ataques,eduzaem um niveltodososresultado®btidos).

No saldo dos guardesn algumasnesasie jogosondesepodeapostaum pouco,amaioriadeles
estdgogandacartastestesle Jogatindbemsucedidopodemgarantimlgumasnoedagie cobreamais.

Seconversaremomosoutrosresidentes doasteldachancede queescutenmaisdetalhespu rumo-
ressobreos Ultimosacontecimentosaregido onde oMestrepodeconcedealgumanformagéoextra
aospersonagengscolhendasdalistaabaixo Algumasdessasmformag¢depodemservirde gancho
paraoutrasaventurasu concedeipontosde experiéncigxtrasdurantea missao.

x Umagrupo de peregrinos fiéis a Seviagdosde Abrasilpara participar da festa em Tdioa
capturadae feitade refémpelosorcos.

x Um ladraofoi pegotentandaroubara caravangueacompanhdaredealgunglizemqueo la-
dréojurater vistoo préprio demodnionumadascarruagendacaravana.

x O primeirogrupondodesaparecenasmontanhaselesteriamfugidocomarecompensaaga
antecipadamenteor Léon (informacadalsa).

x Dizemqueum dragéacestdadormecidcsoba montanha.

x Saravossaapitaldo reinode Calcoe um dosmaiorescentrosde estudoe magiagnviouum
dosseusmnagos.

X Magogde Portis,cidadedo reino de Planatdofamosgor seuconheciment@em magiaguanto
Saravossa,rivaldamesmasecretamentenviouum grupoparaestudainsboatosHa alguns
diaselesatravessaramfronteirae ja estariamem Toria.

X Ostremorese a proximidadedosorcosseriamum castiga@oAlto Cxonselheirgpor um pe@-
do cometidohamuitosanos ninguém sabdo quesetratatal pecadomasalguénparecejue-
rer cobraradivida.

Experiéncia
X 1 pontoparaquemfezumaboainterpretacéo
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Juntandastralha® saindparaviajar

Estacenainicianamanhado dia seguintehbemcedo,antesdo nascedo sol,comospersonagensu-
nidospréximosa umadassaidaslacidade Expliqueaosjogadoregjueelesforamacordadogor uma
das servicgais do bardomaramum brevedesjejumgcomposto de péo frito, queijo e ovos, junto com
leite para ajudar a empurrar pra baixar@podeveseguimparaa entradasuldacidadequeé o ponto
deencontro.

Ao chegarenaolocalde encontroelesverdoJaredesentadsobreumacarrogado tipo abertaqueleva
atéquatropessoas aoladodeleestdum jovem.Quandoospersonagenseaproximareneledira:

- Bom diameusamigosestaqrontos 7A carrogaestdivre de qualquercargasequiserenusalapara
carregasuasolisaeste/ana vontade EstejovemchamasePriamoe vaiconaduzira carroggparavoces,
é um jovemcorajosomasdesprovidale qualquercapacidadenarcial portanto,elevaiacompanhdos
apenasitéondelhe for possivel.

Casoospersonagen®lutemem levarPriamoeleinsistiradizendoguesabesecuidare justificandsua
ida por serfilho deum dosmineradoresnortospor batedore®rcose que,por isso,querajudarpara
sentirsevingadoJaredgambéminsistiradizendoqueelesprecisaraale alguénparaconduzira cario-
cae quejovemnaolhescausarg@roblemas.

Apoésacertaressesletalheslaredesoltaafalar:

- Tomem, é um mapa,um rascunhauefiz durantea noite, talveos ajude Agoravao,quetudo corra
beme queosdeusemsacompanhermessgornada.. Pelobemdo Mundo Conhecido.

Digaaogrupo,queelespodemescolher:

Vocéstémduasopcgoes:

1 - Seguipelaestradasulatéasproximidadeslaflorestacontornandea e de 14 seguirsentidooesteaté
asmontanhas. Pagste caminho ha uma grande probabilidade de se defrontarem com as patrulhas dos
orcos.

2 - Tentarum atalho seguindaliretamentesentidosudoestatéasmontanhasporém,estecaminho
ndopossuumaestrada quealémde dificultaramarchaaumentao riscode seperderemPor este
caminhoé quasecertoconsiganevitaros batedore®rcosqueestejanpoliciandoaregido.

Casohajaum rastreadono
grupodigao queeleconhe-
cerelativamentaregiao,
(talvez até tenhamduzido

0 primeiro grupo até ali) e
pecaqueelefagaum testede
Navegacd(médio),seo
resultaddor um sucessdiga
aelequeo melhorcaminho
seriaseguipelaestradapara
evitarasdificuldadegjueo
relevodo atalhopodetrazer.

Mostreo mapaao lalo.
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Talvezosjogadoregjueiramfazerum inventariodo queestaddevando Seninguéntiveressadeia,o
Mestretemtodo o direito de dizerqueo grupoesquecealgoou quendotrouxeramalgumitem basico,
comopanelastochaou pederneirgarafogueiraMassetiveremsidoatentosié aelesumacépiado
materialabaixoe deixequedecidamcomovaodistribuiro equipamententresi.

Listade equipamentgaraa missaqasdescricdesompletagle cadaitem e do conteldodosestojos
podemservistasio Manualde Regras):

X 3 Barracaslelona(cadaumaabrigaduaspessoas);
X 1 Materialcompletoparaescalada;

x Utensiliode cozinha(inclui panelasgopose talheres);
X cobertores;

X roupasdeinverno(04conjuntos);

X 1 Lanternaaoleo;

X 4 Mochilasgrandes;

X Oleodelanterna;

X odrescomagua;

X racgdegaraviagem

x 10tochas.

Sepreferiremnaoperdertempocomisso,assumaueo burro levatodo o equipamentale escalada
alémdaéaguee dosvivereparao grupo,acarrogdevabarracasnantasgobertagparachuvaou frio e
todo o restodo equipamentoforaissocadapersonagertevaseuproprio equipamentdlistadoem sua
fichade personagem).

Casoospersonagengnhambarganhadeom Arnolfo por equipamentog provisbegdurantea Cena
1), haverédaguae comidasuficienteparacincodias,casondotenhambarganhadséhaveré necess-
rio paratrésdias(o suficientgparaaviagendeida).E elesterdoquesevirarcomosmantimentosia
volta.Seninguématentamparaissoo Mestrepode:

1) Pedir um testede Sobrevivéncigmédio)a um dospersonagensaraqueele perceba.
2) Deixarparadara ‘boapnoticiaduranteaviagendevolta.

3) Eles podem se perder perambulando pelo caminho em busca do templo, entdo mantenka um regi
tro preciso de suas provisfes (a cadsestimcomer perde 1 de EF e 1 de EH, o dobro casoanant
nham esforgo prolongado, como marchar).

Casmspersonagerscolhaoatalho

Seosjogadoresptarempor seguipelo ‘atalhopsentidosudoesteglesvdocaminhatpor maisou me-
noscincohorasatépercéoeremqueatremendadificuldadede conduziracarro¢gpor umaregidosem
trilhase alentiddodosanimaisatravéslo ermo,tendoqueescolhecom cuidadoondepisame sobe-
carregadosomtodo o pesoquelevamfazdesseatalhopum tremendoempecilho Nessepontodigao
seguintgparaosjogadores:

Aposcercade cincohorasde trajetoficaclaroparatodosqueesse atalhopipodeter sidoumapéssima
ideia,a carrocademextremadificuldadeparapassapeloterrenoacidentad@ mesmooscavalogandam
apassanuito lento,tendoqueescolhecom cuidadoondepisam principalmentgor contado peso
queestadransportando.

Com osanimaidadigado® com metadedo diade viagenperdidovocésgprecisandecidirsevaoper-
maneceipor estecaminhoou vaotentaroutraestratégia.
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Sedecidiremvoltarou procurara estradgerderdomaiscincohorasno processde o diade viagem
inteiro, consequentementg)araencontrara estrada precisoum testede Navegacgagnéedio),para
retornarenpelo caminhoquevieramnenhumtesteé necessaridcsedecidiremfazerum testede Sobe-
vivéncigmédio)e forembemsucedidosdigaa elesqueo melhoragoraé ir atéo fim. Seprosseguirem
conseguiraterminaro restantalo caminhoemdoisdias.

Aposistoelesavistard® sopédasmontanhasO Mestredever&ealizarum testesecretale Usar os
Sentidogmédio).Sealguénfor bemsucedidpavisequeelesavistaranestranhamarcasio chéo,caso
algumpersonagemsea HabilidadeSeguirTrilhas ¢aci), um sucesswaiindicarquealgumecoisa
grandefoi arrastadpelarelvarecentemented magia_er Trilhaspoderevelarquesetratade algo
grandeguaselo tamanhade um cavalo.

Seospersonagen®solverenseguirnsrastrospu cascsimplesmenteontinuemaviagemgercade
trintaminutosde marchadepois pecaao grupotestesie Usar os Sentidggotineiroseestiverense-
guindoatrilha, Dificil setiveremcontinuadoaviagensemsepreocuparcomosrastros)Aquelesque
forembemsucedidosio teste notardoqueem um planaltoa frente,numafrestaentreduasrochasgesta
umaaranhaenorme,commaisou menos2,5mde comprimento glaestarprestesa saltarsobreos
personagensetiverempercebidassopoderdoreagimormalmenteao ataquegcasacontrario,sofrerao
um ataquesurpresgarcialda AranhaGigante(vejaosdetalhesio Livro de Criaturas).

A aranhavaipularsobreo personagemaisforte (quepossuimaior Fisico)seaproveitandale seu
AtaqueOportuno (5). Lembresequeseospersonagensstiveremmontadosaquelegjueforem ata@-
dosdevempassanum testede Montar Animais(Médio) prandocair,e aquelegjuetentarematacar
aindamontadosleverader a TécnicaCombateMontadoou receberagenalidadesm suagogadasle
ataguedesceidoscavalogonsomaimarodada.

Normalmenteaaranhaalimentadandoatacariaim grupotdogrande Maselaestadefendendasuabal-
sade ovos.Sepensarenemvasculhao covildaaranhgentreasrochasyaoencontrarosrestosdo
veadomorto peloaracnidegndoservede alimento)e umabolsafeitacomteiasqueguardacentenasle
ovos Estesovosvalemmuito dinheiroe podemservendidosno mercadoem alguma cidade. Como
Abrasil ou ToriaUm testemédiode Negociacgalaraasseguintegformacesobreabolsade ovos:
daformaqueestajnteirae bemconservada bolsaé umararidadetremendae valepelo menos2
M.O.

Sigaparao item ‘Subidaatéa Montanhau

Caswmspersonageescolhaseguipelaestrada

Casoospersonagersiganpelaestradag trajetolevaraum poucomaisde cincohorasatéo pontoem
gueprecisara@bandonan estrada seguitpelaflorestal eiao seguintgarao grupo:

A estradgaraToria estémuito bemconservada € bastantéargaparapermitir queacarrogarafegue
comboavelocidades tranquilidadeOs cavalosambémandamcom seguranga num ritmo muito
bom.

Cercade duashorasdepoisde partirem,quasea metadedo caminhoatéa florestayocésncontram
tréscorposno chdo:um casabtle meio elfose um jovempequenino As marcasle batalhasdobastante
evidenteg sdde olharparao localdapraperceberqueelesforamatacadosDois lobosfamintosestéo
adevoraroscorpos suashocasestdcsujagde sangue entreseusdentesrocépodemnotarpedacgos
queforamarrancadosloscorpos.

Existemalgunsodresde vinho quebrado® seuconteldoestéotalmenteesparramadalgumasoupas
e outrosobjetossemvalortambémestacespalhadoaoredor.

Oslobosestadamintose assustadgmorquedesdegueosorcostomaramaregidotodo ecossistema
temsidoalteradoe elestambémforamatingidogor essasudancasTestesde Lidar com Animaisou
apenasisarfogovaofazeroslobosseassustaremfugirem massealguéntentaratacarelessedefen-
derdoatéquerecebandanonaEF, quandofugirdo.Nao é necessaritazertestesie Moral.

Um testede SeguirTrilhas (Rotineiro)poderevelaraospersonagengue o grupoassassinadonha
numacarrogee quecertamentéoramsurpreendidopor arqueiroorcos,ajulgarpelasflechasencam-
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tradasno locale noscorpos.As marcasio chaorevelamaindaqueosassaltantesram,no minimo,em
guatro.Um testehabilidadeMedicina(Facil)vaiindicarqueoscorposestacaquihapoucashoras.Nao
h&nadade valornoscorpos.Parecenserum casatle fazendeirog seujovemcriado,nenhumandica-
cdonemformade sabemuemsao.

Apo6so ataguensorcosseembrenharanmamata.Setentaremseguios usanddSeguifTrilhas (Facil)ha
cercade cemmetrosencontrarda@ carrocaOs personagengodemaquerercontinuamatrilhadosor-
cos,emboraissondofacapartedamissdopodeajudaosaselivrardosgruposde batedoregjueestéao
vigiandoa area(vejaa seguir).

Ao continuaremaviagemg grupoira sedepararcom 3 patrulhasie orcos.Sedisserenexplicitamente
gueestacatentosaosorcos,ou tomaremacgdede precaucaoca cadaencontrodeveserroladopelapes-
soaquevaiafrentedo grupoum testede Usar os Sentidgd/€dio). Seelesndosepreocuparentom
isto otesteserade Usar os Sentidg®ificil).

Um sucessoo rolamentopermitiraquevejamantecipadamentes orcos.Isto permitirdqueseescm-
dam,e nestecasoosorcosndonotardoo grupo.Sefalharemno testeacabardsedeparandaliretame-
te comosorcos.

Casosejandescobertopelosorcos estesatacaradmediatamenteO grupode batedore®rcosé for-
madopor doisOrcosArqueirose quatroOrcosComuns.Os orcosestara@scondidogntreasarvores
guemargeianaestradagoisdelesestaramo altodosgalhogosorcosArqueiros)osoutrosdoisorcos
estaramcultosentreosarbustosassimjueosarqueirosacertarenalguénosoutrosdoisoponentes
vaoinvestiremdirecdoaospersonagenguetiveremsidoalvejadosOs arqueiros/docontinuaratirando
nosalvosguenaoestejamengajadosm combatecorpoa corpo.Enquantoosorcostiveremavantagem
numéricamanteracessastratégiaseum delesmorrer ou for retiradodo combatepsarqueiros/ao
sacasuasarmaggladiose descedasarvoregaraajudarseussompanheirosSeasituagadicarclama-
mentecontraosbatedoresaquelesio grupoquetiveremem condi¢cdesle corrervaotentarfugirou se
render,casondopossancorrer.

Sealgumdosorcosfor pegocomvidaele podera(medianteestesle Persuaséo, faciktvelarinforma-
cOesuteis,comoaquantidadele gruposde batedoresiamontanha 3 gruposaotodo) e suagotasde
vigia.De possedessanformacac grupopoderaevitarasrotasvigiada® prosseguiem segurancatéa
montanhaEssanformacadambémseriamuito Gtil paralLéon e valeriaum bénusparaos personagens
seaentregarenaele.

Sendoconseguirencapturaralgumorcovivoe obterdeleasinformacdesecessarigsararealizaro
trajetoem seguran¢as personagernaindaestara@mercéde outrosgruposde batedoregjueestama
regidoNestecasoo Mestredevecontinuarexigindotestesie Usar os Sentidgpelomenosmaisduas
vezes)gasocontrario,seraosurpreendidopor outro grupode orcose deveracengajaseem maisum
combate.

Sealgumintegrantalo gruposugerirgueospersonagensbandonenaestrada sigammargeanda
atravéslamata,aviseosqueacarrogae oscavalosmpedemtal estratégiggorémalgumdosmembros
do grupo,talvezaum Ladinoou Rastreadompodeir afrentedo grupofurtivamentetravéslasarvores
paraverificarseo caminhoestdivre. Essaestratégipode sermuito eficientetantoparasurpreendens
orcosquantoparaevitalos,umavezqueseriadificil paraosorcosperceberenum personagerfurtivo
no meiodamata.

Subidatéa Montanha

Apésconcluireno trajetoatéo sopédamontanhasejapelo ‘atalhopou atravéslaestradaps persora-
gensatravessardamapequenaareade florestandomuito denssondepoderdomontaracampamento
comrelativesegurancdratardosseuderimentoscomere passan noite. Sealgumjogadorusara ma-
giaAbrigo,garantajuea mataondeseencontrame segurgrapassarenalgundias.Leiao seguinte
parao grupo:
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Muito bem!Apb6sasagrurasiaviagemyocédinalmentechegamaum lugarquepareceseridealpara
um repousoAté o sopédamontanhapndevocégrecisara@scalarexisteumacurtafaixade floresta,
formadapor abetos coniferasé possivefjuiaros cavalo® acarro¢cacomrelativafacilidadeatéuma
pequenalareiraquepodeservirde localde acampamentdili vocépodemarmarasbarraca acen-
derumafogueiracomrelativasegurangadgoraprecisandecidircomovaoprocedemo trajetogueleva
atépassagemueconduzaovaledo outro ladoonde,provavelmenteestaaasruinasde temploantigo.

Aposo trechode florestaos personagensoderaoiniciara subidadamontanhapor enquantnaose-
rao necessériaestesle EscalaSuperficiegpoisnessgartea montanhandoé ingrememaso terreno
acidentaddornaimpossiveir acavaloou conduzirde carrogaE nesteponto que Priamo(seaindanio
tivermorrido) vaidizerquedeveficare cuidardoscavalosgo equipament@uendoseraonecessarios
namontanhagdo burro e dacarroca.

Na manh&do diaseguintaleixeosjogadoreslecidiremo quevaolevarmontanhaacimae comovao
distribuiro peso.LembresecaroMestre,quevocénaodevedizeraosjogadoreguesimplesmente
facamostestes seguire com simpledancedle dadosescapentde todosos perigosDeixequeeles
mesmogenhamaideiade usarashabilidadeslosseugpersonagenparasuperaio desaficdamonta-
nhae digamcomovaofazerisso.Senenhumdelestiveralgumadeiade comochegarovaledo outro
lado,deixequeelessoframasconsequénciade suainexperiénciaDa mesmaormapremieideiasori-
ginaise incentiveo usodainteligéncia daperspicaciaParaajudarsegualgumasrientacdeg coisas
guepodemocorrerduranteo trajetopelamontanhaParaagilizare ndoaborrecensjogadoregom
muitosteste® Mestrepodefazeroslancesecretamentgogandoosdadospelospersonagens.

x Um testede Sobrevivénci@acil)vaiindicarqueaidae avoltadevemconsumirpelomenos
quatrodias(doisdiasindo e doisvoltando)jssoem marchanormalatravéslamatasemtrilhas,
forao tempoquevaogastanaexploracaalo lugar.Marchaforcadgpodereduziresseempoa
metademasvaideixartodosexaustos.

x Um testede SeguifTrilhas (dificil) podefazercomqueo grupoencontreatrilhadosmineraad-
resreduzindoo tempode viagenem um dia (avelocidadenormal).

x Um testede Sobrevivéncig@ificil) ou o0 usode umamagiade Abrigovairevelaumaantigaca-
banausadgyor mineradoreslaregidoO localestéaabandonaddazmuito tempo,masainda
temcondi¢Gesle usoe podeabrigaro grupointeiro duranteanoite.

Assimquecomecarensubiramontanhgergunte quem esta liderando o camidodentemente
melhorquesejao personagersommaiortotalem Navegacgaanaso Mestrendoprecisalizerissoao

grupo...).

Quem esta na frentaiprecisaserbemsucedideem doistestesie Navegaga¢médio)paraguiaro
grupocorretamentatéa passagentmafalhaindicaqueo gruposeperdeue gastaréneio diade via-
gemparavoltaraopontocorreto.Nestecasdfacamaisum testede Navegacasoquedificil dessavez.

Em casade umasegunddalha,o grupoira perdero diainteiro de viagemRepitaistoatéque os jog-

dores tenhanum sucesso. No caso de uma falha critica (Verde) perderdo um dia inteiro de viagem (faca
contagem de provisdes semmp@ie ndo parecer muito herdico, mas em ambientes desconhecidos

fome e sede matam mais que criaturas).

Caso queiram cacar, a dificuldade do teste de Sobrevivéncia é Facil ou Médio (grupos de até 3 ou até 10
pessoas, respectivamente), caso o terreno n@oesgjacializado do personagem (florestas) a dificuld
de é um nivel maior (duvidas #rro de Regras).

Ao chegam passageminiciarema descidgelooutro ladoleiao textoseguintgparao grupo:

Daquido alto é possiveénxergaclaramenteodaa destruicagrovocadaelosintensosremoresna
regido Em muitasareasocorreramdeslizamentode terrae umagrandedreade vegetacéatoi arrastada
montanhaabaixo De ondeestdoyocégpodemvero valeprofundoe escuroe muito la embaixono
valee bemno centrodele,aoredorde umaclareirag facilavistaasruinasdo templo.A descidaera
gueserfeitaatravéslosbarrancosrregulare$ormadospelostremorese certament@aoserataofacil
quantoasubida.
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A descidaexigeum testede EscalaSupeficies(médio).Seospersonagentiveremaideiade descer
unidosunsaosoutrospor umacordao Mestrepodeconsideraa escaladaomoumaAgaoConjunta
(Vejano Manualde Regras)isso,alémde facilitara descidayaiimpedir que personagensema habil-
dadeEscalasSuperficiescabentaindo.Seestiverenescalandindividualmente quedandoseratéo
graveumavezqueestacemterrenondomuito inclinado.Seo personagerfor bemsucedidmum teste
de Acrobaciagmédio)poderarecuperaio equilibrioe continuaradescidanormalmenteporémaqud-
querfalhacriticafardo personagerdespencaladeiraabaixopor 1d10metros,sofrendoo danonormal
pelagueda(VejaManualde Regras).

Quandochegarenaofinal dadesciddeiao seguinte:

Cansados abatidosyocéschegamaofim do trajetopelamontanhaExistemuitarochae terrasoltano
fundodo vale,alémde troncose umaou outracarcacae um animalquefoi pegono deslizamentoA
frentevocédemumaestreitdaixade matafechadajueagoraé o Unicoobstacul@ntrevocése asrui-
nas.

Seforemprocurarpor trilhasou rastrosum testede Usar os Sentidg$-acil)levarédospersonagenaté
restosde cordae equipamentale escaladdJma analisgépidaindicaqueascordassdonovase que
foramcortadagpor umafacaou objetosemelhanteSedecidiremprocuraraoredor, elesencontrardo
aindaum elmofechadocompletamentédanificadoccom marcagie golpesde algumobjetocontundente,
alémde umamochilavaziacom manchasle sangue restosde equipamentoOs jogadorepoderdo
deduzirgueessesnateriaigpertenceranaosprimeirosaventureirogtentarencontramo templo.Podem
tambémquererseguirastroparatentardescobrio queacontecewomo primeiro grupo.Sefizerem
issoo Mestrepodeexigirtestesle SeguirTrilhas (médio)e seforembemsucedidospodemdescobrir
asseguintemformagoes:

Observandmsrastros/océglescobrengueo grupofoi encurraladaindadurantea descidaSuas
cordasforamcortada® aquiem baixo,pelonimerode pegadas possivelde deduzirqueforamsur-
preendidogpor um grandegrupo.Houveumaferozbatalhahasangueor todaparte.lstofoi havarios
diase oscorposndoestacavistacomexcecaalosrestosde um orco abatidoduranteo conflito.

Experiéncia
X 1 ponto paraquemcombatewnormalmentesemfugir

x 1 paraquemfezalgumatoheroicono combateou teveumaideiainteligenteduranteo combate

x 1 paraquemtevealgumaddeiainteligentequelivrou o grupodoscombates
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Apoésatravessareasarvores/océcheganmao ponto maisprofundodo vale.No centrode umaenorme
clareiraencontrarseasruinasdo grandeemplo.

Até aquivocémndopodemveralmavivaem qualquetugar.Todo o lugarestédebaixode um siléncio
calmoe solene Somentgoucasaves outrosbichospodemserouvidosenquanta ventosopratran-
quilo e suaveatravéslaconstrucasecular.

Na partedafrentedo temploum grupode imensa®statuade lebesenfileiradosle ambososlados,
esculpido®m marmoree granito recebevocésA frentedo templo,assinqueterminamasfilasde
ledese antesdaentradadoisimensobeliscoerguemseapontandmaraos céusUm delesestégra-
vadocommensagende encorajamente cangdesle boasvindasdirigidasatodosaquelegueamam
aosdeuse® seguenseuspreceitosO outro estigravadaom maldicdes misériaparatodososque
servennsdemoniose adoramosmestresio inferno.

Sobreo arcodaentradaumaimensanscricicem pedracom variosmetrosde extensa@nunciaA
Memdriade Todos os Deusesps Senhoresla Criacao.

OBS: Se algum jogador tiver explicitamente declarado que n&o cultua nenhum dos deuses, ou tenha o
defeito Ateu, o mestre deverd lancar sobre ele a magia Maldi¢des (4). Caso o jogador falhe no teste de
ResisténciaMagia (contra Forca de Ataque 10), o mestre escolhera o efeito da maldicdo (conforme
descrito na magia).

Sedecidiremvasculhaasestatuas osobeliscos procurade pistasos personagengioapenadicar
admiradogomariquezade detalheslasfigurase do fatode,emrelacacao prédio,estarememtao
bom estadale conservacgad-oraissondohatrilhasou marcagjueindiquemnadaforado normal,
excetoasmarcagle muitas talvezcentenagje pisadasndo e voltandodo interior do templo,mastodas
parecenter sidofeitashadias.

Casopor algummotivoo grupotenhaescalado tetodo templo,a cUpuladaarea3 poderaseralcang-
da,maselaé protegidanagicamenté indestrutivel)damesmaormaqueasparedegio templotam-
bémséo.
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Areal xO PatioPrincipal

Apoésatravessarenm amplopdérticovocéschegama umaarearetangulamuito grande Do portaode
acessopndevocésestdcagoraatéo outroladosaomais40 metros e de um ladoaooutro cercade
trintametros.Boapartedestaareaficaa céuaberto,masduaslinhasde colunascomcercade 2m de
didmetrocadauma,sustentanumagrandearcadalecorativaNascolunasiaprimeirafila vocégpodem
verqueestaagravadosssimbologjuerepresentanos deusesgadacolunacomum simbolodivino.

O chéoéirregular,cobertopor terrae musgoe o estadalasparedes dascolunagevelamos muitos
anosquerepousansobreestelugar.No extremoopostodo patioexisteum lancede escadasom pou-
cosdegraugjuelevamaumaamplapassageram arco.

Esteamplo espa¢sagradoporém,estdmaculadoCentenasle corposde orcosestdcamontoadogpor
todolugar.O cheirodasmassapodres distorcida® inchadasnvadeasnarinasie vocése provoca
enjooe ansiade vomito.Urubus banqueteiasseentreos corpostotalmentealheiosa presencale vo-
cés.

Quandoobservanos mortosvocégpodemobservamarcasie golpesde armasvariadasmnasesta-
nhamentehaapena®rcosentreoscaidos.

Pecaum testede Usar os Sentidaqdédio) aosjogadoressealguénpassano testedigaqueelesnota-
ramqueno meiodo patiohaosrestosde umafogueiragquepareceer sidorecentementesadase
alguénseaproximarbemdafogueirapecgaoutro testede Usar os Sentidd$-acil) um sucessindicara
gueo chaoaoredore ascinzasaindaestdamolhados.
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Um grupode orcossobreviventesiontouacampamentaquienquantadiscutiamumaformade sair,
elesestdacansados comfome,por issondopossuenpontosde EH. Quandoosorcosperceberanos
personagendescenda@ crateradecidiramarmarumacilada,elesocultararseentreos pilares Sdoao
todo 6 orcossendoquequatrodelesestagertosdaentradgoor ondeospersonagengsassaramn estao
armadosomlancgaspsoutrosdoisestadmadirecdoopostaproximosa entradgparaa area2, também
escondidognasarmadoxomarco.Elesvaoatacamassinueospersonagenseaproximarendafo-
gueiraTestede Usar os Sentidg®ificil) podedenunciaa presencaosorcos.

E possivetontornaroscorpospassandor baixodaareacobertapelaarcadasuspensa chegaatéo
lancede escadano final do patio. Cadacolunadaprimeiralinhapossusimbologepresentandam
dosDeusesle Tagmarum teste ndabilidadeReligidgqRotineiro)perceberaueexistemapenad 2
colunase que,portanto,algungdeusesievemestarfaltando ApenassealgumjogadorperguntaiEX-
PLICITAMENTE quaisdeuse®stadaltandodigaquelevardum tempoatéconseguirenolhartodas
ascolunase descobrirenguaisdeusesmdoforamhomenageadoSemesmoassinelesinsistrem em
observaisso.e apenasiessanipotesedigao seguinte:

Levaum tempoatéconseguirencatalogatodasascolunase nomeartodososdeusesle Tagmar gisa
relacdoSevidegagricultura fertilidade) Quiris (plantacdo).iris (colheita) Ganis(Aguasnarese oce-
anos)Blator (guerra)Crizagomhonra),Selimon(paze amor),Lena(prazer) Plandig(paixaocegae
loucura),Cambu(comércioe diplomacia)Palier(conhecimentog Parom(artifices arte)osquefaltam
sao:Crezir(furiae prazemo combate)Mairae suadrésfacesMon, Vet e Nil (naturezam suasor-
masanimal vegetaé mineral)e Cruine(morte).

Essa umainformacaamportantee podeserutil maistarde.Portantondoa entregueale facilmente
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Area2 xA Antecamara

Depoisde cruzarenasescadagocésatravessam
outro porticoqueemboramuito amplo,com
cercadetrésmetrosde ladopor novede extan-
s&0,6 muito menorqueo porticoprincipalda
entrada.

No inicio dapassagerhaumaalavancalo fim
destgpassagernemimensogortdesfeitoscom
barrasde ferro grossas bemmontadaspara
sortede vocés portaoestaabertodeixandoo
caminholivre parasuapassagem.

Apo6so porticovocésentramem um amplo
espacaobertoadornadocomvariascolunas.
Aqui estéescuroe vocésprecisarda@cender
tochassequiserenverificarmelhoro lugar.

A alavancastéaravada ndopodeserusada
nestemomento.Senaotiveremtochasos per-
sonagenprecisardamprovisaroutrafontede
luz. Existemlanternas 6leo quepodemser
acesaparailuminaro lugarinteiro,comoos
orcosparecenter usadoessafuzesaindaha
Oleonosrecipiente® asluzespodemseracesas.

Depoisqueprovidenciarenailuminagéado
lugardigao seguinteosjogadores:

Agoragueo salacestaluminadovocéspercebenguesetratade umaantecamarparaanavedo tem-
plo, queé o lugarondedeviamocorreros cultos.O pisodestesaldcé composto por pedras com um
tom douradgmasestasembrilho e destruidgoelapassagemo tempo.Ha tambénmrestosde fogueiras
e muitasujeirafezes, fedomlgunautensiliogle cozinhae objetospessoaigppgadosaquiou ali.

No ladoopostoaodapassagemuevocésusaramhaum porticoguelevaa outracadmaramaseleesta
trancadgoor um grandeportaode barrasde ferro semelhant@o quevocéspassararhapouco.Agora
vocépodemvertambémquenestaantecamarhaum conjuntode oito colunassemelhanteasdo
péatio,adornadasominscricbe® gravuragntalhadaso marmorequerevelama narrativadivinado
SegundcCiclode Tagmar.

Selidasem ordemascolunadrazemaseguintenensagem:

SegunddCiclo, tambémchamadale O Tempo dosFilhosi

E o periodo que compreende a historia de Tagmar, desde a criacdo dos "Filhos", isto é, das r:
andes, dos elfos, dos humanos e dos pequeratéos advento da Grande Falha e a Revelacdo da
Deuses.

A magia daqueles dias era muito intensa e poderosa, porém estava concentrada nas maos de
misticos de grande poder e habilidade. Estes governaram o mundo com mao de ferro e por in
ancs estabeleceram civilizacées que chegaram a niveis inimaginaveis de grandeza e conhecii
foi um tempo de provacdo, onde os Deuses se mantiveram alastados de seus filhos para esp
gimento e o florescer da verdadeira Fé no coracdo dossnortai

Durante os séculos que formaram esse Ciclo, as criaturas pensantes de Tagmar ndo tiveram
ma da existéncia dos Deuses, seus criadores, dos quais ouviam apenas atraves de historias

20as dos
DS

2 POUCOS
contavels
mento. Este
oraro su

prova alg
ncompletas e

relatos fragmentados e confusos.
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Nem tudo porémsaiu como os Criadores ansiavam em seu coragdo. O seu afastamento doga
rial deixou um vazio no coracdo dos filhos mortais que foi preenchido pela magia e pelo orgul)
to mais o tempo passava, mais 0s espiritos caminhavam para longe dad@@ss ¢

Guerras de proporgées colossais se espalharam por todo mundo, movendo vagalhoes élficos,
incontaveis de andes e gente humana em confrontos que envolviam magias de inimaginavel [
gloria, nunca mais alcangadas por nenhum mortal dép&egundo Ciclo.

Alguns poucos fiéls, adoradores do Verdadeiro Pantedo, combateram descrentes, que reunia
ateus até adoradores de falsos Deuses, em balés sangrentos que duraram mais do que os€s
nescentes da época permitiram tragar.

Foi entdo,num finalimprovavebtle umaguerraquepareciaternaguandoocorreuo GrandeTerreno-
to, o Cataclismoa GrandeFalha.Os Deuses/oltavama Tagmalparamarcaro fim do SegundaCiclo,
trazendaao mundoa energiaavassaladorde suapresencagsmagandosreinosinfiéise trazendo
grandegicatrizesiocontinentequea partir de entdoimporiataceiferentes.

O Continentelol, literalmentecortadoao meio, numacatastrof@ueseparopovos,massacromult-
dbese serviyparaobscureceaindamaisnamentedosFilhosa historiade ComoFoi e Porqueu

1no mat
ho, qua

turbas
hoder e

m desde
critos rem

O itemmaisinteressantaquié o grandeportdode acess@navedo templo.Quandoum dospersora-
gensseaproximardo portdoleiao seguinte:

Nafrentedesteportdohauma enorme alavanca que esta conectada a um mecanismo de engrel

nagens.

Esta parece ser a alavanca que abre este portao.

Dé aseguintenformacécaosjogadoregpenasealgumdospersonagen®r bemsucedidmum teste
de ManuseaArmadilhagMédio)

Os orcosparecenter adulterada mecanism@ueacionaatrancae liberao portdo.Juntoa esseme-
canismadhaoutro, masinfelizmented impossivesabero que exatamentesseutro mecanismoai
dispararEmborasepossalizerquecertament@dohaumaarmadilhanatrancaemsi. Além disso &
impossiveacionarum dosmecanismosemacionaro outro.

Casoosjogadoresperteno botéo,leiao seguinte:

Assimqueatrancaé acionadaonsde gatilhos engrenagensal lubrificadagpodeserouvidoecoando
por dentrodasparedes sobo piso.No mesmoinstanteo portdodo outroladodo saldoccomecaa

fecharcomum granderangemasdobradicas.

Dentreasvariasacdegjueum grupode jogadoresnventivogpodebolar (e certamente impossivel
prevertodaselas)podemossugerirasseguintes:

x Algumdospersonagengodetentarcorrer parao outro portdoantesqueelefeche.lssoé pos-
sivelseo personagerfor suficientementeapido (verifiquea VelocidadeBase e o Mestrejul-
garqueeleestpertoo suficientgparatomaressaniciativa.

x Ospersonagensodemtentardestruiratrancalssoé umapéssimadeiae podepbr fim a
aventuraPoissefizeremissoos DOIS portéesseradechado® naohanenhumaoutrasaida
daantecamaraeixandoos personagengresosatébolarem acritériodo Mestre outraforma
de sair,ou atéacabarenasprovisée® elesmorreremde fomee sede.

x Elespodemtentardestruirasbarrasdosportdes Qualqueranao(sucessautomaticopu per-

sonagenguetenhaalgumnivelnahabilidadeTrabalhoem Metal (habilidade normalmentese

trita) podedizerqueissoserdmpossivelasbarrassaofeitasde umaligametalicaand existente
apenaem Blur (acidadesecretalosandes)E nada.excetomagiaglémdacapacidadatual
do grupo, owmaforjacompletgpoderiadobrarumabarradessas.

Depoisqueacionaremna trancasefizeremisso a portapelaqualentrarannaoabriramais,excetcsea
alavancgueestavano iniciodo porticofor acionadaO Mestrepodeaceitarsugestdesriginaise espii-
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tuosagaraconseguirenessgroezaTelecinesejogarpedrasjmprovisaumavara.etc.Sealguéntiver
conseguidpassapelo portdoantesdelefecharpodeusara alavance libertaro grupo.

De qualquerformao grupopoderaseguiremfrentepelapassagemuelevaa navedo temploe deixar
parapreocupaisecom o portdotrancadajuandoestiverenvoltando seé quevaoretornarpor esta
area.

Area3 xA NavedoTemplo

Assimquepassarempelo pérticoqueligaa antecamara estaareadigao seguintgarao grupo:

Essaareaé formadapor duaspartesaprimeiraé umadreacentralqueficaa céuaberto,masprotegido
por um tipo de cupulagueest&echada.

No centrodestadreaexisteumaestatua&norme,comcercade 4 metros,erguidasobreum grandepe-
destalde granitomuito impressionantg imagemaparentementteitaem bronze jlustraum sacerdote
usandovestegerimoniaisym de seusragcosseestendgarafrentee neleaimagemseguraim livro
abertoondeestéincrustadaem pratae ouro, o simbolode cadaum dosdeusesle Tagmarseuoutro
bracoestéestendidgarao céucomapalmaabertae nelahdumachamaguequeimaincessantemente.

O chaodaquié feito de marmorebranco hdmuitasvelasrelhase restosle oferendasoredordaima-
gem.No extremodessareahaumagrandeportadupla,feitade marmorecomdobradicasleferroe
todaincrustadaom simbolograteadosA segundaarteé formadapeloscorredoresobertogjue
circundama areada estatua quedeviamservircomoareade servigoe paratransitolivre no horario
doscultos.Os doiscorredorepossuenvariagortas.

Entrandopeloscorredoresobertoss personagensncontrara@sportasquedaoacessa@asareast, 6 e
7. A pesadgortade marmoredaacess@Area8. Quandoresolverenolharmelhoressgortadigao
seguintgaraosjogadores:

Tratase de uma porta pesada feita do mesmo
marmore que cobre o chdo. Ela est4 adornada
com simbolos metalicos em alto relevo, cada
simbolo é um ideograma com o nome dos 15
deuses de Tagmar. A paresta trancada e nela
h& uma inscricao que diz:

Dentre todos, trés ndo estao presentes.iO Pr E
meiro deles, que ao mesmo tempo séo trés, ‘ X X
deverd voltar a ser um. O Segundo é u@a Vi
gem da qual ndo se pode voltar e o Terceiro| é
destruicdo rubraqueexa® JR H I~ULD

— O

A solucéaado enigmaacimaé aseguinte:de : ' +

todos,trésndoestagirefereseaofatode quea . *
guantidadele deusesle Tagmarsdol5e na : ;
primeiraareaséha 12 colunagepresentand@?2 3
deusespu sejagestadaltando3. A ‘viagensem T =r
retornope amorte,dominiosde Cruine.Por KR D °
fim, a destruicaoubraqueexalafogoe furiap
referesehaum dragaovermelho simbolode ik =5
Crezir. Um queaomesmosdotrésireferesea R sl 2
Mairae suadrésfacesSetiveremsidocuriosos ' — —_—
naAreal, osjogadoresaberéale caraasou-

caoparaesseequenoguebracabeca.

Casocontrariodeixeos matutarsobrequala respostaOs personagengrecisanempurrarosideogg-
masdostrésdeusemaordemqueelessdomencionadosio enigmaMaira,Cruinee Crezir)paraqueo
dispositivalaportaabrae elespossanentrarnaAreas.
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OBS: casoo grupoestejgresopor ndoconseguiabriraportaqueligaaareal aarea2, o grupopote
tentarsairpelacupula.Casocanunciengueestagrocurandosehaumaformade abrira clpula,o gru-
po encontraraimaalavancam umaparedequeaabrea cupula.

Aread4 xA SaladeReunides

Abrindo a portavocésntramnumasalaescuralluminandoo lugarvocésreemquesetratade uma
salade reunifesElapossuumagrandemesacentral e havariasadeirasmaselasforamquebradas
ospedaco®stacespalhados por todos os cantos.

Um mapa com manchas de sangue esta sobre a mesa, além de varios outros papéis e pergaminhos esp

lhados pelo lugar todo e ha outros sinais de luta. O corpo de um orco esta caido do outro ladg
pela posicédo do cadaver é possivel discernir que ele morreu tentando abrir uma porta que est
Gemidos abafados podem ser ouvidos e vocéshmrcque eles vém da sala adjacente...

da sala,
A a direita.

A portanarealidadendoestarancadaa macanet&sta quebrad&lafoi escoradalo outroladousan-
do mobiliae outrosobstaculognaspodeserforcadacomum testedificil de Forca.Até trés persoen
gens podem se urpara abrir a passagem (WsjaoConjunta Manual de Regras, capitulo 3).

Area5 xO Dep0sito

Depoisqueconseguenafastansescorayocéentramna salaHa variossacosom cereaisbharrise
caixotesle madeirae estantedMasnembementramnasalaum orco seafastaapidamentgaraa pa-

redeopostausandocaixote® estantesomoescudo.

Agoraaogrupodecidiro quefardocomo orco assustado.

Estadreaé um antigodepdésitode mantimento® outrosmateriaisO orcosseescondewaquifugindodo
guequerquetenhamatadoossoldadogjueguarneciano templo.

Sedecidiremcapturarm coitado,0spersonagengioter quebolarum jeito de algemdo e vigialo. Se
interrogadcele conseguirdalbuciapoucacoisacom sentido digao seguint@osjogadores:

Entre muito choro, lamento e confusdo o que vocés podem entender € o seguinte:
- NOs atacadogor exércitode homenssantos.
- Elesmuito selvagensimpiedosos. Mataodo mundo.

- Ndoperdoaminguém.Eu e uns outroseescondeaquiparaesperalomenssantopartir, massen-
pre queum de noéssaiu,ndoconseguiumaisvoltar...

Ele ndosabehaquantogdiasacontecew atagugestéhamuito tempopresonasalae nempodepred-
sarmuitacoisasobreosatacantegxcetogqueerammuitose pareciansaidosie um terrivelpesadelo.

Destasalaos personagengodemlevaraguayinho (de péssimajualidade)ragfes algumeacarneseca.
H& maisdo queo suficientgaraalimentarumatropade 100homenspor umasemanaCadapersora-
gempode,entdo carregap quantoacharque é suficienteparaaviagende volta.

Areab xA Cozinha

A porta feita de madeira é muito simples e estava apenas encostada abrindo sem qualquer di
Esta sala € uma cozinha. Ela esta suja e o cheiro de comida podre € intenso e incdaneelbal
mesa de madeira no centro da sala estd montada sobre caixotes, pois suas pernas estdo que|
fogdo, que fica na parede oposta a porta, existe uma grande panela de onde saem vermes e
fétido, pela borda é possivel ver projeéaa mé de um ser humano, putrida e inchada. No cesto ¢
OL[R DR ODGR GR IRIJMR HVWMR DV YtVFHUDV H DV URX

iculdade.

bradas. No
um odor

e
SDV.GH

mesa estdo as pernas, que aparentemente foram assadas em brasa...
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Mas nada disso € tdo chocante quantisdo de uma jovem mulher seminua acorrentada a pared
guerda. Ela tem tantas escoria¢cdes que seu rosto parece irreconhecivel seu cabelo foi cortad
pernas parecem quebradas.

ee
D € suas

E agora? O que fardo?

Osrestosda comidapdosorcosé um dosintegranteslo primeiro grupo.Seinvestigaremsrestogara
descobriguemeraavitimavaoencontramapanelaasorelhaspontudasio meioelfo Iriem.

A jovem seminua é Lidienne. ExistdmaspossibilidadeBiciais:

Seospersonagenshegaranaquiem atécincodias(contandadesdequedeixarano forte). A jovem
estardiva.

Seospersonagengvaranmaisde cincodiasparaencontrda elajaestardnortae o maximoquepo-
derdofazerseraransportaseucorpode volta,paraqueelatenhaum sepultamentaecente.

Seaindaestivewnivaajovemprecisarale cuidadognédicogtestede Medicinamédio)ou do Milagre
CurasFisicagparaserestabilizadazasocontrariomorrerapoucashorasdepoisdeter sidoencontrada
(1d20horas) Sefor cuidadacorretamentelarecobraréa consciéncipoucashorasdepois(1d10ho-
ras),ou imediatamenteasocalémde CurasFisicasuaEH for pelomenosparcialmenteestauradatra-
vésdo MilagreCurasEspirituais ou Curas Heroicas.

Quandorecobrara consciéncid,idiennevaichorarmuito e levaralgumtempoparaserecuperaido
choque maselatemmuitafibrae quandopuderfalardirdaospersonagens:

- Ha algunddiasum grupode amigose eupartimosde parainvestigaessasuinas.. Masfomossurple-
endidosquandodesciamossbarrancosiamontanha.

- Os malditoscovardegortaranmossasordase caimosbarrancaabaixono vale.Acho queapobre
Marielja caiumorta. Por Cruine, foi terrivel.NOs nosdesesperamosadaum agigoor sie aqueledas-
tardosimundossurgiamasdezenasie todosos cantos Eu vi quandoArcheditevea cabecalestruida
porumalanca.. Depoisde conjurarminhadltimamagiasentirumador profundae tudo ficou escuro.

- Eu acordeiacorrentadaaparedee o pobrelriem estavaomeulado, tambémmuito ferido. Ndo vi
Garbo,masachoqueosorcoso trouxeramcom vidatambém.. Aquelesmundosnostorturarampor
dias.

- Quandosecansaranile nosespancae humilhareles.. resolveram. devoramos!Elestiraramna
sortee o primeirofori Iriem...

QuandoLidienneterminaro seurelatoelavaiprecisade unsminutospraserecompor.Na cozinha
naohaabsolutamenteadade Gtil, nemé um lugarmuito bom prasepassaunsminutosou ter uma
conversapgovocépodeperguntaaosjogadore® quefardoemseguida.

Area7 xA Biblioteca

A portaquedaacess@a estaareaestarancada sergprecisodestruila paraabrir. Assimqueresolhe-
rem esseequenagproblemae entraremnasaladigao seguinte:

Vocés entram numa sala escura beiro de mofo é muito intenso. Aqui ha dezenas de estantes
chidas com livros e pergaminhos, todos velhos e ja bastante fragilizados pelo tempo.

Nas sombras vocés veem dois pares de olhos amarelos e brilhantes. Muito rapidamente duas

pree

criaturas

pequenagvancam sobre vocés!

OsoponentesédodoisDemdniosMenores(vejaosdetalhesio Livro de Criaturas)Elesvaolutar até
gueum dosdoismorraentdooutro tentar&ugirvoandoatravéslaportae de la atravéslaareaa céu
abertonanavedo templo(Area3).

Sefor capturadovivoo pequenandopoderadizerpalavralgumanalinguahumananemtampouco
entenderdadaquelhe digamou perguntemPassaréodo tempoemitindochiadose sonsgorgolejante
eincompreensiveis.
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Depoisde derrotarosinimigosos personagengodemolhar melhoro local,digaa eleso seguinte:

Dando uma olhada nos livros vocés percebem pelos titulos que se tratam de oragfes, dogtrin
munhos e outros titulos religiosos e histaricos.

Qualquer estudioso de Tagmar daria a alnna par os olhos sobre essas reliquias. Mas vocés pe
bem que os livros estéo todos podres e se esfacelem entre os seus dedos. Parece nenhum iy
salvo.

Ao investigarero localleia:

No extremo da biblioteca algumas estantes foram afastadasgaioi preparado com um altar de
madeira, candelabros, incensos nauseantes e inscricdes misteriosas e malignas. No centro d(
uma grande lamparina, feita de prata e decorada com ouro branco. Os vidros dela estao parti
em si parecem pouco danificada e retorcida. Além dela um pergaminho antigo e chamuscado
que ainda pode ser lido também esta sobre o altar.

Aos pés do altar h4 um corpo humano. O sangue ressecado espalhado por todo o chdo e 0 o
do cadaver mostra que elgta ali ha alguns dias. O morto usa roupas negras semelhantes a un
ou ocultista além de vérios simbolos malignos e demoniacos.

A magiaAndlisendovairevelamuala naturezalalanternamasdird queelacertamentera,ou aindaé,
encantaddJm testede Misticismo(Médio) vairevelara partir dasinscricde® marcasho objetoquea
lanternaeraum tipo de objetomagicaantigode aprisionamentanasnaodird o queelaaprisionava.

Setentarenler o pergaminho/dopercebequesetratade um idiomadesconhecida qualquerum do
grupo,masum sucessoum testede Misticismo(Médio) dird que setratadospassosnisticoparauma
magiade Quebrade Encantos, poréraorigemé demoniaca.

A partirdessagmformacde® grupopodededuzirqueo ocultistdibertouosdemoniosdalanternana
qualestavanaprisionadog quetalvezenhasidomorto por elespor ndoconseguicontroldos.Issoé
apenapartedaverdademasdeixequeseugogadoresriemsuadeoriasdaconspiracae sedivirtam
um poucotentandadar algumsentidoa tudo quefoi vistoaqui.

Narealidadeacriaturaquefoi libertadaé muito maispoderosajue osdemdniosnenoresnfrentados
pelogrupo.Mastéologoelafoi soltaobtevetodaainformagéaue podiado ocultistaquequebrouo
encantodalanternamatouseulibertadore partiuparadar seguimentoassuagropriastramase amb-
cbesmasnaosemantesdeixardoisservoseusparaprocurarennabibliotecgoor um livro especifico
que,segunda demdniolibertadoacreditatemalocalizacaale outraslanternasemelhantea queo
aprisionavaMasfique atentoMestre poisessanformacacé um grandesegrede@ ndodeveserdada
aosjogadorepor enquantqvejaadianteo encontrocom Garbo).

Area8 xA SaladeOracdes

EstapartesGpodeseracessadseo enigmagravadmaportadaarea3 for descobertoSeconseguirem
avancaparaessaamaraligao seguinteosjogadores:

As, test

rc
ro pode ser

D altar existe
Hos e ela
mas

jor podre
monge

Vocés agora entram em um amplo espaco de oracoes.

Os orcos parecem néo ter entrado nesse saldo e tudo @iadscetacto. Existem aqui quatro colur
semelhantes as demais vistas no templo, e como as outras eles possuem gravagdes que marf
co mais da histéria de Tagmar.

as,
am um po

Assimqueentrarermessesaldoo Mestredeveescolherum dospersonagensie preferéciao Sacerd-
te ou o quetivermaiorAura, e dizeraeleo seguinte:

No meiodo saldogxatamententreasquatrocolunasyocépodeverum sacerdotekEle usavestese-
rimoniaise estade joelhosem posicaade oragcdocom osolhosfechadosHa um tipo de luz fantasma-
goricasobreele,um brilho azuladce frio. Assimquevocésntrameleabreosolhose desapareceomo
senuncativessestadali.
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Nenhumoutro personageneravistoessamisteriossacerdoteNa realidaddratasedo fantasmalo
altimo graemestredestetemplo.Depoisdamorte elerecusotsea entrarno descansdo Reinodos
Mortose jurou proteger templopelaeternidade.

Estadreareservanuitassurpresaparao grupo!Em primeiro lugarhaasinscri¢cdeslasquatrocolunas,
guepossuemmaisinformac¢desobrea origemde Tagmar.Quandoalguéndo grupotentarler o que
estéescritovocépoderevelamparaeleo textoabaixo.

O PrimeiroCiclo

No comegonaprimeirapérolado Corddode Existénciahaviaapenasiscoresdo Caose da Energia
Bruta, seguinda@ infinitudedo parasemprequeeraaquelaPrimeiraEsferapndeasliuascontavanse
comotodase comonenhuma.

Mashouveo fim daPrimeiraPérola,e comele,aseparacdde Caose EnergiaEramiformadososrel-
nosinferiorese os materiaise empoucotempoa sapiénciananifestotseemambogi

As emanagbedo caosndomito, destruidor,deramorigemaosseresniernaisPDemonios,contemm-
raneosdosigualmenteemidosTitas, oriundosda consciéncig emanagoedasforcaselementaigxis-
tentesnosreinosdamateria.

Os sereditanicoseramtreze,e chamavana simesmosie Treva,Luz, Agua, Terra, Fogo,Ar, Cronus,
Crio, Animus, Etere,Mana,Entropia e Génese.

Além disso existenportasqueddoacessa@asarea®. E asparedeestaaepletacom pinturasa6leo
gueretratano bustode todososgraemestresio templodesdesuafundacéoSeo jogadorgueviu o
fantasmalo graemestretiveraoportunidadede observaonsquadrosverao bustodo fantasmantreas
pinturas Na partedebaixodo quadrohdainscricdo18° GraoMestredaOrdem Licanor,O Bravo.

Os personagensaoprecisanpreocupasecomo fantasmale Licanor.Ele ndofaramal algumao
grupo,excetaseeles,movidospor algumdoucuratentarenconspurcap templode formamuito gra-
ve,comopor exemplojnvocandademdniosou tentardestruirumadasobrassacraslo templo.
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Area9 xOsDormitoricsAlojamentos

Ambasassalasnarcadasom Area9 saodormi-
torios.A menordelas/Areal0)erao quartodo
graemestree € 0 Unicoquetemdescricaalife-
rente.Quandoalgumdospersonagensntrar
emum dosquartodeiaaseguint@escricéo:

A porta esta aberta e vocés podem ver que
trata de um dormitério coletivo. Dentro existe
alguns bals com roupas e objetos pessoais
sacerdotes que viviam no templo. Ao que pare
todos os itens estédo destruidos pelo temao,
cas e mofo.

As quatroportasmaisafastadaserviande alo-
jamentogparaossacerdotes outrosoficiaisdo
Templo, investigandossepodeencontrarobje-
tospessais,masnadade valorquenaohistoi-
co:algunsimbolossagradogorcelanasyasos
ou papéiscomanotacdepessoais sO.

Em ambas osquartoshaumachancedo grupo
encontraum ninho de BlatariasCadaninho
terdaté10 Blatariasadultas que vaatacaios
personagerassingueelesentrarenno quarto
ocupado.

O mestredeveavaliaascondi¢cdeslo grupoe
decidirsedeveou ndocolocarasBlatarias.

Roleldl0cadavezqueospersonagensntrarernum dosquartosum resultadade 1 a 3indicaque
nestequartohaum ninho de blatéarias.

Areal0 xO Laboratério

Este é o grande laboratério do templo. Era nele que os sacerdotes criaram as 5 armas descritas ha area
11, mas os personagens s6 poderao deduzir isto caso ja tenham passado pela area 11.

Este pareceer um laborat6rio. Ha uma forja no canto que estranhamente ainda esta funcionando. Uma
grande mesa ocupa boa parte do local, nela podem ser vistos varios utensilios.

Caso investiguem a forja, diga para eles que ela ndo é alimentada por carvao, masaifgioe a
mesa a maioria dos utensilios esté enferrujada, mas h4 uma maleta de couro com ferramentas (em bom
estado) para trabalhos em metal que pode ser ainda usado.

Areall xO DormitoridoGraadviestre

O quartoqueserviade aposentoparao GraoMestredo Templo é o GUnicoquetema portafechadaE
umaportade madeiramacicae comreforgcosde ferro e ago,praticamentémpossivetle serderrubada,
serénecessarimagiacomo,por exemplo,RaioElétrico ouDesintegracadJm teste de Aplicar Esforco
(Médio) também resolve o assur@@ousode arieteou algosimilartambémé possivel, diminuindo a
dificuldade do test&steé o pontoqueo mestredevetestara capacidadee inventividadelosjogaa-
res.

Ap6sa portahaum pequencocorredorqueterminanum quartobastantemplo.Pareceer havidoum
incéndioaqui,tudo aoredorestagueimadoHa algundaus estantesymamesalivrose outrositensde
usocomum,todostotalmenteesturricados.
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No fundo hd um acesso para umgwedo aposento. Nele pode ser visto gnamdecamade pedra.

Ao entrarem no local leia:

Sobre a camaz ogestosmortaisde um homemdeitadocom asmaoscruzadasobreo peito.Em seus
dedoshaanéisde ouro e em seupeitorepousaumacorrentecomvariaxchavependuradas.

Aos pésdacamaestdumagrandearcade pedra,comreforcosde metale dobradicasle aco.Elaparece
muito bempresaao chdoe possuiréstrancasleferro.

Na paredeacimadacamaestaumagrandeesculturam alto relevo,muito semelhant@svistasasco-
lunas;quecontamum poucomaisdahistériade Tagmar.

Caso alguém resolva profanar o corpo do sumo sacerdote, sera alvo da Magia MaldicGes 2 (Forca-de
Ataque 12). Com um teste de Negociacao (Facil) descobre que cada um togadeamé m.o. Se
anunciarengueestadendodaesculturaleiao seguinte:

Depoisde pérolase maispérolasde infinito horizonte,mudangasieram.a descendéncidos Titdsdeu
Deusesao Universo,queteimaramem seunir ascriaturagiosreinosbaixosgandoorigemaosTitas
segundos-Houvenessa&pocaa PrimeiraDiscordia,quandoDeuses Titdssequndogintaranior¢as
contraseuscriadoresinstaveis catastroficasemaisfFoil o iniciodaler.

Algunsdos Titasfugiram,entdoparaalemadalei e do Caos formandoos ReinosElementaisie Aqua,
Terra, Fogoe Ar, tendoEterea ocuparo vazioentreeles.

Outros, em suatentativale fuga,untaramseao novo Universomaterial Estefoi o destinode Animus,
Mana, Entropia,Crio e Cronus.Poucosoram, ainda,capturado® subjugadostrevae Luz erameles.

De GénesepadasesabeanemverdadesiemlendasOs Deusesnstalaransenosreinosmaterialsci-
andoleisemmeioaocaosDos Titdssegundossabeseapenasuevaganpelasiimensoespercorrer-
do todasaspérolasdo Mundo semmotivoquenossejgoermitidosaber.

Depoisdistoleia:

Vocés vém que no alto da escultura estéo gravadas as figuras dos 15 deuses. Acima de cada Deus ha um
escudo cujo brasao é uma chave entalhada e numerada de 1 a 1m&arifia abaixo:

1 - Blator- Guerra,confiito.

2 - Cambu- Diplomacia,comérciojnterrelacoes.
3 - Crezir- Furia,matangaprazerdaluta.

4 - Crizagom Honra, estratégidravura.

5 - Cruine- Morte, protetordasalmasjeencarnag&o.
6 - Ganis- Agua,mar.

7 - Lena- Prazererdticoe prazemo trabalho.

8- Liris - Colheita.

9 - Maira- Natureza.

10- Palier Conhecimentomagia.

11- Parom- Artifices.

12- Plandlis Paixdacegaloucura,inconsequéncia.
13- Quiris- Plantio.

14 - Selimon- Paz,amor.

15- Sevides Agriculturafertilidade.

Seperguntarenpor maisalgumacoisanasalajeiao seguinte:
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Agora vocés observam que entre os objetos queimados h& dois corpos. S&o orcos e um deles

esta aga

rado a um livro que por algum motivo reimou.

Ao folhearemveraoqueé um livro de anota¢de<le estasemnenhumaavarigoelofogo, e, facilmente
elesencontraramaultimapéaginaa seguintgartegrifada:

-.. entreosprimos, tréssdoos escolhidopararevelaro contetdadaarca.O 2° 4°e o0 5°s400s eso-

lhidos.Aos demaisestareservad@ mesmaodestinoqueo guardidalosescolhidos. i

A solucagaraesteenigmaé usaraschavesgjue estdmo pescoc¢alo sacerdotenorto sobreacamaAs
chavegorretasaoa 3 (Crezir),7 (Lena)e 11 (Parom)quesaorespectivamenias 2°, 4° e 5° nimeros
primos.Cadachavepodesercolocadem qualquerdasfechaduragjesdequesejamas3 chavegorre-
tas.Fazenddstoaarcapoderaseraberta.

OBS: estdlivro € o Livro dasRevelagde&/ejao apéndiceno finaldaaventura)

Os personagensodemquererbolaroutrosmeiosparatentarabrir aarcade pedra.Dentreasmuitas
possibilidadesisalguma® suasonsequéncias:

X Arrastaraarcaé impossivelpoiselafoi construidaomopartedo piso.
X Tentardestruiraarcaé possivelnasativaréa armadilhavejaabaixo).

X UsarDestravaFechaduraambémé possivelinassaonecessaria3d testesym paracadatran-
ca,todosdificeissequalquerum dostestedalhara armadilhaseraacionadaMascomoestaé
umaaventurastagid nenhumpersonagerpossuirgstahabilidade.

x UsarManusearmadilhagparadesarmanaarmadilhalUm testenivelFacilpoderevelarque
hdumaarmadilhanaarcamasparadesarmda é necessariam testede nivelAbsurdo.

Secolocarenmalgumachavesrradaou ativarerma armadilhgoor qualquemotivo,leiaparao grupo:

Vocésouvemum grandebarulho,comoumagrandeexplosédoO tetodo pequenacorredorde entrada
baixarapidamente fechasecomum enormeestrondo, trancando a todé®eiracomegaacairdo
tetoe um ruido enormeé ouvidoatravésio teto,do pisoe dasparedesSegundoslepoisvocésotam
um gradativaumentodatemperaturanem é possivelocarnasparedesemsequeimar.Pequenos
objetosproximosasparedesomecana ardere queimar.VocésforampegoshnumafornalhagiganteE
agoracorremo riscode seremqueimadoyivos!

O MestredevefazercomqueosjogadoresedesesperenParaissofiquefalandorepetidamentérases
paradeixalosnervosostaiscomo: ‘asalaestéicandocadavezmaisquente..o quevocédazemqu ‘A
fumacaestécomecandsufocar vocésyl Parecejuevocéss/aofalarcom Cruine(deusdamorte)

Nao haintencaade realmentamatartodose terminarcomaaventuragntdoo Mestredevedar pistas,
ou pedirum testede Intelecto(médio)paraos personagen&m ultimo casoo Mestrepoderafazero
Livro darmaisdicasmasndoseesquecae descontaaspaginasisadasSéhamais3 paginasSe
mesmocom variagistaslesndoresolvereno enigmagntdondohao quefazer..Fim daaventura.

Tao logoconsigamesolvero enigmae abrir aarcade pedra,a parededo corredorde entradavaise
erguerpermitindogque os personagensorramparaseguranceaSalade OragéesDentro daarcaha
um livro com capadurae negrasemqualquettitulo. Tratasedo diario do ultimo grdemestredo Tem-
plo. Sefolhearemo livro digao seguint@osjogadores.

Quasetodoo livro foi escritoem um idiomadesconhecidparavocésOutraspartesestacem Malése
podemserlidassemdificuldade Nasultimasfolhashaum textoquediz:

ApOs quase uma semana extenuante de oracoes e jefjum finalmente conseguimos encerrar o yitual e

aprisionar o mal que assolava essa regido, todos os sacerdotes presentes forans,quorsaadom

a unido da forga de vontade de todos seria possivel subjugar a maldicdo e eliminar o nosso in

Apesar das perdas irreparaveis e das muitas vidas que foram perdidas estamos alegres, /@is
derosas armas foram criadas contra 180880ersarios.
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Seja mil vezes abengoado o Mais Sabio, sem seus conselhos jamais teriamos conseguido. Nenhuma das
bestas conseguira resistir a luz sagrada que ela emana.

Agora devo enviar aos demais irmaos da Ordem as armas que criamos, cinco ao tadeyaimeu
queno, mas quando a sabedoria acerca de sua construgdo for conhecida, milhares poderéao ser salvos.
Agora despecme, ha muito que fazer ainda e o tempo é curto.

Estetrechoreferesea criacdadosobjetosmagicogjue possibilitaranao maissabioderrotarosdend-
nios.Esteé o Livro queosdemoniosprocuravamEele é muito valiosoapesade ndosermagicode
formanenhumapossub relatosobreestebjetosanagicosMasnéodiganadadissocaosseugogaa-
res,ficaaquiumaexcelent@portunidadeparaoutrasboasaventuras.

Experiéncia
X 1 pontoparaquemresolvelnteligentementa saidadaarea2.
X 1 pontoparaquemresolvew enigmadaéarea3.
X 2 pontosparaquemresolvelw enigmadaarealOsemdicasdo mestre.
X 1 pontoparaquemresolvew enigmadaareal0comdicasdo mestre.
x 1 paraquemfezalgumatoheroicono combateou teveumaideiainteligenteduranteo combate

X 1 paraquemtevealgumadeiainteligenteguelivrou o grupodoscombates

O Regressao Forte Aguas Profundas

Seospersonagensobreviverend exploracaalo temploelesprecisarawoltarpor todo o caminho.Se
aindanaoresolverano problemacomo portdoqueligaaAreal aArea?2, e eleaindaestiveifechado,
terdoquefazerissoagora.

N&o devemexistirmuitosempecilhoshaviagente regresso-orado temploum testefacilde Usar os
Sentidos/airevelaumaescadausticafeitapelosorcos.Um testede SeguifTrilhas (Facil)vaidizerque
o Ultimo rastroasubirpelatrilhaja deveter algungias.Seresolverenseguipelaescadaligalheso
seguinte:

A escada@onsistale torasde madeiragueforamsemienterradgsaraconstituirdegrausNao parece
muito seguromasde qualquerformaseramelhordo queescalar. Aubida pel&scadaerminatrinta
minutosdepois,numatrilhaatravésiamontanhaComo essdrilha foi muito utilizadapelosorcos, ela
estébemdemarcada é facilde acompanharAssimqueelachegaofim e ap6scaminhar mais Binu-
tosvocésreemdoisorcosarmadosom lancaselesestdacaidose hamuito sangueo chao. Aproxi-
mandosedo orcos,vocégercebengueum rastrode sanguejueseguatéa direcdode umacaverna
bem grande, com uma boca de mais de 5 metros de altura.

Com um teste Médio de Usar os Sentidos, percebengpgsarde misturadop sangueéemumatona-
lidaderelativamentéiferentedo sangu@losorcoscaidos.

Dentrodacavernalesencontraradsarbo,o pequeninoEle estécaido ferido e exaustomasainda
conscienteaoverospersonagensleesbocaim sorrisode alivioe felicidadeenquantacom dificuldade
comecafalar:

- Os ultimosdiasforamum inferno. Fomossurpreendidoguandodesciamoa montanhgparaexplorar
o templo. Os orcoscortaranmossasordase nosdespencamaatravesio vale.Mariel morreunaque-
da, euestavalo ladoe vi quandoelabateua cabecaiumapedra.Na quedaachoqueifui o maissorti-
do, seé quepodesechamarde sorteo queeu vivi...Levanteine rapidament@aralutar, masmeuarco
ndofoi muito util no combatecontraasdezenasle orcosquecairamsobrea gente DepoisqueArchedl|
morreueuftui nocauteadpor um dosvermes.
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- Acordeino templo, os malditoshaviamme acorrentadmaantecamarandetinhaumastendasieles.
Percebiueelesbrigarampra decidiro quefazercomigoe um grandada quepareciasero chefedead-
adiu queeuia serseubichinhode estimacdo. Passediastendoqueandarde quatroe comerosrestos
daquelesiesgracadog.ui espancaddiumilhado,cuspidoe tantasoutrascoisasjuenempossane
lembrar.

- Entdo,quandoeuperdia esperancaparecewm homemia... Todo de pretoparecendaim sacero-
te ou seild o que, mandavanosorcostodose tratavaps malditoscomoosvermequesao.Eu quase
comecea gostaro patife. Até o grandadmbedeciao caracomosefosseum cachorro Eleslevarano
sujeitgpelotemplotodo e ele mandouqueeleslevassemmaarcade madeirgora biblioteca.

- Seflda o queaconteceld dentro,eu estavaia antecamarguandoum somde trovdoecooupelo lugar
todo. O araqueceunuito e umasombrapassolpeloporticoatéa antecamaraPeloscéusmeusamigos,
estoudizendo juro sobreo tumulo daminhamae,eraum demonioenormede verdadeOs orcosto-
doscomecarana gemer,chorare semjjarde medoe eutambémconifessoaquelebichoeraumavisdo
Infernal.Foi aiquea coisgpiorou...

- Primeiroa saldficou fria comoum sepulcrodepoisa ctpulado tetoseabriue entrouumaluz azulada
comoaluaquepreenchew lugartodo...e num piscarde olhoseleestavéi. Saidade um sonho,vesi
do de prata,comolhoscheliosde furia. Um sacerdotele todosos deusesO lugartodo comegolatre-
mereaio infernovelopraterra.

Houvegritosde dor e furia e desespera-Houve umalutadosinfernosla, ndoseiexatamentguem
atacowgueme seo demoniofugiu. Mastodosos orcosforammassacradagéo ultimo deles.Eu me
arrastee saide la. Subipelamontanhanaesperancde trazerajudae avisanacidadeo queacontecia
aqui.Acheidois orcos no caminhepensequepudessalarcontadeles.. bom o resultadce queerls
meaqui...e

Antesque Garboterminede falarleiaseguintgaraospersonagens:

EnquantoGarbofazo seurelato,vocésentem ambientenacavernanudar,atemperaturaobecon-
sideravelmente luz quedaentradgparecedesaparecdentamente.

Vocéssentenmum cheirode enxofre...

Quandoperguntareno queestéatrasdo grupo,leia:

Vocéspercebenqueha3 criaturadlogueanda entradadacaverna.

O primeirodelesndotemmaisde 1 m de altura,temaparéncidaumanoidemassuapeleé avermella-
dae seurostoé cobertode espinhossuabocapossuidentesrregulare® nascostapequenagasasie
morcego.

A outrapossutamanhchumano peleescurapatasle bode,dacabecdumanasaemdoischifrespro-
tuberantegomo chifresde carneiros no lugarde dedospossuirésgarrasegras.

A Ultimae maisassustadonaossuiguaseb m de altura,comumacabecale bodeadornadacom 3 pa-
resde chifresdiferenteschifresde carneiro,de bodee detouro, seusracosde tamanhodesproporé
onaisterminamem garrasiegra® afiada® nascostapossuidoisparesde asasle dragdoDo pescoco
do deméniomaiorpendemumacorrentequeseestendenatéosseusbracosascorrentesaode prata
e emitemum ténuebrilho azuladoNa suabocaumamordageacobreseusdentes impedequeeleemi-
taqualquersomdiferentede grunhidose rosnadosnteligiveis.

O demobniode tamanhamédioordenaraaogrupoqueentregueno livro queelescarreganemtrocao
demdniopouparéavidadeles.

Casoseneguerraentregap livro, 0 deméniotipo | e o outro deménioatacardo. O demdnio menor
usara a magia Doencas 1 e Escuriddo 1 que possui em inimigos que ataquem a distancia, depois ira para
0 combate fisico.

O deménio Tipo | usard suas garras e halito flamejante, que s6 pode ser usadaedeatdes, ndo se
esquecer da aura de medo deles, para quem estiver sem EH.
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O demonio tipo Il sé entrard no combate quando os outros 2 estiverem fora do c@obabater o
Deménio tipo Il ndo sera muito difigh queascorrentesdomagicag impedemqueeleuseboa
partedosseuspodereselendopoderausarseuhalito,suasnagiasiemsuaschamasnfernais gle po-
derdatacamapenasisandocsuagyarrasmesmoassimcom severapenalidadesA fichado demadniotipo
Il jacontempleestadimitacéese penalidades.

Casoospersonagensntregueno livro o demdniotipo | ordenargueo deméniomenorataques em
umarodadae realizaraim ritual quelibertaréo demdniomaior (tipo lll). E quasecertoqueos pers-
nagensnorramno combate, ja que o demértipo 1l tera todos os seus poderes. Issaconsequi-
ciadafaltade heroismadeles.

Quandosorestaro demoniotipo Il e estereceber ataques por pelo menos algumas rodadéasgird
alcandovoo (eletemasas!).

Apdso combateGarbondoterdnadamaisa dizer. Estaranuito cansade precisarfpouparseao ma-
Xximo, masgarantir&@o grupoqueo caminhopelaminaé seguropoistemdiasqueninguémpassaor
ele,e osorcosdeviamusalo paraatravessa montanhamaisrapidamenteAtravéslessetalhoé pos-
sivelchegamovaleondePriamoestadentrode duasou tréshoras.No acampamentd®riamoestara
beme seraprestativawomtodos,ajudandeosno quefor possived arrumandaascoisagjuetiverem
sidotrazidasiacarroga.

Chegand@o casteleelesserdomuito bemrecebidos setrouxeremalgumsobreviventeizarboou
Lidienne,serdaratadossomoverdadeirofierdise serdo recebidos como herdis. Jeredscaitacom
interesse por horasafio tudo quetiveremadizersobrea aventuralaredesaiavaliacadaitem entre-
guetomaranotade tudo quefor dito sobreo temploe suaslependéncias desenhar&ariosmapase
detalhesle tudo quefoi visto.Ele entdopagar&aospersonagenseretirandologoem seguiddevando
todososobjetosconsigacomexcecaalo Livro de Revelagdégueé um livro magicoyejaadescrigcdo
no apéndicedaaventura)gue poderaficarcomo grupo.

Obs: Caso alguém do grupo seja um ladino, Garbo pode propor a ingresso na guilda que ele faz parte
(critério doMestrg. Ele é @ Estagio 5, casdwestrequeira usar ele dessa forma e pode ajudarres pe
sonagens pelo menos ensinando uma habilidade restrita que tenha (Destravar Fechadunas, por exe
plo), caso ndo aja um ladino no grupo.

Continuand@oAventura

Esta aventura foi progeta para ter como continuagdo a aventura O Arado de Ouro. Mas caso 0 mestre
deseje sugerimos algursastinuacdes alternativas:

x O prefeitopedequeo grupodescubrandeestdosoutrosorcos;
X Vocésforamescolhidoparapedir ajudanacapitalSaravossa;
X Osorcosatacanacidade;

X Um Magoou Sacerdotelescobrajue zumbisconscientes6 aparecenemlocaisde grandes
concentracdedemoniacas resolvenexploraraquelanontanhadescobrindaim enorme
complexosubterraneo;

X Aposalgumasutassangrentagroximasa cidade alde6epedemquevocésscoltenmasmulhe-
rese criangcagparaum lugarseguro;

x Um rico comercianteferecetrabalhocomoguardacostagle suacaravana;

X Pedeseaosaventureirogjue procuremaajudade umacomunidadede andessituad&80 km a
sudoetedavilade Saupami.

Muitaspossibilidadesstacabertasgcabendao Mestrede Jogoescolhequalira desenvolvetigandeas
ou ndoaestaprimeiraexperiéncia.
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3 Objetod/agicos

O AneldeRobus

Feitodo metalanilien,minériocomumentesncontradano PlanoElemental
daTerra, muito duro, extremamenteesistente estranhamentievee in-
crustadaomum rubi. Foi dadode presenteao BardoRimbardipor Robus
CostalLargayuandoo bar&oo recebetem seufortim um grupode andes
gueatravessawaregidoe forampegode surpresgpor umatempestade.

Robuserao liderdacaravanae ande< recebelw anelde suamaequando

aindaerajovem.Nestaépocandosetratavale um anele simde um colarquea suamaeusavaomo
protecdoQuandorecebelw colar,Robusndoquisusalo por consideraaquilojoiaparaandsgentéo,
ordenouqueusassero rubi paraforjarum anel,umajoiabemmaisdignade serusadgpor um anéo.

O anelfoi oferecidoaocBardoRimbardicomoformade pagament@ agradecimentpelaestadialo
grupode andesm suafortalezap custeiodo materialquefoi destruidgelatempestade repostopelo
Baréoe pelaescoltajueoshomensdo baraofizeramguiandoosanfedde voltaa suaestrada.

O aneltemo poderde evocar magiaResisténcid umavezaodia.

O LivrodasRevelacoes

A origemdo livro dasrevela¢cdeé um mistério,ndosesabequemo criou e comqueintuito, porém,
duasteoriasdisputamessarigem.Mestresdo colégiodo conhecimentalefendenquefoi destdivro
queArtradisteriaescritoO Tratado,tomo queservede doutrinaatodososmembrosdo colégio Ar-
tradisfoi o lendariofundadordo colégiodo conhecimento.

JaestudiososlaOrdem daluz, ordemreligiosale devocaa Palier,Deusdo conheciment@ dama-
gia,defendenmueo livro foi dadoaoselfos,pelasmaosde um enviadamaiornaPontede Palier,loca-
lizadanasflorestagle Amien, paraserentregueao Mais Sabioparaserusadonabatalhacontraosde-
monistas.

Independentalarealorigemdo livro sabes