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X Fechar Use a barra de pesquisa para
encontrar Tagmar RPG

Instalar Sistema

Categorias de Pacotes Filtrar Pacotes dt,\agnar‘ ]

All Packages Apenas instalados Apenas desinstalados Todos os Pacotes

Premium Content Tagmar RPG [ PIRATA ]

Exclusive Content Sistema para Tagmar 3.0 Fichas para Personagens e NPCs com soma Version 1.0
automatica e rolamentos automatizados. Sistema de Vendedor Automatico, =
bats . v Instalado

Instale o Sitema

URL do Manifesto: https://path/to/system.json & Instalar

Vocé pode instalar qualquer pacote fornecendo um link direto para a URL do manifesto JSON.




Foundry Virtual Tabletop « Configuragao e Setup

Foinndrv \lirtuial Tabhleton =« Confianrac3dn e Setiin
Create New World X Fechar
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World Description

Crie um Mundo

& Create World

& Instalar Mundo - Q@ Criar Mundo - & Instalar Mundo @ Criar Mundo

Nome do Mundo Fonndrv Virtnal Tableton « Confianrar3n e Setiin Foundry Virtual Tabletop - Configuragdo e Setup

Create New World X Fechar
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World Description

Core Version 0.7.9
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Este € o nome do Diretorio
Onde vao ficar todos Abra o mundo
Os arquivos do sistema. Mundo

& Create World

& Instalar Mundo @ Criar Mundo &, Instalar Mundo @ Criar Mundo




Tagmar 3.0 RPG Tutorial

Join Game Session

& Select Player

P Access Key
+ Join Game Session

Game Details
© Next Session

COTT N
O /

3% Current Players

Return to Setup

P Admin Access Key

& Return to Setup

TR .. o o |

World Description

Escolha
Gamemaster

Obrigatériamente o
Compendium Folders
deve ser habilitado

OBS: Caso o modulo ndo

seja intalado junto com o

sitema quando requisitado

volte ao Setup e instale o
Modulo!

Tagmar 3.0 RPG Tutorial

Join Game Session

Gamemaster v
Accesskey ]

+ Join Game Session

Game Details

& Select Player

P Access Key

© Next Session

COTT CE—
— W]

3% Current Players

Return to Setup

P Admin Access Key

& Return to Setup

World Description

Click na aba de

Gerenciamento de Modulos

Todos os médulos (19)

About Time

Bar Brawd

Hide GM Rolls
Math js

Multilevel Tokens
Music d20 Sampler
Baral

PDFoundry

Token Tooltip Alt

® Atualizar Médulos

configuracoes

X Fechar

Gerenciar
Modulos

Tagmar 3.0 RPG Tutorial

Join Game Session

Game Details

© Next Session

CITT CEN—
O /

3% Current Players

Return to Setup

A Admin Access Key

& Return to Setup

QAN aMENDX

Informar3= Geral

Foundry Virtual Tabletop 0.79
Tagmar RPG 1.00
Active Modules ]
Configuragges do Jogo

.

18 Configurar Jogadores
# Retornar a Setup

Ajuda e documentagio
OB Referéncia dos Controles

8 Ver Documentagdo

I Péginas Wiki da Comunidade
Acesso ao Jogo
= Links de Convite

B sair

World Description

Entre na Sessdo
Do Jogo!
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© Importing complete!

8% Jogadores v

© Gamemaster [GM] [

Lista de Arquétipos [Locked] X Fechar

Search

B LISTA DE ARQUETIPOS

(2) Click nas pastas
dos compéndios
de atores

Import Folder: LIVRO DE CRIATURAS
Are you sure you want to import the folder LIVRO DE
CRIATURAS into your world

 Folders will be created as needed
« Ifafolder exists on the path it will be used

Merge by name

Vv Sim

(3)Verifique
se esta
caixa ndo esta
Selecionada
antes de exirair.

(4) Inicie a extracdo
dos compéndios

—
AT

JogaPausado

s

<>

Livro de Criaturas [Locked] X Fechar

(1) Abra os
compéndios.

Neles vocés
enconfram
um exemplo
de cada profissdo
E
Todas as Criaturas
Do livro de Criaturas

OBS: Basta vincular os
NPCs e colocar
as imagens
dos tokens.

o 0% M@ wEDE X

B Criar Compéndio B Criar Pasta
Q Search Compendiums ¥

& Actor SLng

& Lista de Arquétipos
Actor (tagmar)

& Livro de Criaturas

Actor (tagmar)

& Item SLng

B Armaduras, Elmos e Escudos

Item (tagmar)

B Criando Criaturas

Item (tagmar)

B Grupos de Armas

Item (tagmar)

B Habilidades

Item (tagmar)

M Itens Méagicos de Exemplo

Item (tagmar)

B Magias
Item (tagmar)

B Magias Ancestrais

Item (tagmar)

I Magias Perdidas

Item (tagmar)

B Pertences e Afins

Item (tagmar)

B Pogdes, Oleos, Elixires e Unguento

Item (tagmar)

B Ragas e Profissdes

Item (tagmar)

B8 Técnicas de Combate

Item (tagmar)

B Venenos e Drogas

Item (tagmar)



Armaduras, Elmos e Escudos [Locked] XFechar Criando Criaturas [Locked] XFechar Grupos de Armas [Locked] X Fechar  Habilidades [Locked] X Fechar

Q Search

Q | Search | & Q| Search Search

m ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS .t.I Bm CRIANDO CRIATURAS - 3 Bm HABILIDADES

(2) Click nas pastas
dos compéndios
ltens.

Import Folder: ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS

Are you sure you want to import the folder
ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS into your world

» Folders will be created as needed
* Ifafolder exists on the path it will be used

Merge by name

Atencao:
Espefe cada um dos arquvos
serem extraifos até que essa msg aparecalll

(4) Injcie a extracdo
dog compéndios

também se o Gamg master
estd pozinho na sessdo pafa a
Extrdqcdo dos compéndiof ou
também terd problemds!

& Jogadore

© Gamemaster [—-

(1) Abra os
compéndios

(3)Verifique
se esta
caixa ndo esta
Selecionada
antes de exirair.

o0 W h eEDE R

B Criar Compéndio M Criar Pasta

Q Search Compendiums ¥
& Actor SLHng

Bm Lista de Arquétipos
Actor (tagmar)

Im Livro de Criaturas
Actor (tagmar)

& Item SHng

& Armaduras, Elmos e Escudos

Item (tagmar)

& Criando Criaturas

Item (tagmar)

B Grupos de Armas

Item (tagmar)

& Habilidades

Item (tagmar)

B Itens Mégicos de Exemplo

Item (tagmar)

B Magias

Item (tagmar)

B Magias Ancestrais

Item (tagmar)

M Magias Perdidas

Item (tagmar)

m Pertences e Afins

Item (tagmar)

B Pogdes, 6leos, Elixires e Unguento

Item (tagmar)

B Ragas e Profissdes

Item (tagmar)

Bm Técnicas de Combate

Item (tagmar)

B Venenos e Drogas

Item (tagmar)



gy
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1l Criar Item M Criar Pasta

Q Procurar Items 1=
B8 ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # &,
Bm CRIANDO CRIATURAS Y A
B GRUPO DE ARMAS 7L
B HABILIDADES 72
s ITENS MAGICOS 72
Bm MAGIAS ANCESTRAIS 72
B PERTENCES E AFINS 72

B POCOES,OLEOSEELIXIRES # &

B PROFISSOES 71
B RACAS 7L
B VENENOS E DROGAS 7

Y4

3

Click com o botdo direito na pasta e vd em
configuracdo coloque em Manual assim voce pode
colocalas onde preferirl

o0 Wl WiE DA X

il Criar Item M Criar Pasta

Q Procurar Items =
B RACAS 2
B PROFISSOES 73
s HABILIDADES 72
B GRUPO DE ARMAS 7L

B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # £

B MAGIAS ANCESTRAIS 72

Bm PERTENCES E AFINS 72

B8 POCOES, OLEOSEELIXIRES  # &

B VENENOS E DROGAS 7
m ITENS MAGICOS 7L
Bm CRIANDO CRIATURAS 72




Para acessar a tfagmarpedia
basta clicar no logo .

A Classe Social
Altura, peso e idade
Deve Ser digitado!

Basicamente para Criar
Um personagem
Basta arrastar os itens
para dentro da ficha.

E comprar os niveis
Clicando no simbolo Editar
Vou mostrar o passo a passo
Da criacdo.

& Jogadores v

© Gamemaster [GM] -

SACERDOTE TUTORIAL

Personagem

Caracteristica Sorteada
Modificador Racial
Caracteristicas Finais
Ajuste

Valor Para Teste

Pontos para Grupo de Armas: 0

CID EL CmE CmM EM PmA PmL CpE CpM EP PP PpA PpB
© © ¢ 0 ©¢ © 0 © © © © ©o O

Pontos de Expeniéncia Nova EH
Al 0 | 1d10

V.Base V.B.E RJFisica R.Magia Imcmma
o [lo [1 [l o
Préximo Estagio 11 ‘ F Amquc"

EF EH Karma Focus Absorgio

D.Ativa

Valor Maximo 0
D.Passiva

Valor Atual |0

Caracterizagio:

£ Ficha © Prototype Token X Fechar

o0 W@ WEDE X

Criar nova Ator X Fechar _ Criar Ator _ Criar Pasta
W SACERDOTE TUTORIAL -y 4 Buscar Atores 1=

Personagem V\ B LIVRO DE CRIATURAS s

+ Criar nova Ator

(1) Click para Criar
Ator.

(4) Click para Criar
Ator.

(3) Deixe em
personagem.

(2) Cologue o0 nome
Do personagem.



8% Jogadores v

© Gamemaster [GM]

<>

SACERDOTE TUTORIAL & Ficha © Prototype Token X Fechar

Caracteristica

Modificador Racial

Ajuste

Valor Para Teste | flo

Pontos para Grupo de Armas: 0

CL CID EL CmE CmM EM PmA PmL CpE CpM

I

© ©¢ © ©¢ © © © © © o ©

o JloJ[o]fo]fo] o] o] o] of o] o]
e © ©¢ ¢ ©¢ ¢ o o o o ¢

Pontos de Experiéncia Nova EH
Atual 1d10 &

Préximo Estigio

Valor Méximo [0 | D.Ativa
Valor Amal |0 D.P.

Caracter

o0 M R MEDE X

1l Criar Item W Criar Pasta
a

B RAGAS LY ES

Ando

Elfo Dourado

Elfo Florestal

Elfo Sombrio (INT)

Elfo Sombrio (PER)

Gourais

Humano

X -2 -T-T-T-X-X-X-X

Orco

Napél

f Pequenino

*I“' Sekbete
B PROFISSOES 72
B HABILIDADES 72
B GRUPO DE ARMAS 72

B8 ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # L.

‘BB MAGIAS PERDIDAS P

MAGIAS ANCESTRAIS 72

PERTENCES E AFINS 72

VENENOS E DROGAS 7L

]
]
B POCOES,OLEOSEELIXIRES 7 &
L]
B ITENS MAGICOS 723
&

CRIANDO CRIATURAS 72



Depois de
escolher sua profisséo
A lista de Especializacdo
ficara disponivel.

SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar

Personagem

[SACERDOTE TUTSRIA Estégio:

[ Bisico | |Habilidudes [  Combate N[ Maga [  Pertences |
Humano
scial:

AOrdem de Crizagom
AOrdem Cruine
AOrdem de Ganis
Modificador Racial A Ordem de Ler

= AOrdem

Caracteristica S

Ordem de Parom
A Ordem de Plandis
A Ordem de Seli

CID EL CmE CmM EM PmA PmL CpE CpM EP PP
© 0 ¢ 0 ¢ 0 © © o © ©

0\7

Pontos de Experié

Atual 1d10 &

EH Kama Focus Absorcio

ValorMéximo (17 [[12 |2 o |0

ValorAmal [0 [0 Jo Jo o

Caracterizagio:

&% Jogadores v

© Gamemaster [GM] B

<D

SACERDOTE TUTORIAL

'SACERDOTE TUTORIAL

Humano

Caracteristica Sort

odificador Racial

ara Grupo de Arm

Estagio:

CD CI CL CID EL CmE CmM EM PmA PmL CpEk

© © ¢ 0 ¢ 0 © 0 © o ©

o oo ool ofo]fofofo]o

e © © 0 © © o o o o ¢o

Pontos de Experiénci a EH
Atual | 1d10 &

Préximo Estigio | 11
F EH Karma Focus Absorgio
Valor Miximo 0 [0 || o D.Ativa

Valor Awal |0 D.Passiva

J
e & © o ¢

R.Magia Iniciativa
r o

o oM@ NEDEXK

1l Criar Item W Criar Pasta
a

B RACAS nsL

SACERDOTE TUTORIAL O ficha @ Prototype Tohen X Fechar

Ando

Elfo Dourado

Elfo Florestal

Elfo Sombrio (INT)
Elfo Sombrio (PER)

Cmk CoM EM PuA Pul Cpl CpM Gourais

© © 06 © © o o
v (e e

© 6 0 0 © 0 0 0 o Humano

Vil VAE Rbcs RM
Meio Elfo
Meio Orco
Napél

Pequenino

Sekbete

2 -2T-T-XT-X-XT-X-X-X-X-X-X

Escolhendo
uma Divindade basta B PROFISSOES YRS
celecionar na lista.

Bardo
Guerreiro
Ladino
Mago
Rastreador

Sacerdote

T -X-XT-X-XT-X

LIDADES .2
RUPO DE ARMAS 73

@8 ARMADURAS/ELMOS/ESCUDO # &,

/B MAGIAS PERDIDAS 'y
Bm MAGIAS ANCESTRAIS 73
B PERTENCES E AFINS 73

B POCOES, OLEOS EELIXIRES # &



(1) Click para Rolar
0s 7 grupos de dados.

SACERDOTE TUTORIAI

Q@ Ficha © Prototype Token X Fechar

P C

. CmE CmM EM
© © ©
0

CpM
© ©
o o
e © © o o e ©
de Exp Now EH V.Bwse VBE
Anl 1di0E o
Proximo Estigio 1

© ©
0 0

RFisica RMagia Iniciativa
1

0

FAtaque
EF EH  Karma Focus Absorgio

Valor Méximo |17 12 0 D.Ativa
0 0 0 0

Valor Amal |0

D.Passiva

JogdPausado
&

(2) Click No total do
resultado para
abrir os rolamentos

SNz awEDE X

3d10d1)
3d10dl

10
3d10dl

L]
{3410d1,3d10d!,3d10d1,3d10d1, 341001, 3d10dl,

SACERDOTE TUTORIAL

"IN TaAaNE OB X

L]
(341041341041, 341041, 34101, 3d10d1, 34104,

3d1061)

© Ficha © Prototype Token X Fechar

(3) Distribua os
numeros na Ficha

PmA PmlL CpE CpM EP
@ © © © ¢©
oo o] 1
e © © o o

(38) Ou pode-se usar os
- ajustes por pontos retfirados na
5 ficha do excel no site ou fazer o
calculo de cara atributo.
15 pontos para distribuir.

Humanos tendo 16 pontos.
1=1 ponto

2=2 pontos
3=3 pontos e efc...

RFisica RMagia Inicativa

FAtque
EH  Karma Foans Absorgio

0

Para pontos negativos recebe 0,5 ponto.
Mais detalhes no livro de Regras.

@




SACERDOTE TUTORIAL

Calculando a EH

O primeiro nivel ja vem
com o valor maximo de EH

SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha @ Prototype Token X Fechar 2 Ficha @ Prototype Token X Fechar

‘]ﬁ:{a ey Personagem ‘Ht-(\-( 115y Personagem

Estagio: ' 'SACERDOTE TUTORIAL

SACERDOTE TUTORIAL |

Estagio:

Basico Habilidades | Combate | Magia Basico Habilidades | Combate | Magia Pertences

Raca: Humano |  Profissio: |Sacerdote Raca: Humano Profissao: [sacerdote

Classc Social: Espccializacio: }TOrdem Blator v‘

Altura(m): | Peso(Kg): 67 | Carga(Kg):

AUR CAR

Caracteristica Sorteada
Modificador Racial
Caractenisticas Finais

Ajuste

Valor Para Teste

Pontos para Grupo de Armas: 0

CL CID EL CmE ConM EM PmA PmL CpE CpM
© 0 ©¢ ¢ 0 © © © © ©
| o Jo Jo Je Je Jlo )2 JTe e Jo |
e © ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ & o e o @

cD
(+]
0

CI
(+]
0

Pontos de Expenéncia Nova EH V.Base V.

Al o | 1d10 & G

Préximo Estigio | 11 J\taque:

EF EH Karma Focus Absor¢io

Valor Miximo ‘57 1‘14 ‘877‘170777 1077 ‘ D.Ativa

Valor Atual ‘ 0 I D.Passiva

Caractenizacio:

(1) Primeiro se deve mudar
O nivel do personagem

(2) Click no 1d10
isso vai rolar um dado
de 10 lados e ja colocara
o valor na caixa abaixo.

(3) A EH sé serd somada
no persogem depois
de clicar na calculadora

Classe Social:

Alwra(m):

Modificador Racial
Caracteristicas Finais
Ajuste

Valor Para Teste

CL

Atual
Préximo Estagio
EF
Valor Méximo {20
Valor Atual

Caracterizacao:

Peso(Kg): |g ‘

Livre Especializacio: i A Ordem Blator v‘

Carga(Kg):

INT AUR CAR FOR FIS

Idade:

Caracteristica Sorteada |13 “ 18 ‘:20 \‘ 15

0 (C o C

|16
B s

13 (18 [ 120 115

B T e

T Jr s s

Pontos para Grupo de Ar

mas: 5

CID EL CmE CoM EM PmA PmL CpE CpM EP PP

Pontos de Expenéncia Nova EH V.Base Y.BE

ﬂi e P
Em

R.Fisica R.Magia Iniciativa
4 5 o

LAtaque:

EH Karma Focus Absorgio

16 Jfrz o fo \

Cat.  Valor
D.Ativa \ ‘ 1 7

D.Passiva ‘ ‘ 0

PpA PpB

©c © 0 0 0 © © 0 0 © © © o o

© © © © © © © © © © © © © © © ©

M.O




SACERDOTE TUTORIAL Q Ficha © Prototype Token X Fechar

O sistema de Tokens € o padrdo do foundry!
Dica:
Lembrar de vincular as fichas aos tokens
E as permissoes de cada personagem.
Assim como a visdo do foken.

& ComEeuWEDE R

’ A W
(341041,341041301061,341041, 341041361061,

P G e A
CmE CmM EM PmA Pml CpE CpM  EP 341041}

© © © © © © ©

) 0 0 2 0 0 0 2

3d10dt

e © & @ © © o o

SACERDOTE TUTORIAL  Ficha © Prototype Token X Fechar

P e Expe Nens EH VBase VBE RFisia RMagia Iniciativa
Anal e 2 o s 5 o
Pronimo Estigo FAuaque

EF Karma Foous Absorgio

Valor Miximo (20 1 o ) DAtiva Explorador de Imagem X Fechar

GOOGLE DRIVE RPGS > 100X

NORGANIZADOS > TOKEN GRATIS > Pathlinder2 > Pt

Valor Amal [0 D Passiva

Graud 02 Xhiprgy

Aron K 0205 Arwesh
o

vg/mystery-man.svg

@ Setectonar Arquivo

As caracteristicas T ’ ‘
podem ser copiadas do livro e e £
coladas diretemnte na caixa de texto! 3
Valor Atual

& sk~
e = | s 2l ] [ [ 6 e [al [ e e | A

025

M | O Digite squi para pesquissr o nover W




aiNZAaNEDE X

N 5
B RACAS 72
W PROFISSOES 72
& HABILIDADES L F 4
SACERDOTE TUTORIAL O Ficha © Prototype Token X Fechar B PROFISSIONAL L F 3
b Agricultura (t)
L
.
L
Se pode colocar um ”

prt Gt a um somente os
que quiser para

que fique
menos poluido.

Habilidade Habilidade Total  Editar Habilidade Total  Editar

Trabathos Manuats (t)
b

MANOBRA 72
Habibdade
CONHECIMENTO 7L

SUBTERFUGIO 72

INFLUENCIA 72
B GERAL 72
B8 GRUPO DE ARMAS 72

B8 ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # L.

- A PEROIDAS sz
B8 MAGIAS ANCESTRAIS 72
B PERTENCES E AFINS 72
W POCOES,OLEOSEELIXIRES # &
B VENENOS E DROGAS 72
Bn ITENS MAGICOS 72
@8 CRIANDO CRIATURAS 7L

Jogo PatsSado
g\\ ”‘/

(T) Teste Mesmo Sem Nivel.

(A)Penalidade de armadura.

(R) Restrita Precisa de uma mestre para amprendela.
(E) Penalidade de EImo.

(-) Area de Atuacdo.

(C) Penalidade Por Carga.

aiNzawE N8 X

Q Procura =

B RACAS 72
B PROFISSOES L E

& HABILIDADES ¥ 4

SACERDOTE TUTORIAL

QFicha © Prototype Token X Fechar B PROFISSIONAL ¥ = 3

Agricultura (t)

Carpintaria ()

Engenharta (1)

Néutica (r)

Operacgo de Cerco (1)

Profissions ‘ Cni
Profissional Conhecimento Trabalho em Metal (t)

Habilidade Total Editar Habilidade
zw Acrobac: Escr

73 | pl forgo ( Lingu: cd |

Total Editar
z§ Trabalhos Manuais (t)

-£-X-X-X-X-X-X

5 - o B MANOBRA 72
72 | - Derficies @ isticismo (06) T4 | B CONHECIMENTO 7
zW labansn e 4 | .

e ) - b ™ SUBTERFUGIO 72
£ } cd ) m INFLUENCIA L

& GERAL CLE?

Total Editar TotalEditar
1} e e ZW
@W  Ewpa Zw
Z® 1}
@8 Exoruir Informagio zw
72} ers 72}
1} = zW
o1 B z®

Ou pode arrastar
toda a pasta.

s

Bm ARMADURAS/ELMOS/ESCUDO # L.

B MAGIAS PERDIDAS rr
B MAGIAS ANCESTRAIS s

Bm PERTENCES E AFINS 72



Penalidades

como carga
armaduras
elmos etc...

Trabalhos Manuais (t)

Tipo:

Ajuste:

Penalidade:

Tarefas aperfeico

Descricio:

Jogadores v

© Gamemaster [GM]

Bonus magicos,

ou por drogas e etc... Esse valor € o nivel

comprado na habilidade.
E ja € automaticamente
subitraido

SACERDOTE TUTORIAL

£ Ficha X Fechar

B
r'(\‘( 158

Habilidade Nata(

Profissional Manobra

Habilidade Total Editar
Agricultura (t) A |
Carpintaria (t) Zw

Habilidade
Acrobacias (t)(c)(a)
Aplicar Esforco (0)(c)
Engenharia (r) Corrida (t)(c)
Nautica (r) Escalar Superficies (t)(c
Ope de Cerco (1) 0

‘este sem nivel: sim
Restrita: nao
Penalidades: nenhuma

Trabalho em Metal () 4 M

Trabalhos Manuais () 4 N o (c)(a)
s que ndo sio de metal ou madeira (couro,
e acordo com a dificuldade do trabalho proposto e
dequadas.
Para se fazer um objeto, procede-se da seguinte maneira: o Mestre determina o tempo necessirio e o
jogador diz qual o seu nivel na Habilidade. O Mestre rola secretamente e verifica qual o resultado. Se o
ar normalmente, o item ficou pronto, ma:
resultado for uma Falha Critica, o item esti
pronto e pode ser utilizado, mas vai se quebrar na primeira vez que for submetido a grande tensio. Por
exemplo: uma cord: parte na primes que sustentar o peso de um Humano adulto. Para se
10 um sucesso no teste de Dificuldade Muito Dificil realizado

ubterfiigio Influéncia

Habilidade Total Editar
Acoes Furtivas (t)(a) 0 =W

Habilidade

Codigos (r) 0
Destravar Fechadura (r) 0
detectar um item 1 Enganacio Extrair Informagio ()0 [ W
Lideranga (t) Zw
Furtar Objetos (t)(e) ciaca =

Persuasio (t) =

S ar (t)
como uma armadura de couro, um resultado positivo significa su Escapar (¢

tentativa. Com um fracasso comum o objeto continua danificado, podendo o jogador tentar de novo, as
o do material novo. Se obtiver Verde (Falha critica), o objeto estd d

ina (t)(e)
zar esta habilidade pa A tentativa é realizada como se Jogatina (De

fosse um reparo. Contudo, todos os testes sio considerados dificeis o, no caso de objetos exoticos ou
muito delicados, muito dificeis. Se o personagem obtiver uma falha critica o objeto es

precisard ser

traz maiores prejuiz

armaduras tem absorc

conceder beneficios limitados para s
Jlaria pode conceder um bénu

beneficios. Testes de reparo e refino devem ser feitos separadamente.
tabela abaixo, um resultado absurdo no teste indica a
, isso significa que o pr ando muito melhor do
que o normal € 2 armadura ou objeto ¢ excepeional. Com isso, uma armadura excepcional tem +1
permanentemente e um objeto pode conceder um bénus de =1 coluna de resolugio
situagio especifica permanentemente. Um objeto ou armadura excepcional ainda podem ser
mas uma falha critica na tentativa lhes retiram a qualidade excepcional e seus benefici
Rotineiro: empenagem de flechas; capas de pano ou couro; punhos de espadas e outros objetos simples;
reparar itens comuns de vestudrio. O tempo nec ;

JogoPausado
LD YL
o

TotalEditar

TotalEditar
Arte (t-)(r-) Zu
Empatia () 0 =W
Etqueta (0 r4 |

Regras de cada habilidade
para ser consultada.

A habilidade nata
aparece em texto
na Esquerda basta escolher
na lista a habilidade nata ela
colocara o valorigual ao nivel
do personagem sem ter
custo de compra das habilidades.
£ Ficha © Prototype Token X Fechar Para facilitar bonus
temporarios ou penalidades
de terreno e etc pode
usar esse campo fazndo
com geu seja somado
ou subtraido das habilidades usads
'enalidade:

Trabalho em Metal (t) ¥ Ficha X Fechar

Maximo de Habilidade.

’onhecimento

]‘m My’

Habilidade Total Editar
Escrita (1) zu

Profissional
Misticismo (t)(r) ‘

g |FIs
Sabedoria (0 Penalidade: (g

Veneficio (r) Taref:

Geral

Habilidade TotalEditar
Lidar com Animais () ( Zu

Armadilha (e)0

Seguir Trilhas (t)(e)
Sensitividade (t)(a)
Sobrevivéncia (1)

Usar os Sentidos (t)(e)

Basta colocar em
texto as tarefas ela serd
colocda na rolagem do chat.

o0 MR MEDEX

1l Criar Item M Criar Pasta

[o} Procurar Items

B RACAS L ‘
B PROFISSOES 7L
& HABILIDADES 7L
& PROFISSIONAL BnszL
*;" Agricultura (t)
’7‘ Carpintaria (t)
fw" Engenharia (r)
*T‘ Néutica (r)
*\" Operagao de Cerco (r)
|
*}“ Trabalho em Metal (t)
?“' Trabalhos Manuais (t)
B MANOBRA 72
B CONHECIMENTO 73
B SUBTERFUGIO 71
B INFLUENCIA 73
& GERAL 7L
*“‘ Lidar com Animais (t)
|
i‘“ Manusear Armadilha (e)
f’ Navegacdo (t)
*““ Seguir Trilhas (t)(e)
*;" Sensitividade (t)(a)
*;“ Sobrevivéncia (t)
*T‘ Usar os Sentidos (t)(e)
B GRUPO DE ARMAS 7L
B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDO # &

[- 'MAGIAS PERDIDAS S

B MAGIAS ANCESTRAIS 3

Bm PERTENCES E AFINS 72



A habilidade nata
aparece em texto
na Esquerda basta escolher
na lista a habilidade nata ela
colocara o valorigual ao nivel
do personagem sem ter
custo de compra das habilidades.

SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar SACERDOTE TUTORIAL 2 Ficha © Prototype Token X Fechar

Y &y Personagem

Habil [Religao © Miximo de Habilidade

o de Cerco (r)
ho em Metal (t

Trabalhos Manuais (t)

Habilidade Total Editar

es Furtivas (t)(a) 0

r ()
bjetos (t)(e)

tina (t)(e)

zu
zu
zu
Zw
zw
Zu
Zu

Veneficio (r)

Agoes Furtivas (t)(a)

Empatia (1)

Etiqueta (1 BlEditar

Extrair Informacio (1)) T3 |
| ZW

Etiqueta (0 0 =u

Extrair Informacao (0@)0 W

Lideranca (1)

onhecimento

Habilidade Total Editar
=z
=z

cismo (t)(r)
Religido (1)
bedoria (t)

Veneficio (r)

Geral

Habilidade TotalEditar

Lidar com Animais ) 0 [#'W
r Armadilha ()0 W
ZzZu
ir Trilhas (t)(e) zu
sitividade (t)(a)
brevivén

os Sentidos (t)(e)

Profissional

Habilidade

Agricultura (t)
Carpintaria (t)
Engenharia (r)

Niutica (r)

Operagao de Cerco (r) 0
Trabalho em Metal (1) 4

Trabalhos Manuais (t)

Subterfigio

Habilidade

Furtivas (t)(a)

Enganagao
Es r ()
Furtar Objetos (t)(e)

Jogatina (0(e)

Manobra

Habilidade TotalEditar

Acrobacias (t)(c)(a) 0
forco (t)(c)

a (t)(c) 0

uperficies (t)(c) 0

arismo (t)(c)(e) 0

Montar Animais (t)(c) 0

Natagio (c)(a) 0

zw
zZw
zZw
zu

Influéncic

Habilidade TotalEditar

Arte (t-)(r-)

Empatia ()

ZzZw Etiqueta (t)

Informa

Lideranga (t)

Jég%bo

Conhecimento

Habilidade Total Editar
Escrita (r) zw
Linguas Zzu
Medicina (r) Zw
Misticismo (t)(r) 0 Zu
Religido (t)

Sabedoria (t)

Veneficio (r)
Geral

Habilidade TotalEditar,

Lidar com Anir

Basta clicar nas
habilidades que os

teste sairdo no chat.

T.

lhos

arefas Aperfeicoadas:

Coluna:+4

SACERDOTE TUTORIAL

Cc

b

Sensitividade (t)(a)
Aperfeicoadas:

sluna:5

| Rolagem Pubiica VIS



SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar

Personagem

=0 NS NENDE X

Observe que ter nivel no grupo de armas

ndo quer dizer que o personagem tenha a arma, mais a a ®
frente em pertences e afins o personagem deve = L
B PROFISSOES 72
compar as armas a serem usadasdas! e AT = L M P Duolods
@m HABILIDADES 72 ‘
Equipamento De Defesa  Def. Base Absorgio Editar Técnica de Combate Total Categoria  Editar
SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha QPmtotypeToken X Fechar B GRUPO DE ARMAS nsL ‘

B ARMAS DE TECNICA DE COME#Z £,

B8 ARMAS NATURAIS 72
= CD 73
W Cl 73
W CL 723
= CLD 73
Munigio Alcance Dano 100% B CmE 7L
- . 3 & ™ CmM Pr
Mangual (Duas Mios) 0
Marreta de Guerra 0 -3 25 [ | W CpE 72
Equipamento De Defesa  Def. Base Absorgio Editar  Técnica de Combate Total Categoria  Editar & CpM 7L
™ EL 72
- EM 71
& EP LY 3
| Mangual
| " Mangual (Duas Maos)
| Marreta de Guerra
& PmA
*““ Arco Composto SACERDOTE TUTORIAL & Ficha © Prototype Token X Fechar
Ou pode arrastar - o
I co Simples
toda a pasta ou um ' g |
por um sé com &
oque vao ser usados ’s
= PpB 73 ‘

B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDO # 1.

L2 EsEs— A1/ 0 icones IR
S= B Dos armas o
B8 MAGIAS PERDIDAS 71
B MAGIAS ANCESTRAIS 71 M DM
B PERTENCES E AFINS 72

Marreta de Guerra

Equipamento De Defesa  Def. Base Absorgio Editar Técnica de Combate Total Categoria  Editar




o G N MEDE X

1l Criar Item M Criar Pasta

Q Procurar Items 1F
B RACAS 72
B PROFISSOES 72
SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar B HABILIDADES 73
= SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar B GRUPO DE ARMAS P
| RFC
Bt/_«_( l“\“ﬂ‘ Permnage]n Er : & ARMADURAS/ELMOS/ESCULEs # £,
& ) P o)
h " €rsonagem
ey S B ARMADURAS 71
*;" Nada
*;" Couro Leve
Sacerdote ) Deus:  [Blator v
= " | © Couro Rigido
A Ordem Blator :
c L2 :
Ataque Municio Alcance | Cotade Malha Parcial
Arco Composto 200m 3 1 4
c S i @ i i 5 V Cota de Malha Completa
aracteris ortes |
® Arco Simples 120m
Modificador Racial * Couraga Parcial
@ Man; '
Caracteristicas Finais ')
Ajuste @ Mangual (Duas Mios) | " Couraga Completa
Valor Para ® e o 3 5 B ELMOS nss
Grupo de Armas: 0 Tl G AT ‘. Elmo Aberto
CmE CmM EM PmA PmL CpE CpM EP o
Elmo Aberto | " Elmo Fechado
0 o o 0 o |
: & ESCUDOS Bn7L
e © e o ¢

Pontos de Experiéncia Nova EH Escudo Pequeno

Atual 0 1d10 &

| © Escudo Grande
|

Lo

Préximo Estagio 21

Escudo Torre
EF EH Karma Focus

ValorMiximo [20 |22 |[12 D.Ativa

Ao arrastar os itens de

Valor Atual |20 ?27 12 D.Passiva defesa para o pesonagem

Caracterizs e R ja & feito os calculos MAGIAS PERDIDAS rry
poro U dO ISP Bm MAGIAS ANCESTRAIS 72
B PERTENCES E AFINS 7L

B POCOES, OLEOS EELIXIRES ~ # &

\ v B VENENOS E DROGAS rE

Bm ITENS MAGICOS 7L

Bm CRIANDO CRIATURAS 72



il Criar Item M Criar Pasta
a

B RACAS 71
B PROFISSOES 72
B HABILIDADES 7L
SACERDOTE TUTORIAL £ Ficha © Prototype Token X Fechar SRR T & Ficha © Prototype Token X Fechar B GRUPO DE ARMAS 72

B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # &,

Esse valor é o nivel comprado Personacem
na tecnica de combate.
Basta colocar o valor no total da

Personagem

</b> Movimentos inx €, 20 MEsMo tempo,

10 G 5 o
efetivos dio 20 combatente uma vantagem contr Escudo Grande : (4 |
inimigos, tornando incerta a leitura d noviment

facnica e os pontos serdo subitraidos ¥
|
¥ htsque oportuno
¥
Ataque ci Dano 100% Ataque Munigio Alcance L M P Dano 100% !
Imprevisibilidade £ Ficha X Fechar - Ll
Arco Composto ( 200m 3 417 Arco Composto 0 200m | Combate Montado
co Simples 2 3 -4 13 Arco Simples 120,
Arco Simple 120m 1 52y ¥ L -
Mangual Mangual *‘
| Concentragio
Mangual (Duas Mios) Mangual (Duas Maos)
o o
T' Desviar
Marreta de Guerra cta de i\
. .
Equipamento De Defesa Def. Base Absorgio 5 ito De Defesa Def. Base Absorcio Editar Técnica de Combate Total Categoria  Editar \
Cota de Malha Completa M2 Des <b>Amibuto: - o> a Completa ) 22 (4l | b
Abertc Postura <i ¢ f l-paper™</i><br><b>Efeito: 9 (Cd | | " Imprevisibilidade
o
|
*
L
|

Ao arrastar os
itens de
Tecnica de
combate e
mude o nivel

comprado PERDIDAS
clicando em
editar.

MAGIAS ANCESTRAIS 7

PERTENCES E AFINS 7L

POGOES, OLEOS EELIXIRES ~ # &

Joge-Pausado

7

VENENOS E DROGAS 7

ITENS MAGICOS 7L

CRIANDO CRIATURAS 72



£

Para Rolar um ataque a um
inimigo se deve colocar a
defesa do persomagem

nessa tabela e clicar na arma desejada.

Existem Macros que podem ajudar muito o mestre nas batalhas
Podendo deixar elas nas
hotkeys quando vc clicar na criatura e clicar
na macro ela ja pode subistituir os valores
ajudando muito a batalha

Exemplo:

token.actor.update ({
'data.inf_ataque.cat_def': "M",
‘data.inf_ataque.valor_def': 8,
‘data.inf_afaque.bonus': 0

3

SACERDOTE TUTORIAL

Ataque

Arco Composto

Arco Simples

Mangual

Mangual (Duas Mios)

Marreta de Guerra

Equipamento De Defi

Cota de Malha pleta

Elmo Aberto

Escudo G

a

Def. Base Absorcio
M2 22

Personagem

Alcance

200m

120m

Técnica de Combate

Araque Oportuno

@ Ficha © Prototype Token X Fechar

Suporte

Voce pode aplicarum bonus ou
penalidade nesse quadro
isso ja soma em todos os ataques.

Clicando na técnica de
combate serd listado os seus efeitos e
sera rolado um d20 no com o total do

nivel da tecnica
Em alguns casos o rolamento ndo é

0 M@ MEDE K

Tmprevisibilidac
Destmc

Atributo: peio

Categoria: Postura &

Efeito: Movimentos inconstar 0 mesmo tempo,

efetivos dio a0 combatente uma vantagem conira seus
do incerta a leitura de seus movimentos

rio, tanto em combate, quanto se evadindo.

empre que o personagem estiver em
ou em fuga, este poderd fazer um teste em seu

al na técnica para ad tempor nte um valor
fixo descrito na tabe xo em sua Defesa Ativa. O
teste deve ser feito ao
efetivo, perdurard por v
total que possuir em sua pe
Obs: Esta c: 3 mula bénus com ela mesma.
Quadro de Rolage:
Verde: O combatente nio consegue perceber a forma

portar. Todos

as de ataque contra

1€ o fim da préxima

Amarelo: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 1 ponto,

aranja: A Defesa Ativa do combatente recebe um

,<.1 ‘2 3 4 5 ,‘.5 7 8 s 9 o p > 3 ial de 2 pontos.
y VA N & necessario, assim basta ignorar o rolamento Vesmelho: A Defss At do soebtens ecebe un

Existem Também muito modulos que podem
ajudar em combate para o mestre.
Gaste um tempo olhando os
Modulos do Foundry pois vale apena

1% /a\
Jogo,Pausado

an?{/
N

adicic

Azul: A Def iva do combatente recebe um
adicional de 4 pontos.

Cinza: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 5 pontos.

Aprimoramento: Aprimorados nesta técrica reduzem a
efetividade d ues adversirios em (1) nivel enquanto

ela estiver
Coluna:1
Vermelho - Dificil

1d20

P Rolagem Publica

Imprevisibilidade
02 -
S Flocetores - 1 2 3 4 5 6 7 8 9 g0 '1\
© Gamemaster [GM] - | v
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& Jogadores v

© Gamemaster [GM]

Teste de :
Resistencia fisica

E
Resistencia a Magia

- [ k! ?‘(2 3 4 5 6 7 8

SACERDOTE TUTORIAL

Humano

Alwra(m):

acteristica Sort

dificador Racial
Caracteristicas Finais
Ajuste

Valor Para Teste

£ Ficha © Prototype Token X Fechar

Personagem

‘Sacerdote Blator

‘ A Ordem Blator Idade: 20

Grupo de Armas: 0

EL CmE CmM EM

© © ©

0o o] o

Pontos de Experiéncia

Atual 0

Préximo Estigio 21

EF EH Karma Foc
Valor Méximo (20 |[22 |12
Valor Atual 20

Caracterizaio: Heranca : Armadura M

PmA PmL CpE CpM EP PP PpA PpB
© © © 0 © ©
) 3 ‘ ‘ = y

o | o

D.Ativa

D.Passit

sténcia

Teste de Resitencia é bem
simples basta inserir a
Forca de Ataque
nessa caixa e clicar
na R.Magia ou R.Fisica

Dica Todas as imagens
podem ser alteradas
existem icones gratis

no proprio foundry

o0 W MEDE X

correta de se portar. Todos os seus adversdrios ganham
mais 3 colunas de ataque contra ele até o fim da préxima
rodad:
Branco: O combatente nio consegue perceber a forma
correta de se portar. Todos os seus adversirios ganham
mais 2 colunas de ataque contra ele até o fim da préxima
rodada
Amarelo: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 1 ponto.
Laranja: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 2 pontos.
Vermelho: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 3 pontos.
Azul: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 4 pontos.

a: A Defesa Ativa do combatente recebe um
adicional de 5 pontc
Aprimoramento: Aprimorados nesta técnica reduzem a
efetividade dos ataques adversirios em (1) nivel enquant

ela estiver ativa.
Coluna:1

Vermelho - Dificil

1d20

3mago W

Descrigio:

SACERDOTE TUTORIAL 7sago W
Teste de Resisténcia

orca Ataque: 15

Resisténcia Ma,

PN Rolagem Publica By
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pe1

b2

3
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Bl
}‘\%ﬁ m«y Personagem

NE ~
JogaPausado

. {\#y/

Para pegar as
Magias basta
Arrastala para o
personagem
EstGo registradas
fodas as magias
do livro basico e
também as
perdidas e

Ancestrais

%0 W@ WEDEXK

1l Criar Item B Criar Pasta
a "

& BASICA 71
Apelo

Béncdo

Curas Fisicas

Curas Herdicas
Detecgdo de Magia
Esconjuragdo
Maldigdes

Ordens

Quebra de Encantos
Recuperagdo Fisica
Regeneracéo
Resisténcia

Ressurreicdo

2-2-2T-T-XT-XT-X-X-T-X-X-X-X-X

Sagragdo

73
72

Bravura

Convocagéo

Corrente

Covardia

Curas Herbicas (CR)

Dédivas da Guerra

Degeneragao Fisica

Forga Sagrada

b
i
o
b
i
b
e
s
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Custo:

o sacerdote pede ajuda a0 seu deus, que responde mandando enviados para so seus problemas ou ajudilo em

O ser conjurado permanece com o evocador por 30 rodadas, normalmente. Os efeitos Apelo 4, 6 que fazem com que o
enviado fique permanentemente ajudando rdote. Apenas uma dessas criaturas pode ficar permanentemente com o sacerdote. A

conjuracio temporiria tem evocacio de uma rodada e a permanente € ritual.

4 ser evocada levianamente, apenas em caso de necessidade real. Caso seja evocada em uma situagio que ndo seja de

Esta magia nao dever
4 punido pelo seu deus, o

extrema necessidade ou se for evocado por um motivo efémero ¢/ou mundano, a magia falhard e o sacerdote s
que normalmente implicard na perda de seus poderes, ou mesmo por alguma maldico (o MJ deverd decidir a melhor forma de punir o

sacerdote).
Caso o enviado morra ou a duracio chegue ao fim, ele desaparece, voltando para junto de seu o deus.

Apelo 1: Conjura temporariamente um enviado menor

Apelo 3: Conjura temporariamente um enviado tipo I
Apelo 4: Ritua oedas de ouro, conjura um enviado menor para servir o evocador até a morte (do enviado ou do evocador).

Apelo 5: Conjura temporariamente um enviado tipo 11
Ritual, custa 30 moedas de ouro, conjura um enviado tipo I para servir o evocador até a morte (do enviado ou do evocador).

7: Conjura temporariamente um enviado tipo 11T
Ritual, custa 50 moedas de ouro, conjura um enviado tipo I para servir o evocador até a morte (do enviado ou do evocador),

Vocé pode fazer um consulta
pessoal na ficha da magia

SACERDOTE TUTORIAL

h

ontos f

Béncio
Curas Fisicas
Curas Herou
Maldicoes

Regeneracio

Caso queira que o total usado
em um encanto apareca no
chat vc pode colocar o karma
adicional nessa caixa isso ajuda
No momento em dizer
qual a Forca de Atagque da magia.

Aqui ficard seu grimério com todas as magias

& Ficha © Prototype Token X Fechar

Ao comprar

a magiaja
serd
subtraida

dos pontos.

Ao Clicar
a magia
é jogada
no chat
ja com
o nivel
delae
karma
adicional.

0 NS ENEDE X

enviado tipo 111.

o Apelo 9: Ritual, custa 50 moedas de ouro,
conjura um enviado tipo II para servir o
evocador até a morte (do enviado ou do
evocador).

SACERDOTE TUTORIAL 20sago W

A

erdote pede ajuda ao seu
deus, que responde mandando enviados para
solucionar seus problemas ou ajudi-lo em suas
funcoe
O ser conjurado permanece com o evocador por
30 rodadas, normalmente. Os ef pelo 4, 6
¢ 9 sio rituais que fazem com que o enviado
fique permanentemente ajudando o sacerdote.

conjuragio tempordria tem evocagio de uma
rodada e a permanente € ritual.
Esta magia nio de ser evocada levianamente,
apenas em caso de necessidade re:

ocada em uma situ E s¢
extrema necessidade ou se for evocado por um
motivo efémero ¢/ou mundano, a magia falhard
¢ o sacerdote serd punido pelo seu deus, 0 que
normalmente implicard na perda de seus

njura temporariamente um
enviado menor.
Apelo 3: Conjura temporariamente um
enviado tipo L.
o Apelo 4: Ritual, custa 10 moedas de ouro,
conjura um enviado menor para servir o
evocador até a morte (do enviado ou do

'onjura temporariamente um

5: Ritual, custa 30 moedas de ouro,
conjura um enviado tipo I para servir o
evocador até a morte (do enviado ou do

Jonjura temporariamente um
enviado tipo IIL.

o Apelo 9: Ritual, custa 50 moedas de ouro,
conjura um enviado tipo I para servir o
evocador até a morte (do enviado ou do
evocador).

& RIS O §
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Vocé pode mandar o
item para o chat clicando
aqui.

Porem ela vai gerar um
clone do item que deve
ser deletado no final

SACERDOTE TUTORIAL

Arco composto R Ficha X Fechar

Pertence Quantidade
Arco composto 1
Cachimbo

Canul

Cota de malha completa

Quant:

Descrigio: Elmo aberto

Flecha (25 unidades)

Marreta de guerra

®
®
®
®
®
®
®
®

250
Cavalo de Guerra Pesado £ Ficha X Fechar
ransporte ip.Carga(Kg) Cap.PessoasEditar Pertence em Transporte

o de Guerra Alforje grande p

zw
Balanca

Transporte

Corda

Lamparing 34466

Precot[4omo

Os Trasporte pode
carregar itens para o
personagem basta clicar
no icone mover.

E Vise Versa

ersonagem

Qud

1
1
1
1

R Ficha © Prototype Token X Fechar

SACERDOTE TUTORIAL | Extigio:

9 a il A B A

5

Peso(Kg)

Todos os itens
dos livros com
execdo dos itens
magicos estdo
diponiveis nas
listas

Quando colocado no
frasporte seus itens isso
Ndo soma O Peso NO
personagem OBS: o peso
so pode ter numero
inteiros entao oque for
irisorio ou seja menos de 1
kg ndo é somado o peso
serve somente para ter
uma ordem de grandesa
de carga para aplicar
penalidades ou ndo.

Basta arrastar os
itens para ficha e
mudar a
quantidade na
ficha do
personagem.
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a
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s GRUPO DE ARMAS 7z
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M ARMAS 72
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B TRANSPORTES xS
B VESTIMENTAS PES
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B ITENS MAGICOS 7L
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Albernatus, A Ultima Lagrima de Odio (EXEMPLO)

Descrigao:

& Jogadores v
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Exemplo de item mdagico

Fisico Min:

igem: Profana
Raridade: Unica
Objeto: Cota de Malha Parcial

Descricio: E uma armadura negra, mas seus detalhes retorcidos indican
possivel ver levemente um rosto retorcido em raiva e ldgrimas

maligno. No peitoral €

Histéria: Heliadur sempre foi um homem quieto, mesmo sendo justo e honesto como poucos, era
timido e preferia nio chamar atengdo. Mas jamais deixou que uma maldade ocorresse em sua presenca.
Vivia tranquilo como ferreiro em Linidar, uma pequena vila de Ludgrim, até o dia que impediu que o
filho do prefeito estuprasse uma da da prefeitura. Mas tal ato acabou com
Vagou por alguns meses, até que encontrou e se uniu a ur
adolescente chamado Febian e um mago chamado Gernal. Formaram um grupo curioso, pois

uieto, se constratava demais com o bardo que re estava a cantar o mago,
considerava o bardo seu mell
Sua vida teria sido uma linda aventura s
quem o grupo prejudicou a0 re:
verdade um demonista, e ¢

uma caravana de
ma podre jurou vinganga.
Uma semana apés o resgate, o grupo foi chamado pelo magistrado local para explicar o que teria
motivado acar uma caravana identificada. Mesmo dizendo que as pe
conseguiram provar sua inocéncia. E foram acusados de serem saqueadores
pelo nobre responsivel pelo feudo, Alber. Foi entio que Heliadur viu que mais uma ve:
por fazer a o sumiu toda a culpa, mesmo com as reclamacdes de seus companheiros
Heliadur foi julgado culpado e levado até Alber pa
a tortura, o demonista contou seus planos para aquela car
e seus mestres.
0 notar que suas palavras haviam tido
sucesso em destruir a paz de Heliadur, Alber fez um ritual profano no qual ganhou uma armadura
negra que emanava uma onda de 6dio em troca da alma enegrecida do guerreiro. Foi nesse momento

que Gernal terminou de reci agia que poés chamas a0 corpo do nobre.

abilidades de Febian, mas C am s seu
o junto com tudo que estava de eraa pira

Eles tinham se infiltrado no castelo gra
go. Movidos por vingang o
em homenagem a Heliadur, um homem quieto, mas justo e corajoso como poucos

Efeito: Albernatus ¢ uma Cota de Malha Parcial +3 de defesa, com absor¢io normal. Adcionalmente ela
dobra a EH de quem a usar, mas deixa a resisténcia mdgica em 7. Um teste de Usar os Sentidos

(Médio) ird revelar que sua aparéncia retorcida é um indicio de sua origem m:
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Pesado

Pertence

Arco compos

himbo

Canul

Cota de malha completa

Elmo aberto

0

SACERDOTE TUTORIAL

Quantidade

1

£ Ficha © Prototype Token X Fechar

Personagem

Peso(Kg)
1

250

Pertence em Transporte
Alforje grande p/ montar
Balanga

Corda

Lamparina a dleo

Estagic

Os itens mdgico
devem ser feitos
tanto nas fichas de
defesa Combate e

efc..
Além disso fambém
deve ser feita em
PEfEnEES [oallel
sabe que isso esta
em seu iventario.

4 3 3 3 3 3 3 2

Qtd Peso(Kg) Mover Editar

1a

Exite um exemplo
de cada item na
lista de item do
compéndio.
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il Criar Item B Criar Pasta
a

'Bm MAGIAS PERDIDAS xS

Bm MAGIAS ANCESTRAIS 7L

& PERTENCES E AFINS . = ‘

B ANIMAIS vEY
B ARMADURAS 72
B ARMAS P ES
™ ELMOS 71
B ESCUDOS 72
B GEMAS E PEDRAS PRECIOSAS # £,
B INSTRUMENTOS MUSICAIS  # &
B MATERIAL PROFISSIONAL 2 &
B MISCELANEAS ’ry
B REFEICOES 72
B RESIDENCIAS 72
B TRANSPORTES 72
B VESTIMENTAS 7

B POCOES, OLEOS E ELIXIRES B3 # 1, ‘

& ITENS MAGICOS Bn7L
& ARMADURA /ELMO/ESCLEs # &,
*T‘ Albernatus, A Ultima Lagrima de Odi¢

B ARMAS MAGICAS 723

Bm CETROS E CAJADOS 723

Bm JOIAS E VESTIMENTAS F F 3

B OBJETOS MAGICOS 72
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Criatura £ Ficha © Prototype Token X Fechar 1 Criar nova Ator X Fechar & Criar Ator 8 Criar Pasta
1 — Criatura H

y ;:* AL 1 D) Personagem Bm LIVRO DE CRIATURAS
.lf‘(\‘( lll“(“,f' NP C Personagem

Bm LISTA DE ARQUETIPOS

ra
.d

% O]

Inventario

SACERDOTE TUTORIAL

Criatura Estagio:

BQAQCOR SN &Ml

Ajust

Valor Para Teste ; ¥
Aficha de *‘

Grupo de Armas

ClD EL CmE CoM EM PmA Pml. CpE CpM EP PpA PpB CrITUI'OS Segue o

GEEOIR oo ol o IO NG IO NGOG RGNS mesmo esquema Veja que exite

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 dO flChG de . )

e © ©6 © © &6 ©6 © © © © © o um lista com itens
personagens que foram

Valor EF EH Karma Focus Absorc¢ao Moral porem Olguns USOdOS nas ﬁChOS
D.Ativa 0 Valor Méximo |0 0 0 0 0 0 ”-ens de CrlcfurO esses
itens podem ser
usados para criar
novas criaturas.

D.Passiva 0 Valor Atual |0 0 0 0 0 &

desnecesarios

VBase VBE  RFisca RMagia Iniciativa foram retirados

s 0 1 1 0 basta segui o
FAtaque: mesmo sistema

para criacdo de

personagens.
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Criar nova Ator X Fechar & Criar Ator M Criar Pasta

@ i " | Vendedor Bu

Personagem B LIVRO DE CRIATURAS

Personagem
Vendedor L Ficha © Prototype Token X Fechar NPC B LISTA DE ARQUETIPOS

e
Ld

% O]

SACERDOTE TUTORIAL

© Criatura

‘T:, e [nventario
™~

{a) Vendedor

-5

Pertences Transportes

e oo e Trmpore  Cam®  Progo  Agoes 2 Vocé pode criar
vendedores, Baus e
corpos de loot
Tornando seu jogo
mais imersivo e
independente.

B ORN & ™
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© Arena de Batalha | Taverna
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O jogador deve
clicar no vendedor
e uma lista com o
que ele vende serd
mostrada.

Clicando no cesto
sera mandado
diretmente para o
personagem.

202
“a* Jogadores v S b1 a2 = R =
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Vendedor

Pertences

e Quant.PregoAcdes

@ Agua fresca (1 litro) 1
® Banquete nobre para 5 pessoas 1
® Banquete para 5 pessoas

® Cesta de frutas

® Copo de vinho bom

® Copo de viph6Comum 1
@ Odre de vinho bom (1 liro) 1
@ Racio Semanal 7
@ Refeicio boa 1
@ Refeicio cara 1
@ Refeicio Normal

® Tonel de vinho comum

Imc ZW
60mpéy [ W
20mpty (%' W
Sy W
3mc @ZW
Imc ZW
3mp @YZ'W
3mp @Z'W
3mp @ Z'W
Smp @2 W
Sme @ Z'W

dmp @Y Z'W

Transporte

L

£ Ficha © Prototype Token X Fechar

Preco  Agdes
imp WEW

Smc WEW
2mp @WEZW
10mp W

30mp WEZW

|

Configuragéo de Permisséo: Vendedor X Fechar

Configur esso para esta Entid permitindo que cada

Usudrio seja designado a um niw ilidade.

Todos os Jogadores Nenhum v |

Nenhum
Limitado
O —

Dono

Basta arrastar os
itens para a ficha.

— e

Para fazer um
vendedor se deve
colocar nas
permissoes como
Observador assim
os itens sao levados
para os pertences
do personagem
porem nAo SAo
apagados do

% NS EMEMDEX

1l Criar Item B Criar Pasta

Q Procurar Items 15

B RACAS
B PROFISSOES
B HABILIDADES

B GRUPO DE ARMAS

73
73
7L
721

, B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # L.

B8 MAGIAS PERDIDAS 73
B MAGIAS ANCESTRAIS v ES
B PERTENCES E AFINS 71
M ANIMAIS 3
B ARMADURAS rES
B ARMAS 71
™ ELMOS P ES
B ESCUDOS P E3
B GEMAS E PEDRAS PRECIOSAS # .
B INSTRUMENTOS MUSICAIS 2 &
B MATERIAL PROFISSIONAL 2 &
B MISCELANEAS V3
B REFEICOES 72
B RESIDENCIAS 71
B TRANSPORTES rE3
CREYENS rES

& POCOES, OLEOS E ELIXIRES &3 # £

‘B ELIXIRES 72

vendedor - mows T
 m easTis '3

L vontes T

= uNGUENTOS VT

Unguento da Transparéncia

NENOS E DROGAS
ENS MAGICOS

CRIANDO CRIATURAS

73
7L
7L



©Arenade Batalha | Taverna

Bai

Pertence
Ambar, Quartzo, Obsidiana 1

Ametista, Topazio, Granada,

1
Citrino

Diamante Vermelho 1

Perola, Opala, Agua Marinha

Opala Preta, Perola Negra,
Turmalina

Arco simples

Faca

gy i
Ecams

Clicando no cesto
sera mandado
diretmente para o
personagem. :

8 Jogadores v
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Quant.Preo Agdes

5( n)mog

0mp ‘*'" =

oy B

10mp ﬂ'b =

2mp

£ Ficha © Prototype Token X Fechar

Transportes

Transporte Carga(Kg) Preco  Agdes

Configuragdo de Permiss&o: Baii

X Fechar

Configurar o acesso para esta Entidade especifica, permitindo que cada

Usuario seja designado a um niv

Todos os Jogadores

O jogador deve
clicar no Bau e
uma lista com o

’ .
confeudo vai
n aparecer.
Jog
‘ N

Nenhum

Nenhum
Limitado
| Observador

Basta arrastar os
itens para a ficha.

Para fazer um Bau
se deve colocar
NAas permissoes
como Dono assim
os itens sao levados
PAra os pertences
do personagem e
serao deletfados do
Bau

o0 W@ MENDE K

1l Criar Item M Criar Pasta
a

B RACAS
B PROFISSOES
B HABILIDADES

B8 GRUPO DE ARMAS

7L
73
7L
723

B ARMADURAS/ELMOS/ESCUDOS # &,

B MAGIAS PERDIDAS
B MAGIAS ANCESTRAIS
& PERTENCES E AFINS
B ANIMAIS
ARMADURAS
ARMAS
ELMOS

ESCUDOS

73
73

- -4

73
7L
73
7L
73

GEMAS E PEDRAS PRECIOSAS # &,

[

-

e

[

[

B INSTRUMENTOS MUSICAIS
Be  MATERIAL PROFISSIONAL
B MISCELANEAS

B REFEICOES

B8 RESIDENCIAS

Bs TRANSPORTES
RGEYENYS

B POCOES, OLEOS E ELIXIRES
B VENENOS E DROGAS

M ITENS MAGICOS

Bm CRIANDO CRIATURAS

7L
2
7L
73
7L
71
7L
71
73
73
71
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| S ~ | ©ArenadeBatalha = Taverna S % W@ MENE X
f
@ rn 4 ’ p
= o2 : 4 Configuracdo de Permiss&o: Corpo X Fechar Q 1=
|
f © * B RAGAS 72
i ‘ ’ ‘ Configurar o acesso para esta Entidade especifica, permitindo que cada _
= y .' ‘ § Usuario seja designado a um nivel diferente de visibilidade. B PROFISSOES 723
4 tt————————————————————————
» Todos os Jogadores Nenhum v B HABILIDADES 71
? Corpo & Ficha © Prototype Token X Fechar

Nenhum B GRUPO DE ARMAS 3

o \ Limitad

E@A '}t‘ié{m\‘h" Inventario ® Olbmsearv:d or - ARMADURAS/ELMOS/CUDO 71
n B C ommes ch

m X * B MAGIAS PERDIDAS 72
Pertences Transportes “&I‘ 'y Basta arrastar os 4 k’ Ba MAGIAS ANCESTRAIS y ¥

Pertence QuanLPre(oA((')c.s Transporte Carga(Kg) Preco  Agdes - “‘ ,. i_I_e ns pO rO O fic h O . b ‘ ‘ B PERTENCES E AFINS 72

g L (=nany ! ' ) ™ ANIMAIS 71

R 1 @AW vl ! A , : B ARMADURAS rES

Veneno de Escorpiio Douradol 2mo Z'W r « P O rO fO Zer U m B ARMAS 71

Oleo de Submersto L S W Corpo se deve ™ ELMOS e

Pastilhas Da Sonoléncia 1 wZw . C O | O C O r n Q S B ESCUDOS 721

.~ B GEMAS E PEDRAS PRECIOSAS 7 £,

e permlsso-es Como B INSTRUMENTOS MUSICAIS 2 &

DOHO assim oS |Te NS B MATERIAL PROFISSIONAL 2 &

sao levados para W MisCELANERS ss

" os pertences do e £

B RESIDENCIAS 71

Clicando no cesto perondgem ©  rosrores 7z
saie) fendads serdo deletados do B VESTIMENTAS s2
diretmente para o Cﬁjogcd%r S ©olpo ..P:f:::é:msmnm::
personagem. e 3 - =7

uma lista com o — -
o conteudo vai
B PASTILHAS LY EY
% aparecer. T
q. .4 Pastilhas Da Sonoléncia
A Jogo;\ v :
\Q‘ 7 Pastilhas do Sono Infernal
\ . B POCOES ES

v | 1 Be2 3 4 H 6 7 8 9 f#eo B VENENOS E DROGAS 7L
© Gamemaster [GM] -
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CoMMunITY CONTENT
Sistema Desenvolvido por:
Vinicius Fernandez (pirata) e Marcos Walker




