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Apoio ao RPG.

"Espero que ndo morra no primeiro...". Se essa
foi sempre a sua reacd@o quando via uma Nova
publicacdo (revista / jornal / fanzine), pode ficar
aliviado. Enfrentando todas as tormentas e tem-
pestades . © RPG News volta agora com toda a
forca (e com 8 paginas) para seguir sua missqo:
apoiar e divulgar os jogadores, mestres, lojistas
e criadores de RPG no Brasil.

Por falar nisto, apoiar e divulgar, € nosso enfogue
deste més, que traz fantas novidades aoc mesmo
fempo, gue acabou revirando de cabeca para
baixo a edicdo deste n° do RPG News!

Para comecar, do final de Maio go inicio de
Junho serdo redlizados 3 eventos de RPGs, além
do langcamento da 1°revista especializadaemHQ
e RPG do Brasil (vejam as matérias na paginas 2 e
3.

Esta edicdo também estd inaugurando duas
sessoes fixas, que sem duvidas vocés irdo ado-
rar: "RPG,RPG, RPG..." ; " Noticias da GSA".

Nd&o podemos esquecer que na pagina4e
6, o RPG News traz duas reportagens infteres-
santes: uma sobre os novos talentos que estGo
surgindo-com os RPGs no Brasil e uma controver-
tida reportagem sobre o RPG TAGMAR.

Para finalizar, neste n° estamos publicando um
formuldrio, para agueles que quiserem fer a co-
modidade de receber o PRGnews em casa infei-
ramente gratis (que moleza hein ?1),

No mais um abrago,
O editor.

RPGNews é uma publicacdo da GSA - Entretenimento Editorial
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RPG, um novo filao editorial

Luiz Eduardo Ricon

Nunca se falou e se escreveu tanto sobre
RPG gquanto agora. Finalmente, aquilo gue to-
dos os que batalham pelo RPG esperavam ha
tanto tfempo aconteceu. O mundo "normal" co-
megou a notar a existéncia deste hobby excén-
trico e apaixonante.

E certo que os jornais e as TVs volta e meia
davam algum espaco para o RPG, mas nunca
de forma frequente e atraves de gente especia-
lizada. Coisa gue a partir do fim de 93, comegou
a acontecer.

PLANETA RPG

Quem mora no rio e & o jornal O GLOBO ja
deve saber que no suplemento dominical "Pla-
neta Globo", existe uma coluna fixa e quinzenal
dedicada exclusivamente ao RPG. Escrita por
Alexandre Cabral (um veterano jogador, mestre
e batalhador do RPG) esta coluna tem mostra-
do as novidades estrangeiras e nacionais, fazen-
do um ligeiro panorama do mundo do RPG, e
temn feito muito sucesso. Vocé de ouiro estado
vale a pena correr atrds de O GLOBO no domin-
go para conferir.

MOVIE, VIDEO e RPG

Outro jornal, © independente mas fregliente
Movie Video Express dedica sempre uma pagi-
na inteira ao RPG. Escrito por Rodrigo Texeira
(outro fandatico por RPG) as matérias do Movie
Video seguem o mesmo estilo do Planeta Glo-
bo. Falando do universo cultural jovem em ge-
ral (cinema, video, teatro, CDs, aries, quadri-
nhos e RPG) o Movie Video Express € distribuindo
Nos principais "points” jovens, incluindo, & claro,
as gibiterias e lojas especializadas. E vale uma
olhada.
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RPG em Revista

Mas o melhor ficou para o final: ja esté nas
bancas de jornais e livrarias expecializadas a
revista Dragdo Dourado, a primeira revista bra-
sileira especiadlizada em RPG. Mostrando uma
histéria em quadrinhos com clima de RPG, a
Dragdo Dourado traz um encarte (o caderno
RPG) com reportagens gue vao inferessar guem
€ leigo, iniciante ou experiente no universo dos
RPGs. Publicada pela IDD miniaturas com apoio
da GSA Entretenimento Editorial, a Drag&o Dou-
rado € mais uma prova de que o mundo dos
RPGs estd se expandindo cada vez mais. Tam-
bém j& ndo era sem tempo.
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Desenhos gentilmente cedidos pela revista Dragdo Dourado




RPG, RPG, RPG...

Luiz Eduardo Ricon

Atencdo galera, a agenda esta cheia neste final de maio e comego de junho. SGo eventos de
RPG aparecendo de todos os lados e € melhor fomar nota das datas para ndo ficar de fora da

aventura e perder pontos de experiéncia.

Comparega e venha conhecer

e jogar os RPGs na
S RPG RIO

dia & de)uml«o de 1994
das 9 hs as 20 hs
na WERT

Organizagéo
Gibiteria e Barbaras Magias

Apolo
Banca do Osny
AV. Rio Branco, 158 si/ 349 Devir Livraria
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1¢ Comic Mania

Uma super-convencdo de quadrinhos esta
marcada para acontecer do gia 25 de maio
(quarta-feira) ao dia 5 de julho (domingo). Vao
ser mais de dez dias seguidos de palestras, feiras,
exposicdes, videos e 0 que mdis se inventar.
sobre quadrinhos. Como ndo podia deixar de
ser, o RPG vai estar presente nessa convengdo,
com jogos para iniciantes, palestras, debates,
estandes de venda de material € a mesma
agitagdo de sempre. A GSA estara presente
com seu estande e os daficcionados poderdo
conhecer os autores do TAGMAR e O Desafio
dos Bandeirantes. E durante o evento serd reali-
zado um campeonato de RPG, que distribuird
inimeros prémios aos jogadores e Mestres. O
local dessa super-festa & o Castelinho do Fla-
mengo situado na praia do Flamengon® 158 em
uma casa cheia de estilo que virou um baita
centro cultural.

5% RPGRIO

A Convencdo de RPG mais fradicional do
Brasil vem ai de novo. Mais uma vez, o palco vai
ser a UERJ. E a data é 4 de junho (sGbado).
Atragcdes com videos, debates, palestras e a
presenca do Mr. Vampire, Mark Rein Hagen em
pessoa, vdo dividir espaco com aquele monte
de mesas de RPGs dos mais variados. A GSA vai
estar presente, promovendo este evento junto
com a Gibiteria Barbaras Magias..

Vale lembrar que na sexta-feira dia 3 vai
haver tarde de autégrafos com Mark Rein Ha-
gen na Gibiteria. E bom chegar cedo para ga-
rantir vaga (e ndo se esquecam dos dentes de
alho e do crucifixo).

| CONVENGAO DE HO DO RIO DE JANEIRO

25/5 A 5/6/94
CASTELINHO DO FLAMENGO
PRAIA DO FLAMENGO,158 )
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2°Encontiro Internacional de RPG(SP)

A marquise do Parque lbirapuera vai ser
pequena para fanta aventura, mas ndo cus-
ta tentar. De 27 a 29 de maio, SGo Paulo vai
ter a sua 2° convengdo monstro, com a pre-

sencado mestre do terror Mark Rein Hagen,
o criador do cult RPG Vampire The Masque-
rade. Vale a pena encarar a estrada para’
ver de perto.
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Os Batalhadores do RPG

Flavio Andrade

Apesar do mercado editorial de quadrinhos
nacionais continuar em crise, atacando até
mesmo as versoes brasileiras da Marvel e DC,
alguns ilustradores e rofeiristas fentam, com mui-
ta garra mostrar os seus frabalhos. Alguns procu-
ram os fanzines, os pegquenos jornais culturais, as
exposicoes da bienal; outros tentam heroica-
mente publicar sua revista. O mercado editorial
de RPG vem dbrir mais uma porta para ajudar a
desafogar todo este talento represado.

Entre os ilustradores, se destacam Eliane Bet-
tocchi, Mario proenca, Thais Quintela de Linha-
res e Anténio Alexandre "Lobo" dos Santos. Elia-
ne, gue assina seus frabaihos como Lilith, é res-
ponsdvel pelas capas coloridas do TAGMAR e
O Desdfio dos Bandeirantes', além de qguase
todas as ilustracdes do TAGMAR - Livro de Cria-
turas. Formada em biologia e atualmente cur-
sando Belas Arfes na UFRJ, antes de comecar a
tfrabalhar com RPG, pelo qual € fandatica, Eliane
fazia ilustracdes para teses e livros cientificos. No
ano passado participou da |l Bienal Internacio-
nal de Quadrinhos do Rio de Janeiro numa ex-
posicdo dos estudantes de artes.

Mdrio (o Proenca) que ilustra algumas das
publicacdes independentes dos alunos da PUC-
RJ e o jornal cultural Lefras e Arfes, pensava em
largar a pena e entfrar no mundo académico da
antropologia (ou voltar para Corumbd), quan-
do fol convidado para ilustrar fodo O Desafio
dos Bandeirantes. Empolgado com a oporfuni-
dade, hoje s& pensa em ilustrar frabalhos de
publicidade e fazer experiéncias terroristas na
area de computacdo grafica.

Thais, depois de ilustrar para o livro basicodo -

TAGMAR e para suas duas aventuras prontas,
resolveu ser heroina. Editou junto com Cldudio
Bernard Andréa a revista Grimoire, sendo res-
ponsdavel pela divulgacdo, ndo s de seus tra-
balhos, mas de vdrios novos artistas que, como
fodos se recusam a passar a vida desenhando
para as suas gavetas.

J& Lobo (mais um gque frequenta as aulas artis-
ticas da UFRJ), gue também participou do livro
bdsico do TAGMAR, depois de percorrer o circuito
dos fanzines, vai aportar no numero dois da revista
Dragdo Dourado, a unica especidlizada em RPG
(veja reporfagem na pag. 2).

Mas as oportunidades ndo estdo restritas aos
ilustradores. Alguns escritores, embora ainda ti-
midamente, comecam a aproveitar os RPGs
para mostrarem seu talento. Foi o caso de Flavio
Lobo Cordeiro co-autor da Aventura Pronta
(para TAGMAR) "O Arado de Ouro" e Carlos
Augusto Assumpc¢do de Figueiredo e Paulo Vi-
cente dos Santos Alves que escreveram ducas
das Aventuras da "A Fronteira" (modulo com frés
aventuras para TAGMAR). Ainda ndo podemos
esquecer de Cassiano Conheti colaborador do
livro de Criaturas para TAGMAR, que criou duas
das criaturas incluidas no livro.

A GSA quer ter o orgulho de continuar a
revelar novos talentos dentro do mundo do RPG.
Ndo sejam timidos, enviem os seu trabalhos para
nos (desenhos, histérias, aventura, etc...) afinal
este € o espirito deste do RPG, agir em conjunto,
E usar, mais do que nunca, a criiatividade como
principal arma.
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Noticias da GSA

Sabado, dia 21 de maio em Vitdria, as 8 da
manhd nds da GSA ja estamos prontos para
mais um evento, ainda cansados da longa via-
gem do Rio de Janeiro até Espirito Santo. Em
poucos minutos tudo muda, a animagdo do
primeiro encontro de RPG de Vitdria contagiou
todo mundo, e o cansaco foi esquecido. Con-
tando com a presenca de diversos mestres e
jogadores, o evento aconteceu na Livraria Ca-
pixaba (na rua Madeira de Freitas n. 88), sede
do clube Beholders.

Os autores dos RPG’'s TAGMAR e O Desdafio
dos Bandeirantes, presentes no evento, fiveram
a oportunidade de frocar idéias com os mestres
de jogo, descobrindo que Ia os jogadores estGo
em &timo nivel, conhecendo diversos sistemas
de jogo e tendo mestres criativos e experientes.
S6 nos resta dar os parabéns & Livraria Capixa-
ba e ao clube Beholders, pioneiros do RPG em
vitoria.

E por falar em clubes, nds recebemos uma
carta do Renegade Imps - RPG Clan, pedindo
para divulgarmos o seu enderego, ai vai:

Renegade Imps - RPG Clan
Responsavel: Felipe Barbosa
Rua Miguel de Frias 245/504-b
Ilcarai - Niterdi - RJ

Cep: 24.220-004

Também de parabéns estdo Os Lordes do
Tempo, que organizaram o primeiro torneio de
Desafio dos Bandeirantes na livraria Alfarrabista
do Rio (Rua Conde de Bonfim 100, Tijuca - Rio de
Janeiro).-

E nada melhor para terminar nossa coluna que
uma noticia em primeira mdo: a COMIC MANIA
est@ abrindo as inscricdes para um campeonato
de RPG, Este serd dividido em tomeios para os
RPGs TAGMAR, O Desafio dos Bandeirantes e
Marvel Superheroes. Como sdio em hordrios dife-
rentes, a mesma pessod pode concorrer em todos
os trés jogos (como mestre ou jogador).

Mas & melhor correr até o Castfelinho do
Flamengo (Praia do Flamengo 158) e procurar
a sua loja especializada em RPG: a LUivraria
Cabala e ge inscrever, pois as inscrigoes s6 vao
até o sadbado, dia 28 durante a manhd (em
cima da hora nd@o é&). As inscricoes sdo grdtis, e
os prémios sdo bem tentadores: RPG’s nacionais
e importados, revistas, dados, cards e miniatu-
ras. Quem quiser mais informagcoes deve procu-
rar dentro do Castelinho do Flamengo o pessoal
da Livraria Cabala.

Livro de Criaturas

Julio Augusto Cezar Junior s Ygor Morais Esteves da Sitva

TAGMAR - Livro de Ciriaturas

Finalmente j&G chegou as livrarias © mais novo
langamento para © RPG TAGMAR: um comple-
mento de criaturas, desenvolvido especialmen-
te para os Mestres de Jogo que ndo suporfam
mais os jogadores que ficam decorando o Iivro
de regras!

TAGMAR - Livro de Criaturas, & um fantastico
bestidrio que frard a vida, os mais perigosos
adversdrios dos herdis de Tagmar. Tente derro-
tar os Senhores do Caos, lute contra Necro ‘Ar-
canos do 2° Ciclo,dance nos paldcios misticos
dos Sidhes, descubra os segredos da criagdo
com os majestosos Dragdes Imperiais, percorra
o mundo cacando os renegados Licanfropos
de Tesaldar e conhega as dezenas de novas
criaturas incluidas nesse livro.

Contendomaisde S0 criaturasdiferentese cerca
de 90 variacoes, TAGMAR - Livro de Criatuas pos-
sui tfambém uma parte (especial) com um série
de regras inéditas, tais como: Colunas de Ata-
que e Habilidades acima de 20, evolugdo de
criaturas, criticos especias para seres gigantes-
cos ou imateriais. Enfre outros.

Se vocé é Mestre de TAGMAR esta € uma |
puplicac@o imperdivel. Corra agora para ad-
quiri-la antes que seus jogadoes o fagam.



A procura do sistema ideal € algo gque to-
dos os jogadores, cedo ou tarde, acabam por
fazer uma peregrinacdo pelos mais variados
jogos e termina sempre levando @ mesma
conclusdo: esse jogo perfeito ndo existe. Mui-
tas pessoas passam a adotar um RPG como o
seu preferido, fazendo algumas modificago-
es, mas sempre mantendo aquilo que mais
gosta.

Mass outras tomam um caminho diferente, ao
invés de mudar levemente um sistema de jogo
elas simplesmente constroem um que thes agra-
de. Isso ainda estd tdo longe do sistema ideal
quanto antes (pois foi feito para o gosto de uma
pessod), mas pode ser muitc bom para aquilo
que se propde (ser rapido, ou redlista, ou sim-
ples, etc).

O TAGMAR Foi criado dessa forma. A pro-
cura do sistema ideal para.o nosso grupo de
jogadores, deu origem ao primeiro RPG publi-
cado no Brasil criado por brasileiros. Mas nem
tudo que foi criado estd publicado. Na época
o RPG era pouco conhecido e fazer um livro
com todas as variantes e regras opcionais que
nos possuiamos parecia uma loucura. O livro
bdsico ja estava muito grande e diversas re-
gras, magias, habilidades, armas, criaturas,
etc, ficaram de fora, imagine se publicdsse-
mos mais colégios, ordens e as magias até
nivel 307?

TAGMAR, um RPG de controveérsias

Hoje em dia isso ndo € problema algum. No
livio de criaturas (lancado hé pouco tempo)
j& constam algumas regras (que nds conside-
ramos importantes para o assunto) das que
haviam sido cortadas e outras criadas poste-
riormente. Mas o principal ainda estda por vir,
ainda esse ano serd lancado o TAGMAR - Livro
de Regras Avancadas, que ira finalmente
mostrar aos leitores como € o TAGMAR que
levou trés anos para ser criado, com todads as
variagoes que tiveram de ser cortfadas. Vale a
pena esperar.

|



ssinatura do PG News

Se vocé gostou do RPGnews e quiser receber-lo pelo correio, na sua casa, A GSA Entretenimento Editorial esta
oferecendo uma assinatura completamete gratis. Para isto basta preencher (por completo) este formulério (pode
ser "Xerox") e envia-lo para: GSA - Entretenimento Editorial - Caixa Postal 34025 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22462-970.
Atencdio: aqueles que ja receberam o seu RPGnews pelo correio e ndo consta na etiqueta de enderego a palavra

‘assinante’, deverdo também preencher e enviar este formuldrio para garantir a sua assinatura.

Data de Nascimento:
Endereco:

Bairro:
Cidade/Estado:
CEP Tel:

6 - Quais sGo os pontos fortes dos produtos da GSA na
sua opinido?

7 - Quais sGo os pontos fracos?

Formacdo

) Primeiro Grau incompleto
) Primeiro Grau completo

) Segundo Grau incompleto
) Segundo Grau completo

) Curso Superior incompleto
) Curso Superior completo

) Outros

Caso seja estudante, especifique sua escola ou faculdade:

ONSNIONNSNSNN

1 - Quia foi sua primeira reacdo quando ouviu falar dos pro-
dutos da GSA?

2 - Como soube da existéncia dos-produtos da GSA
(através de amigos, de propaganda, daloja, de jomnais)?

3 - O que vocé achou dele?

4 - Quais produtos da GSA vocé possui ?

( ) TAGMAR - RPG de Aventuras Medievais

( ) O Arado de Ouro (aventura pronta - Tagmar)

( ) A Fronteira (aventura pronta - Tagmar))

( ) Tagmar - Livro de Criaturas (complemento Tagmar)
( ) O Desafio dos Bandeirantes (RPG)

( ) A Floresta do Medo (aventura pronta - Desafio)
( ) Os Quilombos da Lua (complemento - Desafio)
( ) Erauma Vez... A Vinganga de Mag Mor (liviojogo)

5 - Em que loja vocé compra normalmente os seus
RPGs?

8 - Que tipo de complemento vocé gostaria que nés

publicassemos a seguir?
Tagmar

Desafio

9 - O que vocé mais gosta numa aventura?

( ) Combate ( ) Interpretagc@o
( ) Suspense ( ) Histéria

10 - H& guanto tempo vocé joga RPG?

11 - Quais séo os 3 RPGs que vocé mais gosta?
] o

12 - Que outro género de RPG vocé gostaria de ver

lancado no Brasil?
¢ ) Humor

( ) Super-Herdis

( ) Mitologia Greco-Romana
¢ ) Terror

( ) Mitologia Oriental

( ) Policial/Espionagem

( ) Cyberpunk

13 - Vocé gostaria de ser um colaborador da GSA?
Marque com quais dreas vocé estaria disposto a co-
laborar:

( ) llustrag@o

( ) Desenvolvimento de Aventuras

( ) Desenvolvimento de Complementos

( ) Desenvolvimento do RPGnews

( ) Mestre de Jogo (oficial) para Eventos e Dias de Jogo
( ) Apoio no desenvolvimento de Eventos e Dias de Jogo



RPGs, as maiores aventuras

do mundo ao seu alcance

Cuidado! Vocé esta prestes a entrar num mundo onde monstros pavorosos e criaturas sobre-
naturais desafiam a coragem e a pericia dos mais valorosos herdis. Onde tesouros fabulosos e
poderes incriveis sGo os prémios reservados aos mais bravos e astutos. Um mundo onde o certo.e
O errado, a vida e a morte, a vitdria e a derrota dependem unicamente dos seus atos, da sua
vontade, da sua decisGo!

Esse € o mundo dos RPGs (Role Playing Games) um ftipo de jogo onde @ imaginacdo e a
crigtividade fransformam vocé no herdi que vocé sempre quis ser, para viver todas as ovem‘urcaa
que vocé puder imaginar.

E esse mundo fantastico ja chegou ao Brasil,e esta a sua disposicdo, com dois RPGs espec:o/—
mente criados para o pub//co brasileiro: "Tagmar" e "© Desafio q@s Bandeiranites", b

TAGMAR

Este € um RPG de Fantasic Medieval que.vai
fazer vocé entrar na pele de um heréi«vivendo
como um bravo guerreirofum podercso mago.ou
mesmo um destemido sczcerdofe pen‘encend@ a
varias ragas misticds cofi Eifos, /Anoes & Bequ&‘\
nos; tendo que enfrentar muitos perigo: 8 coﬁ%
monstros, criaturas das sombras, perverso%tuxos &
campeoes do mal em aventuras digam dos gran-
des herdis do passado.

Este & o mundo de TAGMAR, oprim ’@»’TQPC totak
. mente desenvolvido no Brasil. Um jogo inspirado nas
fantdsticas lendas da Idade Média que fraz foda o
emocdo de um tradicional RPG de Fantasia Medieval.
TAGMAR € um jogo de fortes emocdes, para agueles
que gostam de colocar & obra a imaginagao.

O DESAFIO DOS BANDEIRANTES

Uma grande aventura esperd por vocé na Terra
de Santa Cruz, um continente inexplorado, coberto
por florestas misteriosas e povoado por indios hostis,
animais selvagens e seres sobrenaturais. Aqui, num
mundo envoito em magia e mistério, vocé podera
ser um destemido bandeirante, um bravo guerreiro
indio, um valoroso jesuita, um sabio pajé, um pode-
roso feiticeiro negro e muito, muito mais. :

Assim € O DESAFIO DOS BANDEIRANTES, o primeiro ;.
RPG baseado na Histéria e no folclore do Brasil. Umjogo
que fraz toda a emogdo dos RPGs de Fantasia para
um mundo tofalmente novo e surpreendente, onde os
fatos histéricos convivem com aslendas do nosso povo
e comaimaginagdo de cada jogador. Este € um jogo
que vai desafiar os mais bravos bandeirantes.

fo Ricon

‘TAGMAR" e "O Desdfio dos Bandeirantes” estGo a sua disposicdo nas
melhores Livrarias. Se ndo encontrar os nossos produtos escreva parg :

GSA - Entretenimento Editorial
: Caixa Postal 34025 - Rio de Janeiro - RJ
Entretenimento Editorial 22462-970
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