
Nome:

Raça:

Profissão: 

Resistência Física

Restência à Magia

Velocidade

Técnicas de Combate

Karma

Atributos

Habilidades

Combate

Técnicas

Magias

Caracterizações

Habilidades

Atributos Básicos

Grupo de Armas

Tagmar- Ficha 3.0 Rev 3

Nível Total

Nível F.A. Magia

Caracterizações Pertences & Afins

Tarefas e Habilidades Aperfeiçoadas

Nível

Furtar Objetos

Destravar Fechaduras

Códigos

Jogatina Persuasão

Negociação

Liderança

Extrair Informação

Etiqueta

Usar os Sentidos

Sobrevivência

Manusear Armadilhas

Seguir Trilhas

Navegação

Arte...

Empatia

NívelTotal

Escrita...

Misticismo

Escapar

Enganação

Ações Furtivas

Venefício

Lidar com Animais

Escalar Superfícies ♘

Nível Nível

Pontos Acumulados

Sensitividade

Operações de Cerco

Engenharia

Trabalho em Metal

Profissional

Natação♘

Aplicar Esforço ♘

Acrobacias ♘

Carpintaria

Agricultura

Trabalhos Manuais

Manobra

Corrida ♘

Influencia

Total

Nível F.A.Magia

PpBCI CL CLD EL CmECmM Em Pma PpACD

Nível Total

Alcan. TotalP 100 75L EF

Defesa

M

Físico

Agilidade

Percepção

Subterfúgio

Língua...

Religião

Sabedoria...

Medicina

Geral

EH

Conhecimento

Intelecto

Aura

Carisma

Força

Atributos Secundários

Malabarismo ♘

Montar Animais ♘

Nível

Total

Náutica

Experiência:

Deus:

Passiva

Arma 50 25

Ativa

Estágio:

Pml CpE com EP PP

Total


